INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 1
KMI/Idm/DI1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra sa oboznamuju $pecialnymi prvkami vo vyu¢ovani predmetov
informatiky na ZS a SS ako aj s roznymi vyu¢ovacimi formami a metédami (problémoveé,
projektové a kooperativne vyucovanie). Priebezne, samostatne a tvorivo pracuju na vlastnej
priprave k danej vyucovacej hodine (s danym obsahom), ktoré musia odovzdat, nasledne

aj odprezentovat’ (oducit’) v ramci cvicenia. V priebehu semestra maji Studenti moznost’
konzultovat’ svoju vzorovu pripravu s vedicim cvicenia. Pocas semestra st Studenti hodnoteni

za svoje aktivity (tvorba pripravy) a vystup (prezentovanie svojej pripravy). Studenti musia
ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie z celkového, aby im bolo umoznené absolvovat’ skusku.
Skuska je kombinovana a sklada sa z praktickej Casti -prezentacia hotového didaktického
softvéru, a preverenia teoretickych poznatkov z tvorby pedagogického softvéru. Studenti, aby
boli klasifikovani, musia byt aspofi na 50 % Gspesni aj na sktske. Studenti st klasifikovani podla
ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra (50%) a skusky
(50%). Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 % -ny priemer, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80 % -ny, na hodnotenie C najmenej 70 % -ny, na hodnotenie D najmene;j
60 % -ny, na hodnotenie E najmenej 50 % -ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z
jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50 % uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Studenti ovladaju r6zne vyucovacie formy a metddy,
poznaju Struktiru vyucovacej hodiny, a su schopni aplikovat’ svoju vlastni pripravu v predmete
informatika. Su si vedomi moznosti pocitac¢a ako didaktického prostriedku v jednotlivych
formach a fazach vyucovania. Ovladaju technické a pravne suvislosti vyuc¢ovania a jej
organizacie.

Stru¢na osnova predmetu:

« Uvod do didaktiky informatiky,

* $pecidlne prvky vo vyucovani predmetov informatiky,

* praca pri pocitaci pre zaciato¢nikov,

* praca s textom (problémové vyucovanie),

* praca s grafikou (problémové vyucovanie),

« tabul’kové procesory a databazy (problémové a projektové vyucovanie),
« internet a komunikdacia (kooperativne vyucovanie),




* podpora tvorivosti vo vyucovani - konstrukcionizmus a konstruktivizmus,
* hodnotenie vykonu ziaka a klasifik4cia,

» priprava ucitel'a informatiky na vyucovanie,

« Struktara vyucovacej hodiny,

* pocita¢ ako univerzalny didakticky prostriedok,

» technické a pravne suvislosti vyuc€ovania a jej organizacia.

Odporiacana literatira:

1. Aktuélne ucebné osnovy a vzdelavacie standardy pre predmet Informatika (ISCED2, ISCED3).
[online]. Dostupné: <http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program>

2. BORSANYI, K.: Informatika. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiado, 2000. 16 s. ISBN 0009435.
3. BRESTENSKA, B.: Premena $koly s vyuZitim informaénych a komunikaénych technolégii :
Vyuzitie IKT v danom predmete : spolo¢na Cast’. 1. vyd. KoSice : elfa, s.r.o. 162 s. ISBN
978-80-8086-143-8.

4. COLIN, A.J.T.: Bevezetés az operacios rendszerek tanulmanyozasaba. Budapest : Statisztikai
Kiad6 Vallalat, 1976. 139 s. ISBN 963 340 085 6.

5. KALAS, 1.: Informatika pre stredné $koly. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakl'adatel’stvo, 2001. 112 s. ISBN 80-08-01518-7.

6. KALAS, 1.: Premeny $koly v digitalnom veku. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, s.r.o., 2013. 256 s. ISBN 978-80-10-02409-4.

7. KOVACS, M.: Bevezetés a Szamitastechnikéba. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2002. 368 s.
ISBN 963 577 270 X.

8. NEMET, I.: Informatika 8-10 éves gyerekek szamara. Budapest : Holnap, 1994. 82 s. ISBN
9634412270.

9. NEMETH, F.: Tehnika - informatika 10-11 éveseknek. Budapest : Miiszaki Kiadd, 1995. 70 s.
ISBN 963160568X.

10. NEMETH, G.: Informatika. Budapest : Miiegyetemi Kiado, 2002. 215 s. ISBN 0108228.

11. NEMETH, I.: Informatika - munkaltat6 tankonyv az 5. osztalyosok szamara. Budapest :
Calibra, 1994. 108 s. ISBN 963 8078 20 0.

12. NOGRADI, L.: PC suli XP alapokon I. kotet. 1. vyd. Gyér : Nogradi PC Suli Kft., 2004. 368
s. ISBN 963 216 688 4.

13. NOGRADI, L.: PC suli XP alapokon II. kétet. 1. vyd. Gyér : Nogradi PC Suli Kft., 2005. 320
s. ISBN 963 216 689 2.

14. RYBAR, J.: Kognitivne vedy. Bratislava : Kalligram, 2002. 360 s. ISBN 80-7149-515-8.

15. SIMON, Gy.: Szamitéastechnika kézépiskoldsoknak. Debrecen : Pedellus BT., 1995. 204 s.
ISBN 963 8397 16 0.

16. STOFFA, V.: Az informatika alapjai I. Komarno : Apaczai kdzalapitvany, 2007. 268 s. ISBN
978-80-89234-29-5.

17. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K. - VEGH, L. XXV. DIDMATTECH 2012 : ABSTRACTS
- ABSTRAKTY. 1. vyd. Brno : Librix, 2012. 102 s. ISBN 978 80 8122 045 6.

18. STOFFOVA, V. - MASTALERZ, E. - NOGA, H. XXIV DIDMATTECH 2011 :

Problems in teachers education . 1. vyd. Krakow : Institute of Technology, 2011. 270 s. ISBN
978-83-7271-679-8.

19. STOFFOVA, V.: Az informatika alapjai II.: A szamitdégépes haldzatok . 1. vyd. Koméarno :
UJS, 2010. 140 s. ISBN 978-80-89234-65-3.

20. STOFFOVA, V.: Po¢ita¢ univerzalny didakticky prostriedok. 1. vyd. Nitra : PF UKF, 2004.
173 s. ISBN 80 8050 765 1.

21. SZABO, L.: Informatika az V-X. évfolyamok szamara. Celldsmélk : AK -Apaczai Kiadé,
1997. 56 s. ISBN 9634642950.

22. TOTH, T.: Informatika 8. 2. vyd. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiado, 2004. 112 s. ISBN 963
19 4770 X.




23. TOTH, T.: Informatika 9. 3. vyd. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiadé, 2004. 111 s. ISBN 963

19 5155 3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

ziadne

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 231

A

B

C

D

E

FX

29.0

28.14

27.27

9.52

3.46

2.6

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD.., PaedDr. Krisztina Czakéova, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 2
KMI/Idm/DI2/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra sa oboznamuju $pecialnymi prvkami vo vyu¢ovani predmetov
informatiky na ZS a SS - $pecialne so zameranim na programovanie, ako aj s roznymi
vyucovacimi formami a metédami (problémové, projektové a kooperativne vyucovanie).
Priebezne sa zoznamujui s moznost'ami detskych programovacich jazykov, samostatne a tvorivo
pracuju na vlastnej priprave k danej vyuc¢ovacej hodine (obsahovo zameranim sa na jednotlivé
fazy programovania), ktoré musia odovzdat’, nasledne aj odprezentovat’ (oducit’) v rdmci
cvicenia. V priebehu semestra musia Studenti vypracovat’ a odovzdat’ 6 priprav na hodnotenie,

z ktorého aspon 2 aj odprezentovat’. Svoje pripravy maju moznost’ priebezne konzultovat s
vediicim cvicenia. Pocas semestra su Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorba pripravy) a 2
vystupy (prezentovanie svojej pripravy). Studenti musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie

z celkového, aby im bolo umoznené absolvovat’ skusku. Sktiska je kombinovana a sklada sa z
praktickej Casti -prezentacia hotového didaktického softvéru, a preverenia teoretickych poznatkov
z tvorby pedagogického softvéru. Studenti, aby boli klasifikovani, musia byt aspofi na 50 %
Gispesni aj na sktske. Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru z celkového hodnotenia
priebeznej pripravy pocas semestra (50%) a skasky (50%). Na ziskanie klasifikacie A je potrebné
ziskat’ najmenej 90 % -ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 % -ny, na hodnotenie
C najmenej 70 % -ny, na hodnotenie D najmenej 60 % -ny, na hodnotenie E najmenej 50 % -

ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych Casti nie je aspoii na 50 %
uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Studenti ovladaju r6zne vyucovacie formy a metddy so
zameranim sa na vyu¢ovanie programovania na ZS a SS. Poznaju $truktaru vyuéovacej hodiny,
a st schopni aplikovat’ svoju vlastna pripravu na vyucovanie programovania v predmete
informatika na ZS a SS. Su si vedomi moZnosti po¢itada ako didaktického prostriedku v
jednotlivych formach a fazach vyucovania. Ovladaju technické a pravne suvislosti vyucovania a
jej organizacie.

Struc¢na osnova predmetu:
* Bezpecnostné predpisy a ochrana zdravia pri préci s pocitacom,
* miesto programovania v ramci vyucovania informatiky,




* detské programovacie jazyky a ich aplikovanie na zakladnych a strednych skolach - Logo
korytnacdia grafika, Imagine a iné grafické programovacie prostredie,

* vyucovanie programovania v prostredi ,,klasického* programovacieho jazyka na zakladnych a
strednych Skoléch,

» motivacia ziakov, tvorivost’ a kreativita,

» starostlivost’ o talentovanych ziakov — ich priprava na programatorské sutaze,

* hodnotenie programatorského vykonu,

* praca s odbornou literatirou a so zdrojmi z internetu (programy typu freeware),

* spolo¢enské, etické a psychologické problémy spojené s vyucovanim,

* metody problémového vyucovania a kolektivneho rieSenia problémov - aktivny vystup
posluchacov,

» technické uskuto¢nenie vyucovania — nazornost, elektronické ucebnice.

Odporiacana literatira:

1. Aktuélne ucebné osnovy a vzdelavacie standardy pre predmet Informatika (ISCED2, ISCED3).
[online]. Dostupné: <http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program>

2. BARDOS, A. - KORTVELYESI, G.: Programozasi alapfeladatok gyiijteménye. Budapest :
Szamalk, 1985. 210 s. ISBN 963 553 0978.

3. CSOKE, L. - GARAMHEGYT, G.: A szamitogép - programozas logikai alapjai. Algoritmusok
¢s elemi adatszerkesztés. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiado, 2002. 144 s. ISBN 9631883310,
4. KALAS, 1.: Informatika pre stredné §koly. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakl'adatel’stvo, 2001. 112 s. ISBN 80-08-01518-7.

5. KALAS, 1.: Premeny $koly v digitalnom veku. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, s.r.o., 2013. 256 s. ISBN 978-80-10-02409-4.

6. MOLNAR, Cs. - SAGI, G.: Programozas : Informatikai fiizetek. Budapest : BBS-E, 2003. 298
s. ISBN 9630034468.

7. MOLNAR, Cs.: Programozas Turbo Pascal nyelven. Budapest : BBS-INFO, 2001. 234 s.
ISBN 963 03 7152 9.

8. NEMET, I.: Informatika 8-10 éves gyerekek szamara. Budapest : Holnap, 1994. 82 s. ISBN
9634412270.

9. NEMETH, F.: Tehnika - informatika 10-11 éveseknek. Budapest : Miiszaki Kiadd, 1995. 70 s.
ISBN 963160568X.

10. NEMETH, G.: Informatika. Budapest : Miiegyetemi Kiado, 2002. 215 s. ISBN 0108228.

11. NEMETH, I.: Informatika - munkaltat6 tankonyv az 5. osztalyosok szamaéra. Budapest :
Calibra, 1994. 108 s. ISBN 963 8078 20 0.

12. PENTELENYI, P.: Az algoritmikus szemléletméd kialakitasa és fejlesztése a tanitési -
tanulési folyamatban. Budapest : Ligatura, 1999. 128 s. ISBN 963 85138 8 8.

13. PONGOR, Gy.: Szabvanyos PASCAL Programozas és algoritmusok. Budapest : Muszaki
konyvkiado, 2002. 424 s. ISBN 9631625737.

14. RYBAR, J.: Kognitivne vedy. Bratislava : Kalligram, 2002. 360 s. ISBN 80-7149-515-8.

15. SIMON, Gy.: Szamitéastechnika kézépiskoldsoknak. Debrecen : Pedellus BT., 1995. 204 s.
ISBN 963 8397 16 0.

16. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

17. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K. - VEGH, L. XXV. DIDMATTECH 2012 : ABSTRACTS
- ABSTRAKTY. 1. vyd. Brno : Librix, 2012. 102 s. ISBN 978 80 8122 045 6.

18. STOFFOVA, V. - MASTALERZ, E. - NOGA, H. XXIV DIDMATTECH 2011 :

Problems in teachers education . 1. vyd. Krakow : Institute of Technology, 2011. 270 s. ISBN
978-83-7271-679-8.

19. SZABO, L.: Informatika az V-X. évfolyamok szamara. Celldsmélk : AK -Apaczai Kiado,
1997. 56 s. ISBN 9634642950.




20. TOTH, P.: Gondolkodasfejlesztés az informatika oktatisban. Budapest : Ligatura, 2004. 60 s.
ISBN 9638611324xy.

21. TOTH, T.: Informatika 8. 2. vyd. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiado, 2004. 112 s. ISBN 963

19 4770 X.

22. TOTH, T.: Informatika 9. 3. vyd. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiadé, 2004. 111 s. ISBN 963

19 5155 3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

ziadne

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197

A

B

C

D

E

FX

35.53

24.87

23.86

7.61

5.58

2.54

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD.., PaedDr. Krisztina Czakéova, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Diplomovy seminar
KMI/Idm/DS/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /2 / 0 Za obdobie §tudia: 0 /26 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra pod vedenim veduceho diplomovej prace vypracuji a odovzdaji pisomny
projekt v minimalnom rozsahu 8 stran, ktory obsahuje tematiku, ktorou sa bude praca zaoberat,
navrh postupu rieSenia, presné odkazy na odbornu literaturu z ktorej bude vychadzat,, ocakavané
alebo uz dosiahnuté vysledky. Zavere¢né hodnotenie Studenti ziskaju na zdklade prezentacie o
ciel'och a o dosiahnutych vysledkoch, resp. o odbornych ¢lankoch suvisiacich so zadanou témou.
Popri aktivnom absolvovani prednasok Studenti priebezne aplikuju ziskané teoretické poznatky
do riesenia svojich zavere¢nych projektov pod vedenim a usmerfiovanim svojich veducich
diplomovych prac. Vytvaraja koncepciu, struktiru diplomovej prace, Studuju sti¢asny stav
rieSenej problematiky, zbieraju a spracovavaju ziskané podklady a informécie, ktoré vyuzivaju
na napisanie uvodnych kapitol prace a d’alSich casti, ako zoznam informacnych zdrojov, abstrakt
prace a pod. Studenti sii hodnoteni na zaklade predloZzenych pisomnych podkladov a miery
rozpracovanosti a rieSenia témy, ktorti diplomant prezentuje pred Studentskym kolektivom. Pocas
prezentacie Student zdovodnuje a obhajuje aj zvolené metddy a prostriedky rieSenia a realizacie
projektu. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na
hodnotenie E najmenej 50%-ny z jednotlivych hodnotenych ¢asti.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je ukéazat’ Studentom ako pripravit’ a realizovat’ diplomovy projekt, ako
napisat’ diplomovu pracu, ako pripravit’ a Gispe$ne realizovat’ jej obhajobu. Dal3im cielom je
oboznémenie s uplatnenim kritického pristupu, zadsadami autorského prava, vedeckej etiky a
prislusnymi STN a zvyklostami v ¢innosti odbornej komunity.

Struc¢na osnova predmetu:

* Priprava a diplomového projektu;

» Metody a metodolégia vedeckého-pedagogického vyskumu

» Stanovenie ciel'ov diplomovej prace

* Priprava planu prace na diplomovom projekte

* Zostavenie ¢asového harmonogramu realizacie ¢iastkovych uloh
* Organizicia a realizacia prace

* Spracovanie vysledkov experimentov

» Citacie a zdklady vedeckej etiky (suvisiace normy ISO a STN)




* Priprava, prezentovanie a obhajoba diplomovej prace
* Priebeh obhajoby a stanoviska k oponentskému posudku.

Odporiacana literatira:

1. DURIS, M. — PAVLOVKIN, J. — STOFFA, J.: Manual zavere¢nej prace. Dotla¢ 1. vyd. Banska
Bystrica, Fakulta prirodnych vied, 2006. 150 s. ISBN 80-8083-198-X

2. SVEC, §, et al.: Metodoldgia vied o vychove. Bratislava : Iris, 1998. ISBN 80-88778-73-5

3. JUSCZYK, S.: Metodolégia empirickych vyskumov v spolocenskych vedach. Bratislava : Iris,
2003. 139 s. ISBN80-89018-13-0

4. MARSALOVA, L. et al.: Metodol6gia a metody psychologického vyskumu. Bratislava : SPN,
1990.

5. BYCKOVSKY, P:: Zaklady mé&feni vysledkt vyuky. Praha : CVUT, 1983.149 s.

6. GAVORA, P.: Uvod do pedagogického vyskumu. Bratislava : UK Bratislava, 2001.ISBN
80-223-1628-8

7. ISO STN 690 Dokumentacia -Bibliogarafické odkazy — Obsah, forma a Struktura. 1998.

8. BIELIKOVA, M.: Ako tspesne vyriesit’ projekt. Bratislava : FEI, 2000.

9. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikaéné prace. Bratislava, 2. dopl. vyd.
1998. ISBN 80-85697-82-3

10. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ : a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podla

noriem ISO 690 pre ,klasické* aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002. 82 s. ISBN
80-889-82-57-X

11. SPOUSTA, V.: Vademékum autora odborné a védecké prace : (se zaméfenim na prace
pedagogické). 1. vyd. Brno : Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta, 2000. 158 s. ISBN
80-210-2387-2

12. TUREK, I.: Ako pisat’ zdverecnu pracu. Bratislava : MC, 1999. ISBN 80-8052-045-3

13. LASZLO, K.: Ako pisat’ seminarne, zavere¢né,a diplomové prace. Banska Bystrica : FHV
UMB, 21000. ISBN 8055-822-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 108

A B C D E FX

77.78 10.19 7.41 1.85 2.78 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.., Dr. habil. Sandor Szénési, PhD.., PaedDr. Krisztina
Czakoova, PhD.., Ing. Ondrej Takac, PhD.., RNDr. Stefan Gubo, PhD.., prof. Dr. Annamaria
Vérkonyiné Koczy, DSc.., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.., prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc.., Dr.
habil. Dr. Gabor Kiss, PhD.., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.., prof. Andras Molnar, PhD.., Déniel
Zoltan Stojcsics, PhD.., Dr. habil. Sandor Szénasi, PhD.., PaedDr. Krisztina Czakoova, PhD.., Ing.
Ondrej Takac, PhD.., RNDr. Stefan Gubo, PhD.., prof. Dr. Annamadria Varkonyiné Koczy,

DSc.., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.., prof. Jozsef Zoltan Katd, DSc.., Dr. habil. Dr. Gabor Kiss,
PhD.., Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Materialy v IKT
KMI/Idm/MIT/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /1 /0 Za obdobie Stadia: 13/13/0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude priebezné hodnotenie formou ustneho opakovania a zhrnutia
poznatkov na zaciatku kazdého cvicenia. Na konci semestra bude pisomna previerka vo forme
testu.. Na hodnotenie A je potrebné ziskat najmenej 90 % zo stanovenych bodov, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80 % bodov, na hodnotenie C najmenej 70 % bodov, na hodnotenie D
najmenej 60 % bodov a na hodnotenie E najmenej 50 % bodov. Student neziska hodnotenie, ak z
pisomnej previerky nedosiahne minimalne 50 % zo stanovené¢ho maximalneho poc¢tu bodov.

Vysledky vzdelavania:
V ramci predmetu bude poskytnuté Studentom zakladné poznatky a informécie o materidloch v
IKT a o ich vlastnostiach a parametroch z pouzivatel'ského hl'adiska.

Struc¢na osnova predmetu:

 Vyznam materidlov v civilizatnom vyvoji.

 Materidly IKT v historickom pohlade.

Elektrotechnické materialy ako najprogresivnejSie materialy IKT:

» elektrovodivé materialy, polovodice, elektroizolanty, dielektrika,

* magnetické materidly a Specidlne materidly IKT (pamétové, zaznamové, senzorové a
prevodnikové materialy,

* kvapalné krystaly, supravodice, elektrovodivé polyméry, fulerény a fulerity,

» reprografické materidly, svetlovodné materidly, akustické materialy, optické materidly,
konstruk¢né materialy a pod.).

Moderné technologie vyuzivané v IKT:

» laserova technoldgia, mikrotechnoldgia a nanotechnologia,

* kozmicka technolédgia a pod.

» fyzikdlne pozadie procesov vyuzivanych v materialoch IKT.

* Hlavné vlastnosti jednotlivych materidlov a ich pouzivatel'ské parametre.

« Specidlne aspekty materidlov IKT (bezpeénostny, zdravotno-hygienicky, ekologicky,
ekonomicky, energeticky, terminologicky, historicky, prognosticky a 1.)

* Vyvojové trendy.

Odporacana literatira:
1. DIDMATTECH — Konferen¢né zborniky editované kazdoro¢ne
2. STOFFA, J.: Otazky a odpovede z materialov a technolégie.




3. RAAB, M.: Materialy a ¢lovék : (Netradi¢ni ivod do soucasné materidlové védy). 1. vyd.
Praha : Encyklopedicky dim, 1999. ISBN 80-86044-13-0

4. KUCEROVA, E.: Elektrotechnické materialy. 2. vyd. Plzef : Zapado&eska univerzita, 2004.
5. WOJTKUN, F. — SOLNCEYV, JU. P.: Materiaty specjalnego przeznaczenia. Radom :
Politechnika Radomska, 2001. ISBN 83-88001-77-9

6. SAVEL, J.: Materialy a technologie v elektronice a elektrotechnice. 1. vyd. Praha : BEN, 1999.
ISBN 80-86056-75-9

7. PTACEK, L. et al.: Nauka o materidlu IT. Brno : Cerm, 1999. ISBN 80-7204-130-4

8. SEMAK, D. — BIRCAK, J.: Chalkogénne polovodi&e na zdznam informacie. Presov : FHPV
PU, 1998. ISBN 80-88885-37-X

9. ANDERSON, J. C. et al.: Materials Science. London : Chapman and Hall, 1992.

10. MATH, I.: Tomorrow’s Technology. NewYork, Charles Scribner’s Sons, 1992. ISBN
0-684-19294-2

11. ROUS, B.: Materidly pro elektroniku a mikroelektroniku. 1. vyd. Praha : SNTL, 1991. ISBN
80-03- 00617-1

12. ASHBY, M. F. — JONES, D. R. H.: Engineering Materials : An Introduction to their
Propertires and Applications. I - 1980. II — 1986.

13. BARABASZOVA, K.: Nanotechnologie a nanomaterialy. 1. vyd. Ostrava : VSB — TU, 2006.
158 s. ISBN 80-248-1210-X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 161

A B C D E FX

47.2 22.36 17.39 7.45 4.97 0.62

Vyuéujuci: RNDr. Jozsef Udvaros, PhD.., RNDr. Jézsef Udvaros, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Modelovanie a simulacia 1
KMI/Idm/MS1/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra na cvi¢eniach popri analytickom rieseni problémov identifikacie
systémov, tvorby ich matematickych modelov a pocitacovej realizdcie modelov, vytvaraji svoju
vlastnu aplikaciu — poéitatovy simulaény model konkrétneho systému. Studenti su klasifikovani
podl’a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra, projektu
a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na
hodnotenie E najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student ovlada metédy modelovania a simulacie, dokaze
zostavit’ matematické modely, disponuje teoretickymi vedomost'ami a zru¢nost'ami na ich
realizaciu prostrednictvom vhodného programového prostredia. Zvladne simulaciu r6znych
dynamickych javov za Gcelom ziskavania novych poznatkov.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do modelovania a simulcie systémov, zakladny pojmovy aparat, klasifikacia systémov a ich
zakladné charakteristiky

Diskrétne systémy:

Markovovsky ndhodny proces a jeho vlastnosti;

Systémy hromadnej obsluhy (SHO) a ich klasifikacia;

Kolmogorovové diferencidlne rovnice na analytické rieSenie SHO;

Opis a analytické rieSenie r6znych typov systémov hromadnej obsluhy;

Siete systémov hromadnej obsluhy a ich analytické rieSenie;

Metody generovania nahodnych cCisel;

Metoda Monte Carlo a jej aplikacie;

Kompartmentové modely diskrétnych systémov;

Jazyky na modelovanie a simulaciu diskrétnych systémov (SMPL);

Pocitacové modelovanie a simulacia diskrétnych systémov;

Simula¢né experimenty, ich planovanie a realizacia, simulacny protokol.
Spojité systémy:

Opis spojitych systémov, matematické modely spojitych systémov a ich tvorba;




Identifikécia systémov;

Numerické metody rieSenia spojitych systémov;

Spojité kompartmentové modely;

Jazyky na simulaciu spojitych systémov (PSI/T);
Pocitacové modelovanie a simuldcia spojitych systémov;
Simula¢né experimenty, ich planovanie a realizacia;
Interpretacia vysledkov simula¢ného experimentu.

Odporiacana literatira:

1. SAFARIK, J. - STOFOVA, V. - CVIK, P.: Modelovanie a simulacia. EF SVST, Bratislava
1984.

2. RABOVA, Z. a kol.: Modelovani a simulace. Nakladatelstvi VUT, Brno 1992.

3. NEUSCHL, S. a kol.: Modelovanie a simulacia. Alfa - SNTL. Praha 1988.

4. KUNES, J. - VAVROCH, O. - FRANTA. V.: Zaklady modelovani. SNTL, Praha, 1989.

5. ZITEK, P.: Simulace dynamickych systémi. SNTL, Praha 1990.

6. SMITALOVA, K.— SUJAN, S.: Dynamické modely biologickych spoloéenstiev. VEDA,
Bratislava, 1989

Casopisy: Simulation Modelling Practice and Theory, Modelling and Simulation in Engineering

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk, slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 184

A B C D E FX

19.02 22.83 25.54 12.5 14.67 543

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Modelovanie a simulacia 2
KMI/Idm/MS2/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po&as semestra vytvaraju svoju vlastna aplikaciu. Studenti st klasifikovani podla
ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra (50%) a projektu
(50%). Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny, na
hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50%-ny
priemer.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu si §tudent prehibi svoje teoretické vedomosti a praktické
programatorské zrucnosti v oblasti modelovania a simulécii. Dokdze sa orientovat’ v modelovani
diskrétnych a spojitych systémov, ovlada principy tvorby a budovania réznych typov
simula¢nych modelov, pozna zakladné simula¢né programovacie prostredia a dokaze ich vyuzit
VO svojej praxi.

Struc¢na osnova predmetu:

Generatory ndhodnych ¢iselnych postupnosti.

Pocitacova simulécia diskrétnych systémov.

Moznosti jednotlivych prostriedkov a tvorba aplikacii.
Tvorba matematickych modelov.

Implementécia matematického modelu.

Simula¢né experimenty, ich planovanie a realizacia.
Interpretécia vysledkov simulacného experimentu.

Jazyky na simulaciu diskrétnych systémov - (SMPL, Matlab).
Popis spojitych systémov, matematické modely spojitych systémov a ich tvorba.
Numerické metody rieSenia matematickych modelov.

Jazyky na simulaciu spojitych systémov (PSI/T).

Pocitacova simulécia spojitych systémov.

Simula¢né experimenty, ich planovanie a realizacia.
Interpretécia vysledkov simulacného experimentu.

Odporacana literatira:
BENKO, L. - MESKO, L. — TOTH, B. — SCHULER, L.: Programozas C és C++ nyelven.
Budapest 1998, Miiegyetemi Kiado, 229 s. ISBN 9634318061.




FIALA, T.: Pénziigyi modellezés excellel. Budapest, 1999, Kossuth Kiado, 194 s. ISBN
9630941104.

KMET, T. - VOZAR, M. - KMETOVA, M.: MATLAB a vizualizacia numerickych a
optimaliza¢nych metod. Nitra 2012, 191 s. ISBN 978-80-558-0114-8.

KUNES, J. - VAVROCH, O. - FRANTA. V.: Zaklady modelovani. Praha, 1989, SNTL, 265 s.
ISBN 80-03-00147-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 88

A B C D E FX

51.14 20.45 18.18 3.41 3.41 3.41

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.., Mgr. David Paksi.

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Moderné technolégie vo vzdelavani
KINF/Idm/MTV/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti pocas semestra sa oboznamujii mobilnymi technoldgiami vo vyu¢ovani predmetov
informatiky na ZS a SS ako aj s moZnost'ami a uplatnenim detskych programovacich

jazykov (mikrosvetov) a programovatelnych robotickych hraciek. Priebezne, tvorivo pracuji na
vlastnych projektoch k danej vyucovacej hodine (s danym obsahom), ktoré odovzdaja, nasledne
aj odprezentujui v ramci cvicenia. Pocas semestra st Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorbu
projektov) a vystup (ich prezentovanie). Skuska je kombinovana a sklada sa z praktickej ¢asti
-prezentacia vyuc¢ovacieho modulu (postavena na uplatneni zvolenej modernej technologie vo
vyucovani informatiky), a z ustnej skusky - preverenia teoretickych poznatkov o modernych
technolégiach a ich uplatneni vo vzdelavani. Studenti, aby boli klasifikovani, musia byt aspoii
na 50% uspesni na skuske. Studenti su klasifikovani podl'a ziskaného priemeru z celkového
hodnotenia priebeznej prace na projektoch pocas semestra (50%) a skusky (50%). Na ziskanie
klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% -ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej
80% -ny, na hodnotenie C najmenej 70% -ny, na hodnotenie D najmenej 60% -ny, na hodnotenie
E najmenej 50% -ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych ¢asti nie je
asponl na 50 % Uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Studenti ovladaju pracu s réznymi modernymi
technoldgiami, poznaji ich moznosti, a st schopni ich aplikovat’ vo vyucovani predmetu
informatika. Su si vedomi moznosti ich uplatnenia v jednotlivych formach a fazach vyucovania.
Poznaju ich technické aj metodické poziadavky vo vzdelavani.

Struc¢na osnova predmetu:

Oblasti vyuzitia modernych technolégii vo vyucovani informatiky.

Tablety v $kolskej informatike (univerzalny u¢ebny nastroj).

Geolokac¢né hry (Geocaching, Wherigo, kreslenie s GPS).

Edukaéné programovanie - programovanie mobilnych aplikacii.

Programovacie prostredia na tvorbu mobilnych aplikacii - MIT App Inventor, Urwigo.
Edukacéna robotika a jej uplatnenie v programovani.

Robotika na ZS - programovanie robotov Dash a Edison, Lego Mindstorms EV3.
Robotika na SS - Lego Mindstorms.

Moznosti detskych programovacich jazykov a mikrosvetov.




Ikonické programovanie - Scratch, KoduGameLab.

Hlasovacie systémy na zhromazd'ovanie a automatické spracovanie odpovedi.
Elektronické knihy, elektronické uc¢ebné materialy, ¢itacky.

Nastroje na tvorbu e-knih.

Odporiacana literatira:

CZAKOOVA, K. - STOFFOVA, V. Kreativitast és az aktiv tanulast timogatd
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

EARLE Castledine, E. - EFTOS, M. - WHEELER, M.: Vytvaiime mobilni web a aplikace : pro
chytré telefony a tablety. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2013. 288 s. ISBN 978-80-251-3763-5.
ILLES, Z. a kol.: Mobil vilag és fejlesztése WP7 kornyezetben. [Online]. Dostupna na
internete:<http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3825>

KALAS, I.: Premeny $koly v digitalnom veku. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, s.r.o., 2013. 256 s. ISBN 978-80-10-02409-4.

LOVASZOVA, G. a kol.: Mobilné technoldgie vo vyuéovani informatiky. 1. vyd. Nitra : UKF,
Fakulta prirodnych vied, 2016. 90 s. ISBN 978-80-558-1104-8.

MACHADJ, J.: Kniha trendov vo vzdelavani 2013/2014 : Vzdelanie v digitdlnom svete. Ako drzat’
krok s dobou? 1. vyd. Bratislava : EDULAB, n.o., 2014. 82 s.

McMANUS, S.: Scratch Programming : Covers Scratch 2.0 and Scratch 1.4. 1. vyd. Leamington :
In Easy Steps Limited, 2013. 216 s. ISBN 978-1-84078-612-5.

MOLNAR, P.: Halozatosodas és tanulas halozati kornyezetben. [Online]. Budapest : ELTE,
2013. 82 s. ISBN 978-963-284-325-4. Dostupna na internete: <http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/12007>

ORAVOVA, M. - FILIPOVA, G.: E-knihy aneb prvni pomoc pro za&ate¢niky. [Online].

ISBN 978-80-7054-138-8. Dostupna na internete: <http://www.svkos.cz/data/xinha/docs/

e _knihy text pdf.pdf>

STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Uvod do programovania v prostredi mikrosvetov :
Vysokoskolska ucebnica. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. 115 s. ISBN
978-80-8122-170-5.

VALK, L.: The Lego Mindstroms EV3 Discovery Book : A beginner's guide to building

and programming robots. 1. vyd. San Francisco : No Starch Press, 2014. 371 s. ISBN
978-1-59327-532-7.

Odborné ¢lanky v téme a zadverecné prace Studentov UJS:

CZAKOOVA, K.: Programové prostredia na rozvoj tvorivosti. In. Stoffové, V. (ed.): New
Technologies in Science and Education. Gyor : University of West Hungary, 2014. s. 155 - 158.
ISBN 978-963-334-184-1.

DOBOSI, T.: Programozhaté robotjatékok az alapiskolai informatika oktatdsban. Koméarno :
Univerzita J. Selyeho, 2018. 56 s.

GAJIDOS, P.: Programozhaté robotjatékok a kozépiskolai informatika oktatasban. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2019. 58 s.

LOVASZOVA, G. - PALMAROVA, V.: Eduka¢né hry pre mobilné zariadenia s navigaciou. In.
DidInfo 2013. Banska Bystrica : UMB, 2013, s. 160-166. ISBN 978-80-557-0527-9.
LOVASZOVA, G. - PALMAROVA, V.: GPS activity v $kolskej informatike. In. DidInfo 2012.
Banska Bystrica : UMB, 2012, s. 129-136. ISBN 978-80-557-0342-8.

LOVASZOVA, G. - MICHALICKOVA, V.: Hlasovacie systémy - interaktivna technolégia na
podporu aktivneho ucenia sa. In. DidInfo 2015. Banska Bystrica : UMB, 2015, s. 102-107. ISBN
978-80-557-0852-2.

MURAR, J.: Programozas bevezetése az alapiskolan Kodu Game Lab programozési
kornyezetben. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2018. 56 s.




Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E

80.0 0.0 10.0 10.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD.., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Numerickd matematika a optimalizacia
KINF/Idm/NMO/20

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti v ramci pisomnej skugky mozu ziskat’ maximalne 100 bodov. Na ziskanie hodnotenia
A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov, na
hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory zo skusky ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student ovlada zakladné optimaliza¢né metddy, ich
algoritmizaciu a programovu realizaciu. Ovlada zakladné numerické matematické metddy a bude
schopny ich pouzivat pri rieSeni roznych problémov programatorskymi nastrojmi.

Struc¢na osnova predmetu:

Klasifikacia optimaliza¢nych uloh.

Linearne programovanie, tloha linedrneho programovania.

Nelinearne programovanie. Jednoparametrické optimalizacné ulohy — metoda zlatého rezu,
Fibonacciho metoda.

Viacparametrické optimaliza¢né ulohy — metoda najmensich Stvorcov (diskrétny a spojity pripad),
gradientova metdda, metdda najvacsieho spadu.

Viacparametrické ulohy s ohrani¢enim — Lagrangeova metdda, metdda pokutovych funkeii.

Uvod do numerickej matematiky, chyby pri numerickych vypoétoch.

Riesenie sustavy linedrnych rovnic — algoritmus spitnej substiticie, Gaussova eliminacna
metdda, Gaussova eliminaénd metdda s vyberom hlavného prvku, Jacobiho iteraéna metdda,
Gauss-Seidelova itera¢nd metoda, Gauss-Jordanova metdda, rieSenie sustavy linearnych rovnic s
dekompoziciou LU.

Vlastné cisla — vypocet vlastného ¢isla s najvicsou absolutnou hodnotou.

Riesenie nelinearnej rovnice — separacia koreiiov, delenie intervalu, metdda bisekcie, Newtonova
metdda, metdda jednoduchych iteracii, rieSenie sustavy nelinearnych rovnic.

Interpolacia — polyndmy ako aproximujuce funkcie, linearna interpolécia, Lagrangeov interpolac¢ny
polynom, Newtonov interpola¢ny polyndm, Aitkenova interpoldcia, metdda najmensich Stvorcov.
Numerické derivovanie — derivovanie interpolacnym polynémom, chyba aproximacie.
Numerické integrovanie — kvadratirne vzorce (obdiznikové pravidlo, lichobeznikové pravidlo,
Simpsonovo pravidlo).




Riesenie diferencidlnych rovnic — Eulerova metoda, Eulerova metoda typu prediktor-korektor,
metdda Rungeho-Kuttu.

Odporiacana literatira:

KMET, T. - VOZAR, M. - KMETOVA, M.: MATLAB a vizualizacia numerickych a
optimalizacnych metod. Nitra : FPV UKF, 2012. 191 s. ISBN 978-80-558-0114-8.

KORENAR, V.- LAGOVA, M. a kol.: Optimaliza¢ni metody. Praha : Vysoka $kola ekonomicka,
2003. 187 s. ISBN 978-80 245-0609-2.

BAJALINOYV, E. — IMREH, B.: Operacidkutatas. Szeged : Polygon, 2001. 302 s. ISSN
0000-2467.

DANYI, A. — VARRO, D.: Operaciokutatas: Linearis programozas. Pécs : PTE, 2003. 306 s.
ISBN 978-963-6413-77-0.

BEKESOVA, S.: Zaklady numerickej matematiky a programovanie. Bratislava : Alfa, 1984. 211
S.
KMET, T. - VOZAR, M. - KMETOVA, M.: MATLAB a vizualizacia numerickych a
optimalizacnych metod. Nitra : FPV UKF, 2012. 191 s. ISBN 978-80-558-0114-8.

NEKVIDA, M.: Uvod do numerické matematiky. Praha : SNTL, 1976. 288 s.

GISBERT, S. — TAKO, G.: Numerikus médszerek. Budapest : Typotex, 2002. 442 s. ISBN
978-963-9326-20-8.

SOMOGYI, I. — SZILARD, A.: Numerikus analizis. Cluj-Napoca : Presa Universitara Clujena,
2009. 264 s. ISBN 978-973-610-702-3.

STIEFEL, E.: Bevezetés a numerikus matematikaba. Budapest : Miiszaki Konyvkiado, 1973. 299
S.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 88

A B C D E FX

28.41 21.59 25.0 4.55 15.91 4.55

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diplomova praca a jej obhajoba
KMI/Idm/ODP/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vypracovana diplomova praca, kladné posudky veduceho a oponenta diplomovej prace. Uspesna
obhajoba diplomovej prace.

Vysledky vzdelavania:
Student si osvoji predpisané poziadavky pisania zavere¢nych prac a dokaze si samostatne
vypracovat’ vlastni zaverecnu pracu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Administracia a druhy zavere&nych prac. 2. Struktura zavereénej prace. 3. Formélna Gprava
a usporiadanie jednotlivych Casti zavere¢nej prace. 4. Citacie a bibliografické odkazy, pouzita
odborna literatura. 5. Stav doteraj$ich poznatkov vo vybranej téme. 6. Formulacia pracovne;j
hypotézy, ciel'ov, uloh. 7. Metodika spracovania témy. 8. Analyza vysledkov a ich spracovanie.
Diskusia dosiahnutych vysledkov. 9. Zavery a prilohy zavere¢nej prace. 10. Predkladanie
zaverecnej prace, licenéna zmluva, Cestné prehlasenie.

Odporacana literatira:
Smernica rektora Univerzity J. Selyeho Komarno o uprave, registracii, spristupneni a archivacii
zaverecnych prac na Univerzite J. Selyeho

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 23

A B C D E FX
69.57 13.04 0.0 4.35 8.7 4.35
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pocitacova grafika 2
KMI/Idm/PGR/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru zo skasky. Na ziskanie klasifikacie A je
potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na
hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na E najmenej 50%-ny. Kredity sa
neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50%-ny priemer.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student ziska pohl'ad do sveta digitalneho spracovania
obrazov a pocitacovej grafiky. Ovlada odbornt terminoldgiu, algoritmy, principy a postupy
pouzivané v pocitaovej grafike. Je obozndmeny s pracou v rastrovej aj vektorovej grafike,
pracou s grafickymi idajmi a formatmi, hardvérovymi komponentmi a modernymi postupmi.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do spracovania obrazov a po¢itadovej grafiky.
Charakterizacia rastrovych obrazov, ich ziskavanie a zobrazenie.
Farebné modely a l'udsky zrakovy systém.

Rastrové grafické formaty.

Metody komprimacie rastrovych obrazov.

Spracovanie obrazov — zvyraziovanie, potlacenie Sumu, apod..
Stereogramy, optické klamy.

Charakterizacia vektorovych obrazov.

Krivky a plochy.

Geometrické transformécie.

ViditeI'nost” objektov.

Osvetlovanie a tieiovanie.

Fraktaly v pocitacovej grafike.

Odporiacana literatira:

BUDALI A.: A szamitogépes grafika. Budapest, 2003, 390 s. LSI Oktatokozpont, ISBN
9635772432.

SOBOTA, B. - Milian, J.: Grafické formaty. Ceské Bud&jovice, 1996, 157 s. Kopp, ISBN
80-85828-58-8.

SZIRMAY, L.: Szamitogépes grafika. Budapest 2003, 334 s. ComputerBooks, ISBN 963 618 208

6.




BERKE, J. - HEGEDUS, Cs. - KELEMEN, D.: Digitalisképfeldolgozasésalkalmazasai.
Budapest, 1996, 215 s. Pictron, ISBN 963 00 5744 1.

ZARA, J. a kol: Moderni pocitacova grafika, Brno 2010, 608 s., Computer Press a.s., ISBN
80-251-0454-0.

HIDEGKUTI, G.: Vinnay, P. Digitalisképalkotéas. Budapest, 2001, 196 s., ViviCom Kiaddi és
Kommunikacios Kft., ISBN 9789630088533.

FUZI, J.: Grafikai alkalmazasok Delphi nyelven. Budapest, 2000, 322 s., ComputerBooks, ISBN
963 618 236 1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 210

A B C D E FX

23.81 219 16.67 16.67 20.48 0.48

Vyuéujuci: Ing. Ondrej Takac, PhD.., Ing. Ondrej Taka¢, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Pedagogické prax 2
KMUI/Idm/PPX2/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student odovzda dokumentaciu o pedagogickej praxi: vyplnené pozorovacie harky, protokol o
pedagogickej praxi, pripravy na vyucovacie hodiny a hodnotenie vystupovej pedagogickej praxe
Studenta.

Vysledky vzdelavania:

V ramci pedagogickej praxe Studenti pozoruju a analyzuji edukacny proces, naucia sa aplikovat
teoretické poznatky ziskané pocas Studia vSeobecno-vzdeldvacich predmetov, vSeobecnych a
odborovych didaktik a postupne si osvojuju pedagogické zru¢nosti potrebné na vykon ucitel’'skej
profesie.

Struc¢na osnova predmetu:

- 5 hodin na¢uvov: pasivna ucast’ na hodine vedenej cvicnym ucitelom, pocas ktorej Student
pozoruje

priebeh vyucovacej hodiny, resp. edukacny proces a aspekty vyucovacej hodiny zaznamenéva na
pozorovacie harky;

- 5 hodin pripravy: Student sa pripravuje podl'a pokynov a usmerneni cvi¢ného ucitel'a na aktivnu
vyucovaciu ¢innost’, resp. na vedenie hodiny;

- 5 hodin aktivnej vyucovacej ¢innosti: Student vystupuje v triede vybranej cvicnym ucitel'om ako
ucitel’ a vedie vyucovaciu hodinu;

- 5 hodin rozboru a hodnotenia: cviény ucitel’ a Student spolo¢ne analyzuju ¢innost’ Studenta z
metodického a didaktického hladiska.

Odporiacana literatira:

Aktualne ucebné osnovy a vzdelavacie Standardy
Pedagogické programy ZS/SS

Prehlad sucasnych zahrani¢nych pedagogickych dokumentov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Student si povinne zapise vystupova pedagogicku prax (PPX2, resp. PPX3) v 2. semestri z jednej
a v 3. semestri z

druhej svojej kombinacie (predmetovej Specializacie).




Vystupova pedagogicka prax — aktivne samostatné vyucovacie vystupy Studentov (praktikantov)
pod vedenim cvi¢nych ucitelov na zaklade vopred premyslenej pisomnej pripravy. Ma dve
formy: vystupovu priebeznu pedagogicku prax a vystupovu suvislu pedagogicku prax.

Student absolvuje v 2. semestri magisterského §tidia vystupovu priebeznt pedagogicku prax
(PPX2) z jedného aprobacného predmetu (v rozsahu 20 hodin za semester) a v 3. semestri
magisterského Studia vystupovi priebeznu pedagogickt prax (PPX3) z druhého aproba¢ného
predmetu (v rozsahu 20 hodin za semester).

Vystupovu suvisli pedagogicku prax (PPX4) student absolvuje v 4. semestri magisterského
Studia v

rozsahu 40 hodin za kazdy aprobac¢ny predmet, z toho 20 hodin v zdkladnej skole a 20 hodin v
strednej Skole (prvy aprobacny predmet: 40 hodin = 20 hodin zdkladna $kola + 20 hodin stredna
Skola; druhy aprobacny predmet: 40 hodin = 20 hodin zékladna Skola + 20 hodin stredné Skola).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 78

A B C D E FX

66.67 19.23 2.56 1.28 6.41 3.85

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pedagogicka prax 3
KMI/Idm/PPX3/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 20s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student odovzda dokumentaciu o pedagogickej praxi: vyplnené pozorovacie harky, protokol o
pedagogickej praxi, pripravy na vyucovacie hodiny a hodnotenie vystupovej pedagogickej praxe
Studenta.

Vysledky vzdelavania:

V ramci pedagogickej praxe Studenti pozoruju a analyzuji edukacny proces, naucia sa aplikovat
teoretické poznatky ziskané pocas Studia vSeobecno-vzdeldvacich predmetov, vSeobecnych a
odborovych didaktik a postupne si osvojuju pedagogické zru¢nosti potrebné na vykon ucitel’'skej
profesie.

Struc¢na osnova predmetu:

- 5 hodin na¢uvov: pasivna ucast’ na hodine vedenej cvicnym ucitelom, pocas ktorej Student
pozoruje

priebeh vyucovacej hodiny, resp. edukacny proces a aspekty vyucovacej hodiny zaznamenéva na
pozorovacie harky;

- 5 hodin pripravy: Student sa pripravuje podl'a pokynov a usmerneni cvi¢ného ucitel'a na aktivnu
vyucovaciu ¢innost’, resp. na vedenie hodiny;

- 5 hodin aktivnej vyucovacej ¢innosti: Student vystupuje v triede vybranej cvicnym ucitel'om ako
ucitel’ a vedie vyucovaciu hodinu;

- 5 hodin rozboru a hodnotenia: cviény ucitel’ a Student spolo¢ne analyzuju ¢innost’ Studenta z
metodického a didaktického hladiska.

Odporiacana literatira:

Aktualne ucebné osnovy a vzdelavacie Standardy
Pedagogické programy ZS/SS

Prehlad sucasnych zahrani¢nych pedagogickych dokumentov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Student si povinne zapise vystupova pedagogicku prax (PPX2, resp. PPX3) v 2. semestri z jednej
a v 3. semestri z

druhej svojej kombinacie (predmetovej Specializacie).




Vystupova pedagogicka prax — aktivne samostatné vyucovacie vystupy Studentov (praktikantov)
pod vedenim cvi¢nych ucitelov na zaklade vopred premyslenej pisomnej pripravy. Ma dve
formy: vystupovu priebeznu pedagogicku prax a vystupovu suvislu pedagogicku prax.

Student absolvuje v 2. semestri magisterského §tidia vystupovu priebeznt pedagogicku prax
(PPX2) z jedného aprobacného predmetu (v rozsahu 20 hodin za semester) a v 3. semestri
magisterského Studia vystupovi priebeznu pedagogickt prax (PPX3) z druhého aproba¢ného
predmetu (v rozsahu 20 hodin za semester).

Vystupovu suvisli pedagogicku prax (PPX4) student absolvuje v 4. semestri magisterského
Studia v

rozsahu 40 hodin za kazdy aprobac¢ny predmet, z toho 20 hodin v zdkladnej skole a 20 hodin v
strednej Skole (prvy aprobacny predmet: 40 hodin = 20 hodin zdkladna $kola + 20 hodin stredna
Skola; druhy aprobacny predmet: 40 hodin = 20 hodin zékladna Skola + 20 hodin stredné Skola).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 97

A B C D E FX

65.98 19.59 9.28 3.09 2.06 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Pedagogickd prax 4
KMI/Idm/PPX4/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 40s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student odovzda dokumentaciu o pedagogickej praxi: vyplnené pozorovacie harky, protokol o
pedagogickej praxi, pripravy na vyucovacie hodiny a hodnotenie vystupovej pedagogickej praxe
Studenta.

Vysledky vzdelavania:

Student bude schopny zvladnut’ monitorovanie, hodnotenie analyzy vyu¢by pocas pedagogickej
praxe, resp. metodiky vyucby v ZS a SS na profesionalnej tirovni v zmysle podmienok ZS a SS
v stlade s pedagogicko-didaktickym poznanim a bude schopny samostatne viest’ vyucovaciu
hodinu.

Struc¢na osnova predmetu:

Didaktické sposobilosti vyucby v priamom kontakte so ziakmi/$tudentmi v prostredi ZS resp.

SS. Sledovanie a analyza edukaénej ¢innosti. Profesionalne zvladnutie metodiky (na zéklade
individualnej koncepcie) tak, ako ju sa¢asné trendy v didaktike anglického jazyka ZS a SS
projektuju. Aplikacia pedagogickych pristupov vychédzajuc z osobnosti ziaka/Studenta. Ocakavané
su prvky tvorivosti, samostatnosti, individualizacie a alternativnosti vo frekventantom uplatnene;j
metodike.

Odporacana literatira:

Aktualne ucebné osnovy a vzdelavacie Standardy
Pedagogické programy ZS/SS

Prehlad suc¢asnych zahrani¢nych pedagogickych dokumentov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Vystupovu suvisli pedagogicku prax Student absolvuje v rozsahu 40 hodin za kazdy aprobacny
predmet, z toho 20 hodin v zakladnej Skole a 20 hodin v strednej skole (prvy aprobaény predmet:
40 hodin = 20 hodin zdkladna skola + 20 hodin stredna $kola; druhy aproba¢ny predmet: 40
hodin = 20 hodin zakladna Skola + 20 hodin stredna Skola).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 197




A

B

C

FX

68.53

18.27

5.08

3.05

3.55

1.52

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tabulkové procesory 2
KMI/Idm/TAP/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka v ramci ktorej je mozné celkovo ziskat’ 100 bodov.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie

E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z previerky ziska menej ako 50
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student bude schopny vytvarat’ pokrocilé tabul’kové vystupy,
pracovat’ s kontingenénymi tabulkami, maticami, vysetrovat’ extrémov funkcie, riesit’ rovnice,
sustavy rovnic, linearne optimaliza¢né ulohy, ulohy regresie a vytvarat’ jednoduchsie makra.

Struc¢na osnova predmetu:

Vytvaranie kontingen¢nej tabul’ky.

Operacie s maticami.

Vysetrovanie extrémov funkcie.

Riesenie linearnych a nelinearnych rovnic.

Riesenie sustavy linearnych a nelinearnych rovnic.
Riesenie linearnych optimaliza¢nych tloh — vyrobné tlohy.
Riesenie linearnych optimaliza¢nych tloh — dopravné ulohy.
Riesenie uloh linedrnej regresie.

Riesenie uloh nelinearnej regresie.

Tvorba jednoduchych makier.

Odporacana literatira:

PECINOVSKY, J. Excel 2007 v ptikladech. Praha : Grada, 2009. 166 s. ISBN
978-80-247-3138-4.

BARTFAL, B.: Tablazatkezelési gyakorlatok. Budapest : BBS-INFO, 2003. 176 s. ISBN
978-963-863-920-2.

LEVAYNE LAKNER, M.: Excel tablazatkezel6 a gyakorlatban. Budapest : ComputerBooks,
2002. 150 s. ISBN 978-963-618-228-0.

LEVAYNE LAKNER, M.: Excel 2003 tablazatkezelés és programozas a gyakorlatban.
Budapest : ComputerBooks, 2007. 240 s. ISBN 978-963-618-344-9.




Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

A B C D E

71.43 14.29 9.52 2.38 2.38

Vyuéujuci: PaedDr. Mark Csoka., RNDr. Jozsef Udvaros, PhD..

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Tvorba www stranok
KMI/Idm/TWS/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti podas semestra vytvaraju vlastna webovu stranku. Studenti su klasifikovani podl'a
odovzdaného projektu. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat najmenej 90%, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80%, na hodnotenie C najmenej 70%, na D najmenej 60%, na hodnotenie
E najmenej 50%.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student ziska prehl'ad o sluzbe WWW, bude vediet
vytvérat stranky v jazyku HTML5 a CSS3. Studenti sa oboznamia aj s moznost'ou vytvarania
interaktivnych stranok a dozvedia sa aj o d’alSich Specialnych moznostiach, ktoré sa daji vyuzit’
pri ich tvorbe.

Struc¢na osnova predmetu:

* vznik sluzby WWW, zakladné vlastnosti, zdkladna Struktira dokumentu vytvoreného v jazyku
HTML4 / HTMLS / XHTML, zékladné elementy (titul, odsek, odkaz, obrazok, blok),

* zoznamy a ich vyuzitie, kombinacia s predchadzajucimi prvkami,

» grafické prvky na stranke, tabul’ky a d’alSie Specialne prvky v HTMLS5,

» formatovanie textu, obrazkov, zoznamov a tabuliek pomocou CSS3,

« formatovanie hypertextovych prvkov pomocou CSS3, tvorba menu,

* rozlozenie stranky (layout) pomocou CSS3,

* pouzitie PHP skriptov na generovanie obsahu HTML dokumentov,

 formulare v HTMLS, odoslanie udajov pomocou GET a POST, jednoduché PHP skripty na
spracovanie prijatych udajov,

» ulozisko na strane klienta (cookies) a servera (sessions),

* interaktivne stranky, udalosti, Javascript, jednoduché scripty v Javascript-e; scripty, ako néstroj
na vytvorenie interaktivnych prvkov,

» kreslenie na ploche (Canvas) v HTMLS, JavaScript a Canvas,

» multimédia v HTMLS, geolokacia v HTMLS,

* odovzdanie projektov a zavere¢né hodnotenie.

Odporiacana literatira:
1. ED TITTEL, CHELSEA VALENTINE, NATANYA PITTS: HTMLA4. Kossuth, Budapest,
2003. ISBN 96309425609.




2. JIRI KOSEK: HTML TVORBA DOKONALYCH WWW STRANEK. Grada Publishing,
Praha, 1998. ISBN 8071696080.

3. BEKES FERENC, KURCZENBERGNE BODOR CSILLA, TABORI MARTA: WEB
DESIGN. 2F Iskola — Kutatas-fejlesztés osztaly, Szeged, 2010.

4.R. ALEN WYKE: PHP FEJLESZTOK KEZIKONY VE. Kossuth, Budapest, 2002. ISBN
9630943360.

5. CHRISTIAN WENZ: JAVASCRIPT ZSEBKONYV. Kiskapu Kft., Budapest, 2006. ISBN
9789639637221.

6. W3SCHOOLS.COM: HTML(5) TUTORIAL [online]. Dostupné na: <http://
www.w3schools.com/html/default.asp>

7. W3SCHOOLS.COM: CSS TUTORIAL [online]. Dostupné na: <http://www.w3schools.com/
css/default.asp>

8. W3SCHOOLS.COM: PHP 5 TUTORIAL [online]. Dostupné na: <http://www.w3schools.com/
php/default.asp>

9. W3SCHOOLS.COM: JAVASCRIPT TUTORIAL [online]. Dostupné na: <http://
www.w3schools.com/js/default.asp>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 173

A B C D E FX

53.18 28.32 11.56 4.05 2.89 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Jozsef Udvaros, PhD.., PaedDr. Mark Csoka.

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informatika - predmet Statnej skusky
KMI/Idm/SSMgr/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety: KMI/Idm/DI1/15 a KMI/Idm/MS1/15 a KMI/Idm/DI2/15 a KMI/Idm/
PGR/15 a KINF/Idm/NMO/20 a (KINF/Idm/MTV/20 alebo KMI/Idm/PPX4/15)

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Student musi ziskat’ Studijnym planom predpisany pocet kreditov z povinnych a povinne
volite'nych predmetov.

Vysledky vzdelavania:

Teoretické vedomosti absolventa: Absolvent 2. stupna (Mgr.) uCitel'stva ovlada sucasné teoretické
metody kognitivnej socializacie a vzdelavania ¢loveka, pozna zakladny obsah, metodologiu a
epistemologiu disciplin svojej predmetovej Specializacie, pozna teoretické i1 praktické suvislosti
odbornej didaktiky v prislusnej Specializacii, najmi s oh'adom na projektovanie vyucby

v skupine, pozna a ovlada spdsoby vyuzivania informacnych a komunikaénych technologii vo
vzdelavani.

Praktické schopnosti a zru¢nosti: Absolvent 2. stupnia (Mgr.) ucitel'stva Informatiky

samostatne projektuje a realizuje vyucbu prislusnych predmetov na urovni nizsieho a vyssieho
sekundarneho vzdelavania, vie adaptovat’ vzdelavacie programy v prislusnych disciplinach

na konkrétne podmienky ziakov, Skolskej triedy a typu Skoly, je schopny ucelne podporovat’
rozvoj informacénej gramotnosti Ziakov, vie analyzovat’ a posudzovat’ alternativne programy
sekundarneho vzdelavania, vie efektivne komunikovat’ pedagogické a odborové poznatky so
SirSim prostredim laickej 1 profesnej komunity.

Doplitujuce vedomosti, schopnosti a zru¢nosti: Absolvent 2. stupna (Mgr.) ucitel'stva informatiky
disponuje dostatocnou znalostou v tvorbe metodickych textov so SirSou aplikovatel'nost'ou,
tvorbe e-learningovych aplikacii a pod.

Absolventi Studijného programu su sposobili vykonavat’ profesiu ucitel'a/ky na primarnom a
sekundarnom stupni vzdeldvania. Okrem toho sa uplatnia ako kvalifikovany animatori vol'ného
¢asu, su schopni pracovat’ v oblasti verejnej spravy, socialnych sluzieb a v oblasti treticho sektora

Struc¢na osnova predmetu:

Obsah statnej skusky 2. stupna studijného programu ucitel'stvo informatiky zodpoveda nosnym
témam jadra poznatkov magisterského Studijného programu.

I. vedecko-odborné jadro:

Témy tvoria Standardny ramec vzdelavania ucitel'stva informatiky: Modelovanie a simulécia a ich
aplikacie, Umeld inteligencia a jej aplikacie, Pocitacova grafika a graficka komunikécia, Pocitacové
siete a sietové technologie, Numerickd matematika a optimalizacia.




II. odborno-didakticky obsah:

Tematické okruhy st zamerané na teériu a prax vyucovania informatiky so zretel'om na Specifika
vyucovania informatiky na zakladnych a strednych skolach. Su to: Didaktika informatiky, Tvorba
didaktickych www stranok a inych didaktickych pocitacovych aplikécii, E-learning, Informacné
a komunikacné technolégie vo vzdelavani.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 41

A B C D E FX
34.15 31.71 9.76 12.2 9.76 2.44
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Inteligentné systémy
KMI/KMI/INS/13

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa uskutocni pisomna previerka, a predmet bude ukonceny ustnou skuskou.
V kone¢nom hodnoteni bude podiel pisomnej a ustnej skusky rovnaky. Na ziskanie hodnotenia
A je potrebné mat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na
hodnotenie C najmenej 70% bodov, na D najmenej 60% bodov a na E najmenej 50% bodov.

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z pisomne;j previerky ziska menej ako 50% zo stanovenych
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student ziska sktisenosti s najzname;j$imi heuristickymi
metddami, so Specidlnymi programovacimi technikami a ich aplikdciami v réznych oblastiach
vedy, techniky a vyskumu.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy z genetickych algoritmov, Gén, populacia, selekcia a mutécia.

Programovanie problémov, ktoré sa daju riesit pomocou jednoduchych genetickych algoritmov.
Optimalizacia genetickych algoritmov. VSeobecna terminologia z oblasti mobilnych robotov.
Stupne volnosti, pohony, planovanie cesty, orientdcia. Aplikacné oblasti mobilnych robotov.
Vojenska pomoc pri katastrofach, vyskum kozmu, letectvo a civilné aplikacie. Algoritmy
planovania cesty; Zndmy, ¢iastocne znamy, neznamy terén; Uciace sa algoritmy; Zakladné pojmy z
neuronovych sieti. Perceptron, dopredné siete, ucenie sa a korekcia chyb. Programovanie rieSenia
problém pomocou jednoduchych neurénovych sieti. VSeobecny opis satelitnych naviga¢nych
systéemov. Systémy GPS.

Odporacana literatira:
1. Cawsey, Alison: Mesterséges intelligencia, Panem Kft., 2002
2. Borgulya Istvan: Szakértdi rendszerek, technikak és alkalmazasok, Computer Books Kiado,
1995.
3. Almos Attila; Gyori Sandor.: Genetikus algoritmusok, Typotex Kft. Elektronikus Kiado , 2002

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:
ziadne




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 305

A B C D E FX
29.84 26.89 18.36 13.11 9.18 2.62
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Robotika
KIN/ROB/11

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do robotiky a robototechnologii.

. Zakladné prvky supravy LEGO Mindstorms NXT 2.0.

. Servomotory a krokové motory a fyzikalne principy ich ¢innosti.
. Senzory a periférie.

. Senzory a periférie - fyzikalne principy ich ¢innosti.

. Zaklady programovania robotov.

. Programovanie LEGO Mindstorms NXT pomocou NXT-G
. Tvorba jednoduchych aplikécii I.

9. Tvorba jednoduchych aplikacii II.

10. Vyber a analyza problému na riesenie.

11. Tvorba vlastnych aplikacii.

12. Tvorba vlastnych aplikacii.

13. Prezentovanie vlastnych projektov.

01N LN W —

Odporacana literatira:

1) LEGO Mindstorms NXT UZzivatel'ska prirucka

2) Kelly, J. F.: LEGO Mindstorms NXT 2.0. The King's Treasure. New York, NY : Apress, 2009.
3) Kelly, J. F.: LEGO Mindstorms NXT G. Programming Guide. New York, NY : Apress, 2010.
4) Kiss, R. - Pasztor, A.: Mobil robotok programozasa NXC ¢s NXT-G nyelven. Kecskemét :
Kecskeméti Foiskola, 2009.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

92.42 0.0 4.55 0.0 0.0 3.03




Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 30.04.2021

Schvalil:




