INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Architektira pocitacov
KINF/AlIdb/APO/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktora Studenti mozu ziskat’ 40% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mozu ziskat’ 30%
bodov z celkového poctu bodov a 30% zo semestralneho projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
pracuju na svojom semestralnom projekte a pripravuju sa na skusku v rozsahu suhrnne 98 hodin.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma hlbsie vedomosti z oblasti architektiry pocitacov a principom ¢innosti pocitacov,
* pozna rozne typy paméti, principy ich ¢innosti a moznosti aplikacie v jednotlivych,

* pozna systém preruseni IRQ a DMA, ovlada programovy pristup k I/O.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze analyzovat a riesit’ zlozitejSie problémy architektury pocitacovych systémov,
* dokaze spravne vyuzivat moznosti IRQ a DMA vo vzt'ahu k hardvéru,

» dokaze zabezpecit’ spolupracu zakladnych ¢asti pocitacov so zretel'om na sti¢asné trendy a
oblasti ich aplikacii,

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych tloh.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Vypoctovy model, programovaci jazyk, architektuary.

Vyznam pojmu pocitacova architektira a vyznam jej jednotlivych Casti.
Pamét pocitaca, registre.




Datové typy, matematické operacie, typy operandov, formaty instrukcii, adresovanie.
Pouzivatel'om ovladané charakteristiky stavu.

Aritmeticko-logicka jednotka, vykonavanie inStrukcii (instrukény cyklus).

Typy zbernic, princip €innosti, sériové a paralelné zbernice (FSB, PCI, PCle, HT, QPI), ich
charakteristiky, datové prenosy, rychlosti prenosov, znakové systémy.

Programovy pristup k I/O, I/O operacie vykonavané v pamitovej jednotke, DMA, 1/O kanal.
Systém Preruseni — IRQ.

Principy prace pamiti DRAM, SRAM, ROM a EEPROM.

Virtudlny pocita¢ — konstrukcia, principy ¢innosti.

Intel, AMD, IBM a ARM procesory, ich architektiry, vyvoj a vyvojové trendy.

Viacjadrové procesory — vyvoj, dovody zavedenia, obmedzenia vo vyuzivani.

Odporiacana literatira:

CSERNY, L. : Mikroszamitoégépek. Budapest : LSI Oktatokdzpont, 2003. s. 330. ISBN 963 577
188 6.

SIMA D. - FOUNTAIN, T. - KACSUK, P.: Korszerii szamitégép-architekturak tervezési tér
megkozelitésben. Bicske : SZAK Kiadd, 1998, s. 809. ISBN 963 9131 09 1.

TANNENBAUM, A. S.: Szamitogéparchitekturak. Budapest : Panem Kiado, 2001, s. 720. ISBN
963 545 282 9.

BENYO B.: Szamitogép architektaraja. Szécsényi Istvan Egyetem. Gyor. 2006. http:/
jegyzet.sze.hu/letolt.php?dwn=1szamitogepekar

Ivanyi Antal: Informatikai algoritmusok I. ELTE. Budapest. 2005. http://compalg.inf.elte.hu/
~tony/Elektronikus/Informatikai/Infalg]1 H.xml

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cviCenia
19% zataze - praca na semestralnom projekte
29% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

0.0 0.0 12.5 50.0 37.5 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.., prof. Andras Molnar, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bakalarsky seminar 1
KINF/Aldb/BS1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 1 Za obdobie Stidia: 0/ 0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend samostatna aktivna praca Studentov, v ramci cviceni
Studenti konzultuju o ¢iastkovych vysledkoch samostatnej vyskumnej ¢innosti. Zaverecné
hodnotenie (max. 100 bodov) Studenti ziskaju na zaklade prezentacie vysledkov vlastnej
vyskumnej prace.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna najdodlezitejSie metoddy, formy a a vystupy vedeckej prace,
» vie charakterizovat’ jednotlivé Casti bakalarskej prace

» ovlada postupy tvorby bakalarskej prace

* je si vedomi vedeckou etikou pri pisani bakalarskej prace.
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny ziskavat’ podklady k téme bakalarskej prace,

* je pripraveny na samostatné planovanie a realizaciu vyskumu,

* je schopny prezentovat’ vysledky vlastnej vyskumnej ¢innosti v odbornej komunite.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Samostatnost’ a kreativnost’ pri vypracovani bakalarskej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Veda ako sucast’ I'udskej kultury, vedci a vedecki pracovnici.

Institucionalne zabezpecdenie a riadenie vedeckej prace.

Najdolezitejsie formy vedeckej prace. Metddy a metodologia vedeckého vyskumu.
Pisanie odbornych a vedeckych ¢lankov a prac.

Specifika prace komunity vedcov, hodnotenia vedeckej prace a kvalifikacie.
Vedecko-technické informacie, zaklady vedecke;j etiky, plagiat.

Stanovenie ciel'ov bakalarskej prace.

Struktura bakalarskej prace a jej formédlna Gprava (vniitorné pravidla univerzity).




Priprava planu prace na bakalarskom projekte.

Zostavenie ¢asového harmonogramu.

Organizacia a realizacia prace, planovanie vyskumnych experimentov a ich realizécia.
Spracovanie, interpretacia vysledkov samostatnej vedeckej prace.

Prezentovanie vysledkov samostatnej vedeckej prace.

Odporiacana literatira:

1. ISO STN 690: Dokumentacia -Bibliogarafické odkazy — Obsah, forma a Struktara. 1998.

2. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Nitra : Enigma, 2008, 164 s.
ISBN 978-80-89132-45-4.

3. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podla

noriem ISO 690 pre , klasické* aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002, 82 s. ISBN
978-0-889-82-57-X.

4. Smernica rektora ¢. 2/2021 o Uprave, registracii, spristupneni a archivacii zavere¢nych prac na
Univerzite J. Selyeho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

52% zat'aze - priama vyucba

48% zataze - priprava na cvicenia

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

33.33 0.0 33.33 0.0 0.0 33.33

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bakalarsky seminar 2
KINF/Aldb/BS2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 1 /0 Za obdobie §tudia: 0/ 13 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend samostatna aktivna praca Studentov, v ramci cviceni
Studenti konzultuju o ¢iastkovych vysledkoch samostatnej vyskumnej ¢innosti. Zaverecné
hodnotenie (max. 100 bodov) Studenti ziskaju na zaklade prezentacie vysledkov vlastnej
vyskumnej prace.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna zasady pripravy a realizacie vlastného projektu,

* pozna nastroje pre tvorbu projektu a vyskumu.

* pozna zasady autorského prava, prislusné normy STN a zvyklosti v ¢innosti odbornej komunity.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie napisat’ abstrakt, osnovu bakalarskej prace a citovat’

* je schopny realizovat’ vlastny vyskum a analyzovat idaje,

* je schopny prezentovat’ vysledky vlastnej vyskumnej ¢innosti v odbornej komunite.
» vie ako pripravit’ a ispesne realizovat’ obhajobu bakalarskej prace.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

» Samostatnost’ a kreativnost’ pri vypracovani bakalarskej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

Priprava bakalarskeho projektu.

Struktura bakalarskej prace a priprava jednotlivych kapitol bakalarskej prace.
Spresnenie zadania.

Sucasny stav rieSenej problematiky (analyza).

Stadium a vyber pouzitych metéd a realizaénych nastrojov.

Opis tvorby implementacie a realizacie.

Vyhodnotenie vysledkov (vyskumu, prip. efektivity).

Moznosti d’alSieho vyvoja aplikacie.




Zhrnutie, zaver.

Styly citacii (savisiace normy ISO a STN).

Priebeh obhajoby a stanoviska k oponentskému posudku.
Priprava na obhajobu bakalarskej prace.

Odporiacana literatira:

1. ISO STN 690: Dokumentacia -Bibliogarafické odkazy — Obsah, forma a Struktara. 1998.

2. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Nitra : Enigma, 2008, 164 s.
ISBN 978-80-89132-45-4.

3. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podla

noriem ISO 690 pre , klasické* aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002, 82 s. ISBN
978-0-889-82-57-X.

4. Smernica rektora ¢. 2/2021 o Uprave, registracii, spristupneni a archivacii zavere¢nych prac na
Univerzite J. Selyeho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

52% zat'aze - priama vyucba

48% zataze - priprava na seminare

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX

0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Anglicky jazyk 1
KJP/Aldb/CJAI 1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa Studenti zucastnia na semindroch, taktiez st povinni v malych skupinach
vypracovat’ a prezentovat’ semestralnu pracu za 30% z celového poctu bodov za semester, a v
zavere semestra uspesne absolvovat’ jednu pisomnu previerku za 70% z celkového poctu bodov
za semester.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90% zo suctu bodov, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80 % zo suc¢tu bodov, na hodnotenie C najmenej 70 % zo suctu bodov, na
hodnotenie D najmenej 60% zo suctu bodov a na hodnotenie E najmenej 50% zo suctu bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z pisomnej previerky ziska menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student rozvija znalosti potrebné pre Gspe$nt komunikéaciu v cudzom jazyku v pracovnom
prostredi v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu. Rozvija a pozna odbornu slovn
zasobu a nastroje efektivnej komunikacie v cudzom jazyku. Rozsiruji sa gramatické znalosti
potrebné pre plynulu komunikaciu v cudzom jazyku.

Zrucnosti:

Student rozvija jazykové zru¢nosti a je schopny pouZivat’ odborny cudzi jazyk na trovni B1
(CEFR).

Student rozvija schopnost’ efektivne vyuZivat nastroje pisomnej a Gstnej komunikacie.
Porozumie pisanému odbornému textu v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu v
cudzom jazyku.

Student porozumie odbornej re¢i v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu v cudzom
jazyku.

Vedie rozhovor v cudzom jazyku na témy a komunika¢né funkcie zahrnuté v osnove predmetu.
Student rozvija zruénosti v oblasti vypracovania a prezentovania referatov v cudzom jazyku.
Absolvent dokaze pracovat’ v timoch.

Kompetencie:

Student samostatne a zodpovedne sa zi¢astiiuje prace na odbornych forach v ramci organizacie aj
mimo nej v cudzom jazyku. Zodpovedne sa vyjadruje k odbornym témam v cudzom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Praca v IT: rozSirenie slovnej zasoby




2. Diskusia: Opis pracovnych postupov a tloh v IT a v ¢innosti IT firiem, roz§irenie slovnej zasoby:
IT spolo¢nosti a ich produkty

3. Diskusia a ¢itanie s porozumenim o aktualnych a najnovsich trendoch v IT (analyza ¢lankov z
odbornych ¢asopisov a z internetu)

4. Gramatika: jednoduchy pritomny cas

5. Gramatika: otazky v jednoduchom pritomnom case

6. Diskusia a rozsirenie slovnej zasoby: pravidla prace v IT spolo¢nostiach

7. Gramatika: pouzivanie modalnych slovies

8. Diskusia a Citanie s porozumenim o aktualnych a najnovsich trendoch v IT (analyza ¢lankov z
odbornych ¢asopisov a z internetu)

9. Komunikacia: jazyk mitingov — vyjadrenie suhlasu a nesthlasu

10. Komunikacia: jazyk mitingov — vyjadrenie navrhov

11. Rozsirenie slovnej zasoby: pracovné ponuky v IT sektore, Uchadzanie sa o zamestnanie v IT
sektore

12. Prezentacia semestralnych prac

13. Zaverecna previerka

Odporiacana literatira:

1. HILL, D.: English for information technology 2. Pearson Education Limited, 2012. 80s. ISBN
9781408269909

2. Aktualne ¢lanky o najnovsich trendoch v IT z odbornych ¢asopisov a z internetu

3. MURPHY, R. English Grammar in Use 5th Edition. Cambridge University Press, 2019. 390 s.
ISBN 978-1-108-45765-1

4. MASCULL, B. 2018. Business Vocabulary in Use: Intermediate. 3rd ed. Cambridge University
Press, 2018. 176 s. ISBN 131662997X

5. COTTON, D. — FALVEY, D. — KENT, S. Market Leader: Pre-intermediate Business English
Course Book 3rd Edition Extra. Pearson Education Limited, 2016. 176 s. 978-1-2921-3479-6

6. DUDAS, T. - KULCSAR, ZS. — PISON, E. — SANTA, SZ. — SIMON, M. Angol-magyar-
német-szlovak tematikus gazdasagi szotar. (Anglicko-mad’arsko-nemecko-slovensky tematicky
ekonomicky slovnik) Komarno: Pont Intézet, 2007. 181 s. ISSN 1336-135X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky

Poznamky:

Pracovné zat'azenie Studenta:

aktivna ucast’ na seminaroch: 52%

priprava na seminare, samostudium: 10%

Priprava na test: 8%

vypracovanie a prezentacia semestralnej prace: 30%

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 133

A B C D E FX

30.83 19.55 20.3 13.53 13.53 2.26

Vyuéujuci: Mgr. Endre Hevesi, PhD.., Mgr. Endre Hevesi, PhD.., Mgr. Zsuzsanna To6th, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Anglicky jazyk 2
KJP/Aldb/CJAI 2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa Studenti zucastnia na semindroch, taktiez st povinni v malych skupinach
vypracovat’ a prezentovat’ semestralnu pracu za 30% z celového poctu bodov za semester, a v
zavere semestra uspesne absolvovat’ jednu pisomnu previerku za 70% z celkového poctu bodov
za semester.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90% zo suctu bodov, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80 % zo suc¢tu bodov, na hodnotenie C najmenej 70 % zo suctu bodov, na
hodnotenie D najmenej 60% zo suctu bodov a na hodnotenie E najmenej 50% zo suctu bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z pisomnej previerky ziska menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student rozvija znalosti potrebné pre Gspe$nt komunikéaciu v cudzom jazyku v pracovnom
prostredi v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu. Rozvija a pozna odbornu slovn
zasobu a nastroje efektivnej komunikacie v cudzom jazyku. Rozsiruji sa gramatické znalosti
potrebné pre plynulu komunikaciu v cudzom jazyku.

Zrucnosti:

Student rozvija jazykové zru¢nosti a je schopny pouZivat’ odborny cudzi jazyk na trovni B1
(CEFR).

Student rozvija schopnost’ efektivne vyuZivat nastroje pisomnej a Gstnej komunikacie.
Porozumie pisanému odbornému textu v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu v
cudzom jazyku.

Student porozumie odbornej re¢i v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu v cudzom
jazyku.

Vedie rozhovor v cudzom jazyku na témy a komunika¢né funkcie zahrnuté v osnove predmetu.
Student rozvija zruénosti v oblasti vypracovania a prezentovania referatov v cudzom jazyku.
Absolvent dokaze pracovat’ v timoch.

Kompetencie:

Student samostatne a zodpovedne sa zi¢astiiuje prace na odbornych forach v ramci organizacie aj
mimo nej v cudzom jazyku. Zodpovedne sa vyjadruje k odbornym témam v cudzom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Hladanie na internete: rozsirenie slovnej zasoby




2. Diskusia: Opis problémov s prehliadatom, rozsirenie slovnej zasoby: webové stranky a Casti
stranok

3. Diskusia a ¢itanie s porozumenim o aktualnych a najnovsich trendoch v IT (analyza ¢lankov z
odbornych ¢asopisov a z internetu)

4. Gramatika: jednoduchy a priebehovy pritomny ¢as - rozdiely

5. Pocitacové siete: opis sieti

6. Diskusia: vyhody a nevyhody mobilnych zariadeni

7. Gramatika: podmieniujiice vety a ich formy

8. Diskusia a Citanie s porozumenim o aktualnych a najnovsich trendoch v IT (analyza ¢lankov z
odbornych ¢asopisov a z internetu)

9. Gramatika: pouzivanie a, an a the (ur€ity a neurcity ¢len)

10. Obchodné koreSpondencia: zakladné pravidla pisania e-mailov a ich Struktira

11. Obchodna koreSpondencia: pisania e-mailov

12. Opakovanie a prezentacia semestralnych prac

13. Zaverecna previerka

Odporiacana literatira:

1. HILL, D.: English for information technology 2. Pearson Education Limited, 2012. 80s. ISBN
9781408269909

2. Aktualne ¢lanky o najnovsich trendoch v IT z odbornych ¢asopisov a z internetu

3. MURPHY, R. English Grammar in Use 5th Edition. Cambridge University Press, 2019. 390 s.
ISBN 978-1-108-45765-1

4. MASCULL, B. 2018. Business Vocabulary in Use: Intermediate. 3rd ed. Cambridge University
Press, 2018. 176 s. ISBN 131662997X

5. COTTON, D. — FALVEY, D. — KENT, S. Market Leader: Pre-intermediate Business English
Course Book 3rd Edition Extra. Pearson Education Limited, 2016. 176 s. 978-1-2921-3479-6

6. DUDAS, T. - KULCSAR, ZS. — PISON, E. — SANTA, SZ. — SIMON, M. Angol-magyar-
német-szlovak tematikus gazdasagi szotar. (Anglicko-mad’arsko-nemecko-slovensky tematicky
ekonomicky slovnik) Komarno: Pont Intézet, 2007. 181 s. ISSN 1336-135X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky

Poznamky:

Pracovné zat'azenie Studenta:

aktivna ucast’ na seminaroch: 52%

priprava na seminare, samostudium: 10%

priprava na test: 8%

vypracovanie a prezentacia semestralnej prace: 30%

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

54.55 19.7 15.15 1.52 7.58 1.52

Vyuéujuci: Mgr. Endre Hevesi, PhD.., Mgr. Endre Hevesi, PhD.., Mgr. Zsuzsanna To6th, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Anglicky jazyk 3
KJP/AlIdb/CJAI 3/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa Studenti zucastnia na semindroch, taktiez st povinni v malych skupinach
vypracovat’ a prezentovat’ semestralnu pracu za 30% z celového poctu bodov za semester, a v
zavere semestra uspesne absolvovat’ jednu pisomnu previerku za 70% z celkového poctu bodov
za semester.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90% zo suctu bodov, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80 % zo suc¢tu bodov, na hodnotenie C najmenej 70 % zo suctu bodov, na
hodnotenie D najmenej 60% zo suctu bodov a na hodnotenie E najmenej 50% zo suctu bodov.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z pisomnej previerky ziska menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student rozvija znalosti potrebné pre Gspe$nt komunikéaciu v cudzom jazyku v pracovnom
prostredi v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu. Rozvija a pozna odbornu slovn
zasobu a nastroje efektivnej komunikacie v cudzom jazyku. Rozsiruji sa gramatické znalosti
potrebné pre plynulu komunikaciu v cudzom jazyku.

Zrucnosti:

Student rozvija jazykové zru¢nosti a je schopny pouZivat’ odborny cudzi jazyk na trovni B1
(CEFR).

Student rozvija schopnost’ efektivne vyuZivat nastroje pisomnej a Gstnej komunikacie.
Porozumie pisanému odbornému textu v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu v
cudzom jazyku.

Student porozumie odbornej re¢i v tematickych okruhoch podla osnovy predmetu v cudzom
jazyku.

Vedie rozhovor v cudzom jazyku na témy a komunika¢né funkcie zahrnuté v osnove predmetu.
Student rozvija zruénosti v oblasti vypracovania a prezentovania referatov v cudzom jazyku.
Absolvent dokaze pracovat’ v timoch.

Kompetencie:

Student samostatne a zodpovedne sa zi¢astiiuje prace na odbornych forach v ramci organizacie aj
mimo nej v cudzom jazyku. Zodpovedne sa vyjadruje k odbornym témam v cudzom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Rozsirenie slovnej zasoby: analyza softvérovych poziadaviek




2. Gramatika: Analyza poziadaviek pouzivatel'ov — pouzivanie should, would, have to, need to

3. Diskusia a ¢itanie s porozumenim o aktualnych a najnovsich trendoch v IT (analyza ¢lankov z
odbornych ¢asopisov a z internetu)

4. Rozsirenie slovnej zdsoby: webdesign

5. Diskusia o webovej architekture

6. Gramatika: trpny rod

7. Opis Struktary webovych stranok

8. Diskusia a Citanie s porozumenim o aktualnych a najnovsich trendoch v IT (analyza ¢lankov z
odbornych ¢asopisov a z internetu)

9. Vyvoj softvéru: opis krokov v programovani

10. Rozsirenie slovnej zasoby: Ako hovorit’ o programovych kodoch

11. Pouzivanie slovies make a cause pri opise programov

12. Prezentacia semestralnych prac

13. Zaverecna previerka

Odporiacana literatira:

1. HILL, D.: English for information technology 2. Pearson Education Limited, 2012. 80s. ISBN
9781408269909

2. Aktualne ¢lanky o najnovsich trendoch v IT z odbornych ¢asopisov a z internetu

3. MURPHY, R. English Grammar in Use 5th Edition. Cambridge University Press, 2019. 390 s.
ISBN 978-1-108-45765-1

4. MASCULL, B. 2018. Business Vocabulary in Use: Intermediate. 3rd ed. Cambridge University
Press, 2018. 176 s. ISBN 131662997X

5. COTTON, D. — FALVEY, D. — KENT, S. Market Leader: Pre-intermediate Business English
Course Book 3rd Edition Extra. Pearson Education Limited, 2016. 176 s. 978-1-2921-3479-6

6. DUDAS, T. - KULCSAR, ZS. — PISON, E. — SANTA, SZ. — SIMON, M. Angol-magyar-
német-szlovak tematikus gazdasagi szotar. (Anglicko-mad’arsko-nemecko-slovensky tematicky
ekonomicky slovnik) Komarno: Pont Intézet, 2007. 181 s. ISSN 1336-135X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky

Poznamky:

Pracovné zat'azenie Studenta:

aktivna ucast’ na seminaroch: 52%

priprava na seminare, samostudium: 10%

priprava na test: 8%

vypracovanie a prezentacia semestralnej prace: 30%

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 43

A B C D E FX

41.86 20.93 25.58 9.3 2.33 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Endre Hevesi, PhD.., Mgr. Zsuzsanna Téth, PhD.., Mgr. Zsuzsa Sovinsky.

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba databazovych aplikacii
KINF/Aldb/DBA/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti riesia praktické lohy na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na konci
semestra Studenti vypracuju semestralny projekt, na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na hodnotenie
A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na
hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E
najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra nepozbieral 50%
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

V ramci predmetu sa Studenti zoznamia s principmi a tvorbou dynamickych webovych stranok.
Na hodinach Studenti sa naucia ovladat’ vyvojové prostredie Visual Studio CODE, .Net (core),
SQLite a vyuzit tieto prostredia na vytvorenie jednoduchych informaénych systémov. Dalej
ziskajl informacie o moznostiach ich vyuzitia, ich prednostiach a nedostatkoch, a tiez o odborne;j
terminologii v tejto oblasti.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Studenti budt schopni vytvorit webovi aplikaciu s pripojenim na databazovy systém. Studenti
budt schopni vytvorit’ spojenie medzi klientom a serverom pomocou Standardnych REST
prikazov (GET, PUT, WebSocket). Studenti sa nau¢ia beZné aplikacné vzore ako su prihlasenie,
sprava uzivatelov, zapamitanie prihlasenia v prehliada¢i. Studenti buda schopni samostatne
navrhnut’ architektiru webovej aplikacie, implementovat’ serverovu a klientsku Cast’ ako aj
implementovat’ komunika¢né protokoly medzi komponentami.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Student je schopny vytvorit’ interaktivne webové aplikacie. Student moze svoje schopnosti vyuzit
ako webovy vyvojar, ako vyvojar kompletného webového riesenia (full-stack developer), ako
vyvojar webovych databazovych rieSeni, administrativnych stran alebo firemnych webovych
stran. Student méze svoje schopnosti vyuzit’ tieZ ako vyvojar systému na vizualizaciu informacii,
na vytvorenie informaénych agregacii a na zndzornenie informécii.

Struc¢na osnova predmetu:
- Navrhovy vzor model-zobrazenie-riadenie. Praca zo Systémom .NET (Core). Vytvorenie
zakladného projektu web, webapi a mvc. Vytvorenie jednoduchej stranky.




- Dopyt informadcii z klienta od serveru pomocou dopytu typu GET. Parametre dopytu a priklady
pouzitia.

- Dopyt informaécii z klienta od serveru pomocou dopytu typu POST. Parametre dopytu a priklady
pouzitia.

- Kontrolovanie klienta zo serveru. Propagacia informacii a udalosti od servera do klienta. Systém
komunikacie pomocou neukoncenych dopytov (long polling).

- Kontrolovanie klienta zo serveru. Komunikacia pomocou WebSocket.

- Kontrolovanie klienta zo serveru. Komunikacia pomocou SignalR.

- Nahranie suborov. Posielanie suborov do serveru.

- Ukladanie informadcii na strane klienta pomocou kolac¢ikov (cookie).

- SQLite ako vnorena databaza.

- Spojenie systému .Net (Core) z databazou SQLite.

- Vytvorenie webového prepojenia pomocou anotacie riadiacich objektov.

- Kontajnerovy format na webovu komunikéciu JSon.

- Posielanie objektov medzi klientom a serverom vo formate JSon.

Odporiacana literatira:

Rob Miles (2019). C# Programming. Yellow Book “Cheese” Edition 8.1

Svetlin Nakov et al (2013). Fundamentals of Computer Programming with C#. Sofia ISBN
978-954-400-773-7

Samuele Resca (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7MXLQR34

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia

35% zéataze - praca na semestralnych projektoch

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Laszld6 Marak, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Databdzové informacné systémy
KINF/Aldb/DBS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuji dve pisomné previerky, ktoré sa hodnotia percentuélne.
Studenti z kazdej pisomnej previerky musia ziskat’ minimélne 50%-né bodové hodnotenie, aby
im bolo umoznené absolvovat’ skasku. Pocas semestra Studenti pracuji na vlastnej semestralne;j
praci (iloha rieSena pomocou spravy databazy), ktori musia na konci semestra odovzdat’ a na
ustnej Casti skusky obhdjit’.

Skuska je kombinovana a sklada sa z pisomne;j ¢asti (priemer testov) 50% a ustnej Casti —
obhajoba smestrélnej prace 50%. Studenti, aby boli klasifikovani, musia byt aj na tstnej skuske
aspon na 50 % uspesni. Zavere¢né hodnotenie predmetu sa vypocita nasledovne: 50 % bodov z
pisomnych previerok + 50 % bodov za tstnu Cast’ skusky.

K dosiahnutiu hodnotenia A je potrebné ziskat’ 90-100%; na hodnotenie B 80-89%; na
hodnotenie C 70-79%; na hodnotenie D 60-69% a na hodnotenie E 50-59% z celkového poctu
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna pojmy spojené s databazamy a ich spravou. Pozna najdolezitejSie vlastnosti spravy
databazovych systémov relacné databazy, SQL jazyk, formulare, spravy.

Vysledky vzdelavania — zrucnosti:

* vie spravovat’, pouzit’, dopytovat’ sa na databazové systémy a tvorit’ ich.

Vysledky vzdelavania — kompetencie:

» dokaze riesit’ problémy stvisiace s archivaciou tajov a dopytovanim v ramci spravy databazy.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zakladné pojmy spravy databazy, jazyka SQL.

. Rela¢ny udajovy model, 1-tabul’kové SQL dopytovanie.

. Diagram jednotlivych vztahov, 1-tabul’kové zlozitejsie dopytovanie v SQL.

. Prevod diagramu vztahov na relactly databazova §ému, SQL dopytovanie s pouzitim agregacie.
. Normalne formy, funcionélne zavyslosti, viactabul’kové SQL dopytovanie.

. Dekompozicie do normalovej formy, SQL dopytovanie s vyuzitim podotazok.

. Uplny proces tvorby a databaz, sprava nulovych hodnét v SQL.

. Operacie na zmenu udajov v SQL.

01N LN W —




9. Spravovanie opravneni a tranzakcii.

10. Pouzitie jednorela¢ného spravcu databazy, vkladanie udajov.
11. Pouzitie jednorelacného spravcu databazy, dopytovanie udajov.
12. Pouzitie jednorela¢ného spravcu databazy, tvorba formulérov.
13. Pouzitie jednorela¢ného spravcu databazy, tvorba sprav.

Odporiacana literatira:

1. BALAZS, P. - NEMETH, G.: Adatbazisok. [Digitalis Tankonyvtar]. Online dostupné: https://
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/handle/123456789/13212/adatbazisok.pdf

2. BARTFAL B. - BUDAVARYI, O.: Adatbézis-kezelés. BBS-INFO Kft., 2002. - 138 s. - ISBN
9630034441.

3. RESCA, S. (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7TMXLQR34

4. KOLOSZAR, L. — TOTH, Zs.: Adatbazis-kezelés. Nyugat-magyarorszagi Egyetem, 2012.

5. https://baranyilaszlozsolt.com/pciskola/Adatbazis 80.0.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
19% zataze - praca na semestralnom projekte
29% zataze - priprava na skuasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

28.57 0.0 28.57 42.86 0.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.., Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Dejiny informatiky a IKT
KINF/AIdb/DEI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti Studuju dejiny vypoctovej techniky a informatiky z relevantnych
kniznych zdrojov a Internetu. Na konci semestra bude pisomna previerka, na ktorej je mozné
ziskat’ maximalne 100 bodov.

Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat najmenej 90 %, na B najmenej 80 %, na C najmenej
70 %, na D najmenej 60 % a na hodnotenie E najmenej 50 % bodov. Kredity sa neudelia za
predmet, ak Student nie je uspesny asponl na 50 %.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Studenti poznaji néstroje a metédy pouzivané na ukladanie udajov a organizovanie dat v ramci
rozvoja informatiky a vypoctovej techniky. Poznaju dejiny vypoctovej techniky, pocitacov

a informatiky. Studenti ovladaju zékladné principy fungovania a zdkladna koncepciu nielen
pocitacov ale aj ich periférnych zariadeni. Poznéa osobnosti, ktoré¢ zésadne prispeli k rozvoju
informatiky, vypoctovej techniky a informa¢nych a komunika¢nych technologii nielen v
celosvetovom ale aj narodnom meradle

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po tspesnom absolvovani predmetu budu Studenti pripraveni rozpoznat’ a pouzivat’ metody a
nastroje, ktoré sa naucili, a budi sa mdct’ dozvediet’ viac 0 novom vyvoji. St schopni samostatne;j
prace, Studovania odbornej literatiry, prezentovanie vysledkov a ich kritické hodnotenie.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Po tspesnom absolvovani predmetu budu Ziaci pripraveni vyucovat’ metoédy a pouzit’ nastroje,
ktoré si osvojili. Chapu stvislosti medzi vyvojom vychodiskovych odborov informatiky a
samotnou vypoctovou technikou.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vyvoj pocitania od staroveku po stredovek (pouzivané nastroje).

2. Ukazka mechanickych zariadeni podporujucich vykon Styroch zakladnych operacii (moderna
doba).

3. Ukézka mechanickych zariadeni podporujicich vykon styroch zadkladnych operacii (najnovsia
doba).

4. Prevodovy systém vynéajdeny Charlesom Babbageom.

5. Vypoctové nastroje vyvinuté na zaciatku 20. storocia.




6. Elektromechanické zariadenia pouzivané pocas II. svetovej vojny.

7. Prvy pocita¢ vyvinuty Johnom von Neumannom.

8. Pocitacové generacie.

9. Dierny stitok, dierna paska, metéda zadavania vSetkych tidajov.

10. Magnetické ulozisko dat, magneticka paska, HDD.

11. Rozvoj procesorov, zvySovanie vypoctovej kapacity.

12. Rezimy zobrazenia udajov (katddové monitory, ihlickova tlaciareni, maticové a sériové
tlaciarne)

Odporiacana literatira:

1. STOFFA, V. a kol.: Az informatika alapjai I. (Zaklady informatiky I.) 1. vyd. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2007. 369 s. ISBN 978-80-89234-29-5

2. STOFFOVA, V. a kol. Informatika, informa&né technoldgie a vypoctova technika.
Terminologicky a vykladovy slovnik. Nitra : FPV UKF, 2001. 230 s. ISBN 80-8050-450-4.

3. ZELENY, J. - MANNOVA, B. Historie vypo&etni techniky. Praha : Scientia, 2006. 184 s.
ISBN 80-86960-04-8.

4. STOFFA, V.: Informéacios és kommunikacioés technologidk a gyakorlatban I. Komarno 2008,
Valeur, 321 str. ISBN 978 80 89234 69 1.

5. STOFFA, V.: Informa¢né a komunika¢né technologie v praxi I. Komarno 2008, Valeur, 321 str.
ISBN 978 80 89234 69 1.

6. KATONA GYULAY. : A szamitastudomany alapjai. Typotex Elektronikus Kiado6 Kft., 2002,
192 s. ISBN 963 9326 24 0.

7. ZWETLER, O. — NECAS, C. Dejiny véd a techniky I. Brno : MU, 1992. 97 s. ISBN
80-210-0401-0.

8. DLUHOS, J. — VALA, M. Vybrané kapitoly z dejin techniky. Ostrava : PdF OU, 1996. 61 s.
ISBN 80-7042-112-6.

9. HOUDEK, F. Objevy a vynalezy tisicileti. Praha : NLN, 2002. 456 s. ISBN 80-7106-475-0.
10. PATURI, F. Kronika techniky. Bratislava : Fortuna Print, 1993. 654 s. ISBN 80-7153-065-4.
11. REID, S. Vynalezy a objevy. Ostrava : Blesk, 1994. 128 s. ISBN 80-85606-52-6.

12. ZEITHAMMER, K. Vyvoj techniky. 2. vyd. Praha : CVUT, 1998. 274 s. ISBN
80-01-01725-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

52% zat'aze - priama vyucba

48% zataze - priprava na seminare

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX

0.0 10.0 30.0 20.0 20.0 20.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mark Csoka., Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diskrétna matematika 1 - Tedria mnozin, kombinatorika,
KMAT/AIdb/ boolovska algebra
DM1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budi dve pisomné previerky po 20 bodov. Predmet bude ukonceny skuskou,
na ktorej je mozné ziskat’ 60 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90
bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie
D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi,
ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student ovlada zakladné poznatky z tedrie mnozin,
kombinatoriky, matematickej logiky a Boolovej algebry.

Po absolvovani predmetu Student nadobudne:

Vedomosti:

* Pozna abstraktné pojmy suvisiace s témami uvedenymi v osnove predmetu, poziadavky na
ich definovanie a vzt'ahy medzi nimi. Rozpozna vSeobecné schémy a pojmy obsiahnuté v
aplikovanych problémoch.

* Pozna principy a zakladné met6dy matematického dokazu.

* Ovlada ilustrovat’ pojmy pomocou vhodnych prikladov.

Zrucnosti:

* Dokaze formulovat’ logické, pravdivé matematické tvrdenia s presnou Specifikaciou ich
podmienok a hlavnych désledkov.

* Dokaze abstrahovat’ od konkrétnej podoby problémov, dokaze ich formulovat’ v abstraktnej,
vSeobecnej forme za ucelom analyzy a rieSenia.

* Dokéze vytvarat’ matematické modely jednoduchsich praktickych uloh a vyhladavat’,
rozpracovavat vhodné matematické ndstroje a postupy ich rieSenia.

Kompetencie:

» Je schopny samostatne si rozsirovat’ svoje matematické vedomosti, ziskavat’ nové matematické
poznatky:.

* Preukazuje vysoky stupeni samostatnosti pri rieSeni problémov oblasti matematiky.

* Pracuje efektivne ako jednotlivec, ¢len alebo vediici malého timu.

Struc¢na osnova predmetu:
* Uvod do diskrétnej matematiky, Peanove axiomy, princip matematickej indukcie.




* Te6ria mnozin — zakladné pojmy, operacie s mnozinami.

* Relacie a zobrazenia, sucin zobrazeni, relacia ekvivalencie.

* Mohutnost’ mnozin, kone¢né a nekone¢né mnoziny, spocitatel'né mnoziny.

» Kombinatorika — kombinacie a varidcie (s opakovanim a bez opakovania).
 Permutécie (s opakovanim a bez opakovania), kombinatorické identity.

* Binomialna a polynomidlna veta.

* Princip inkluzie a exkluzie, Dirichletova veta.

* Vyroky a operacie s nimi, tautologie.

*» Boolova algebra — funkcie dvojhodnotovej logiky, realizacia funkcii formulami.

* Ekvivalencia formul, vlastnosti elementarnych funkcii, princip duality.

* Rozklad boolovskych funkcii podl'a premennych, Gplna disjunktivna normélna forma.
* Funkciondlna uplnost’ a uzavretost’, najdolezitejSie uzavreté triedy, veta o tplnosti.
» Minimalizacia boolovskych funkeii.

Odporiacana literatira:

« JABLONSKI1J, S. V.: Uvod do diskrétnej matematiky. Bratislava : Alfa, 1984., 278 s.

« JABLONSKIJ, S. V. a kol.: Diszkrét matematika a szamitastudomanyban. Budapest : Miiszaki
Konyvkiado, 1980. 354 s. ISBN 978-963-1025-99-3

« SZENDREI, A.: Diszkrét matematika. Szeged : Polygon, 1998. 380 s. ISSN 1417-0590.

« LOVASZ, L.: Kombinatorikai problémék és feladatok. Budapest : Typotex, 2008. 670 s. ISBN
978-963-9664-93-7.

« LOVASZ, L. — VESZTERGOMBI, K. — PELIKAN, J.: Diszkrét matematika. Budapest :
Typotex, 2006. 292 s. ISBN 978-963-9664-02-9.

« NEMETH, K. M.: Diszkrét matematikai feladatok. Budapest : Polygon, 2005. 218 s. ISSN
0013584.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

32% zat'aze - priama vyucba

18% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia
26% zéataze - priprava na previerky

24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 76

A B C D E FX

13.16 7.89 18.42 11.84 22.37 26.32

Vyuéujuci: prof. Laszl6 Szalay, DSc.., Mgr. Szilard Svitek., Mgr. Szilard Svitek.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Diskrétna matematika 2 — Grafové algoritmy
KMAT/AIdb/
DM2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. V priebehu semestra

buda dve pisomné previerky po 15 bodov. Studenti po¢as semestra samostatne pracujii na
semestralnom projekte (implementacia grafového algoritmu), za odovzdanie hotového softvéru
(elektronicky aj s dokumentaciou) je mozné celkovo ziskat’ 20 bodov. Studenti musia ziskat’
aspon 50% z priebezné¢ho hodnotenia, aby im bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tspesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

Vedomosti:

* pozna zakladné Struktiry tedrie grafov,

* pozna zakladné grafové algoritmy.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Zrucnosti:

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych tloh,
* je schopny implementovat’ zékladné grafové algoritmy.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Kompetencie:

* vie pracovat’ efektivne samostatne,

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:
* Uvod do tedrie grafov, zékladné pojmy.
* Reprezentécie grafov — zoznam susednosti, zoznam hran, matica susednosti, matica incidencie.




» Sledy, tahy a cesty v grafoch — eulerovské sledy a eulerovské t'ahy.

« Prehl'adavanie grafov — prehl'adavanie do $irky a do hibky.

» Hamiltonovské grafy, uloha obchodného cestujiceho.

* Rovnost’ a izomorfizmus grafov.

* Stromy, Priiferov kéd, binarne stromy, algoritmy prehl'adavania bindrneho stromu (priame,
stredové a spitné prehl'adavanie).

* Kostry, algoritmy hl'adania minimalnej kostry — Kruskalov algoritmus a Primov algoritmus.

* Algoritmy hl'adania najkratsSej cesty — Dijkstrov algoritmus, Bellmanov-Fordov algoritmus.

* Algoritmus hl'adania najkratsich ciest medzi v§etkymi dvojicami vrcholov — Floydov algoritmus.
* Bipartitné grafy, prirad’ovacie tlohy, mad’arska metoda.

* Toky v sietach, algoritmy hladania maximdlneho toku (Fordov-Fulkersonov algoritmus,
Edmondsov-Karpov algoritmus).

* Rovinné grafy a farbenie grafov.

Odporiacana literatira:

« KATALI, Z.: Grafelméleti algoritmusok. Cluj-Napoca : Scientia Kiadd, 2008. 248 s. ISBN
978-973-7953-95-7.

* HAJNAL, P.: Grafelmélet. Szeged : Bolyai Intézet, 2003, 308 s. ISBN 000-2465.

* FRIEDL, K — RECSKI, A. — SIMONYT, G.: Grafelméleti feladatok. Budapest : Typotex, 2006,
300 s. ISBN 963-9664-01-4.

« PALUCH, S.: Algoritmicka teéria grafov. Zilina : Zilinska univerzita v Ziline, 2008. 274 .
Dostupné na: https://frcatel.fri.uniza.sk/users/paluch/grafy.pdf

« MILKOVA, E.: Teorie grafi1 a grafové algoritmy. Hradec Kralové : Gaudeamus, 2013. 123 s.
ISBN 978-80-7435-267-6.

* SAHA RAY, S.: Graph theory with algorithms and its applications : In applied science and
technology New Delhi : Springer, 2013. 214 s. ISBN 978-81-322-0749-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

15% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia
25% zataze - praca na programatorskych ulohach
25% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

0.0 0.0 14.29 28.57 57.14 0.0

Vyuéujuci: prof. Laszl6 Szalay, DSc.., RNDr. Stefan Gubo, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Ekonomial
KEK/AIdb/EK1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka. Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmene;j
90% z maximalne dosiahnutel'nych bodov, na B najmenej 80%, na C najmenej 70% bodov, na
hodnotenie D najmenej 60% a na hodnotenie E najmenej 50% z maximalne dosiahnutel'nych
bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na pisomnej previerke dosiahol menej ako 50% z
maximalne dosiahnutel'nych bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomost’:

Ma osvojené zakladné teorie a charakteristiky mikro a makrotirovne ekonomiky, ovlada zakladné
metddy zberu informacii, matematické metddy a metody Statistickej analyzy.

Pozna zakladné pojmy, fakty, hlavné charakteristiky a suvislosti pol'nohospodarskej vyroby a
ekonomiky pol'nohospodarstva ako celku, prislusnych aktérov ekonomiky pol'nohospodarstva,
funkcie a procesy na domdcej a medzinarodnej tirovni.

Ma zakladnt odbornu slovnll zasobu z ekondémie v jazyku §tudijného programu a minimalne v
jednom cudzom jazyku.

Zrucnosti:

Pomocou naucenych teorii a metdd skuma, systematizuje a analyzuje fakty a zékladné stvislosti,
formuluje nezavislé zavery a kritické pozndmky, predklad4 navrhy na rozhodovanie a prijima
rozhodnutia

Dokéze urcit’ komplexné dosledky ekonomickych procesov a organiza¢nych udalosti.

Dokéaze aplikovat’ techniky rieSenia ekonomickych problémov, metddy rieSenia problémov s
prihliadanim na podmienky a obmedzenia ich aplikécie.

Kompetencia:

Pod vSeobecnym odbornym dohl'adom samostatne plni a organizuje tlohy uvedené v pracovne;j
naplni.

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

V hospodarskej organizacii na pracovnej pozicii ekondma organizuje, riadi a kontroluje
hospodarsku ¢innost’ podl'a svojej kvalifikacie.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Pojmovy aparat mikroekonomickej teorie.
2. Stat, ako faktor trhovej rovnovahy — dopyt, ponuka, trhova rovnovaha.




3. Zéklady teorie spotrebitel’a, preferencie spotrebitel’a.

4. Zovseobecnenie funkcie uzito¢nosti, maximalizacia uzitku.

5. Optimum spotrebitel'a — zmena déchodku spotrebitel’a, zmena ceny, prebytok spotrebitel’a.
6. Cenova elasticita, dochodkova elasticita a krizova elasticita dopytu.
7. Teoria ponuky — podniky.

8. Néklady firmy, prijmi a zisk firmy.

9. Firma v trhovych Struktirach — dokonala konkurencia.

10. Ponuka firmy — krivka ponuka.

11. Firma ako monopol, oligopol.

12. Zdanenie - spotreba tovaru, vyroba tovaru.

13. Podpora — spotreba tovaru, vyroba tovaru.

Odporiacana literatira:

KORCSMAROS, E. — GODANY, ZS. — ZSIGMOND, T. K6zgazdasagtan 1. — Mikrookonomia,
Univerzita J. Selyeho, Fakulta ekonémie a informatiky, 2021, ISBN XXXXXX
KORCSMAROS, E. - SERES HUSZARIK, E. - GODANY, ZS. Kozgazdasagtan praktikum
Univerzita J. Selyeho - Ekonomicka fakulta, Koméarno, 2019, ISBN 978-80-8122-297-9

LISY, J. a kol. Ekonomicky rast a ekonomicky cyklus (Teoretické a praktické problémy).
Bratislava: Iura Edition, 2011. 273 s. ISBN 978-80-8078-405-8

JURECKA, V. Mikroekonomie. Praha: Grada Publishing, 2010. 360. s. ISBN 978-80-247-3259-6
FENDEKOVA, E. a kol. Zbierka prikladov z mikroekondmie. Bratislava: Tura Edition, 2009. 200
s. ISBN 978-80-8078-242-9

FENDEK, M. - FENDEKOVA, E. Mikroekonomicka analyza. Bratislava: Iura Edition, 2008.
575 s. ISBN 978-80-8078-180-4

VARIAN, H. L. Mikrodkonomia kézépfokon. Budapest: Akadémia Kiado, 2005. 745 s. ISBN
963-05-8308-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

60% zéataze — prednasky, seminarna praca a priprava na skusky

40% zataze — individualne riesenie uloh, precvi¢ovanie prebratych znalosti, Stadium odborne;j
literatry

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 115

A B C D E FX

9.57 11.3 6.96 24.35 20.0 27.83

Vyuéujuci: PhDr. Eniké Kahler Korcsmaros, PhD.., PhDr. Eniké Kahler Korcsmaros, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Ekondémia2
KEK/AIdb/EK2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 90% zo stanovenych bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% z maximalne
stanovenych bodov, na hodnotenie C najmenej 70% z maximalneho poctu bodov, na hodnotenie
D najmenej 60% z maximalne stanovenych bodov a na hodnotenie E najmenej 50% zo
stanovenych bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na pisomnej previerke dosiahol 49%
alebo menej z maximélneho poctu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomost’:

Ma osvojené zakladné teorie a charakteristiky mikro a makrotirovne ekonomiky, ovlada zakladné
metddy zberu informacii, matematické metody a metody Statistickej analyzy.

Pozna zakladné pojmy, fakty, hlavné charakteristiky a suvislosti pol'nohospodarskej vyroby a
ekonomiky pol'nohospodarstva ako celku, prislusnych aktérov ekonomiky pol'nohospodarstva,
funkcie a procesy na domdcej a medzinarodnej tirovni.

Ma zakladnt odbornu slovnll zasobu z ekondémie v jazyku §tudijného programu a minimalne v
jednom cudzom jazyku.

Zrucnosti:

Pomocou naucenych teorii a metdd skuma, systematizuje a analyzuje fakty a zékladné stvislosti,
formuluje nezavislé zavery a kritické pozndmky, predklada navrhy na rozhodovanie a prijima
rozhodnutia

Dokéze urcit’ komplexné dosledky ekonomickych procesov a organiza¢nych udalosti.

Dokéaze aplikovat’ techniky rieSenia ekonomickych problémov, metddy rieSenia problémov s
prihliadanim na podmienky a obmedzenia ich aplikécie.

Kompetencia:

Pod vSeobecnym odbornym dohl'adom samostatne plni a organizuje tlohy uvedené v pracovne;j
naplni.

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

V hospodarskej organizacii na pracovnej pozicii ekondma organizuje, riadi a kontroluje
hospodarsku ¢innost’ podl'a svojej kvalifikacie.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Pojmovy aparat makroekonomickej tedrie. Alternativne pristupy k makroekonomii.




2. Moznosti a sposoby merania celkového vystupu ekonomiky. Metédy vypoctu HDP.
Dalsiespdsoby vyjadrovania celkového vystupu.

3. Produk¢na funkcia, dopyt a ponuka prace. Intertemporalna optimalizacia, vyroba a del’'baprijmov,
urokové sadzby.

4. Teoria ekonomického rastu. Dlhodoby rast: Solowov model

5. Zamestnanost a nezamestnanost - Trh prace, problematika pri¢iny a formy
nezamestnanosti,miera nezamestnanosti a jeho suvislosti. Vyvoj nezamestnanosti v SR.

6. Pojem, uloha a forma penazi, inflacia. Alternativne teorie ponuky penazi a dopytu po peniazoch.
Multiplikator ponuky penazi.

7. Monetarna politika. Rovnovéha finanéného trhu. Model Baumol-Tobin.

8. Agregatny dopyt. Model AS-AD.

9. Vplyv monetarnej a fiskalnej politiky na agregatny dopyt a agregatnu ponuku a
jednotlivéteoretické koncepcie.

10. Model IS-LM.

11. Modely agregétnej ponuky:.

12. Inflacia, nezamestnanost’. Philipsova krivka a jej interpretacie.

13. Keynesov model. Spotreba uspory a investicie. Spotrebna funkcie a funkcia tGspor. Teoria
spotreby.

Odporiacana literatira:

KORCSMAROS, E. - SERES HUSZARIK, E. - GODANY, ZS. Kozgazdasagtan praktikum
Univerzita J. Selyeho - Ekonomicka fakulta, Komérno, 2019, ISBN 978-80-8122-297-9
LISY, J. a kol. Ekonomicky rast a ekonomicky cyklus (Teoretické a praktické problémy).
Bratislava: Iura Edition, 2011. 273 s. ISBN 978-80-8078-405-8

JURECKA, V. Makroekonomie. Praha: Grada Publishing, 2010. 332. s. ISBN
978-80-247-3258-9

LISY, J. a kol. Ekonémia v novej ekonomike. Bratislava: Iura Edition, 2005. 622 s. ISBN
80-8078-063-3

TANCOSOVA, I. a kol. Ekonémia v novej ekonomike (Metodicka pomdcka na seminare).
Bratislava: Iura Edition, 2005. 80 s. ISBN 80-8078-064-1

MISZ, J. Makrodkonomia feladatgylijtemény. Budapest: Panem Kiado, 2004. 188 s. ISBN
963-545-434-1

MANKIW, N. G. Makrodkonémia. Budapest: Osiris Kiadd, 2002. 566 s. ISBN 9633794188

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a mad’arsky jazyk

Poznamky:

magyar nyelv, szlovak nyelvRozlozenie zataze Studentov:

60% zéataze — prednasky, seminarna praca a priprava na skusky

40% zataze — individualne rieSenie uloh, precvi¢ovanie prebratych znalosti, Stadium odborne;j
literatry

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 234

A B C D E FX

20.94 20.51 14.1 19.66 10.68 14.1

Vyuéujuci: PhDr. Eniké Kahler Korcsmaros, PhD.., PhDr. Eniké Kahler Korcsmaros, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022




Schvilil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koéczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pocitacova grafika - Grafické editory
KINF/Aldb/GED/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa hodnoti aktivita Studentov na cvieniach (maximalne 25 bodmi).
Studenti podas semestra samostatne pracuju na 3 semestralnych projektoch (Gimp, Inkscape

a Blender), za ktoré je mozné celkovo ziskat’ 75 bodov. Vystupom kazdého projektu ma byt
vlastny tutorial. Studenti na konci semestra odovzdaju hotové tutorialy vo forme videozaznamu
spolu s dokumentéaciami v textovom stubore, ktoré st hodnotené. Na hodnotenie A je potrebné
mat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmene;j
70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov. Kredity sa
neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

 ma praktické vedomosti z oblasti rastrovej grafiky, vektorovej grafiky a 3D grafiky.
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* je schopny vyuzivat rastrové, vektorové a 3D grafické editory na pokrocilu troven,
* je schopny upravit’ upravit’ digitdlnu fotografiu, pracovat’ s nastrojmi, vrstvami, filtrami,
nastaveniami a efektmi,

* je schopny upravit’ vytvorit’ 3D modely a animacie,

* je schopny upravit’ spracovat’ videonahravky,

* ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k vlastnému projektu.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* vie pracovat’ efektivne samostatne s grafickymi editormi.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy pocitacovej grafiky — vektorova a rastrova grafika, prehl'ad grafickych formatov.
Technické prostriedky pocitacovej grafiky.

Rastrova grafika, prehl’ad rastrovych grafickych editorov (Paint. NET, Gimp).

Farebné modely RGB, CMYK. Koédovanie farieb. Tvorba farebnej palety.

Tvorba a spracovanie rastrovej grafiky.

Praca s nastaveniami a efektmi. Pridanie novych doplnkov (pluginov).

Uprava digitélnej fotografie.

Vektorova grafika, prehl'ad vektorovych grafickych editorov (Inkscape).




Tvorba a spracovanie vektorovej grafiky.

3D grafika, prehl'ad 3D grafickych editorov (Blender).
Tvorba a spracovanie 3D grafiky.

Tvorba a spracovanie animacii.

Spracovanie videonahravok.

Odporiacana literatira:

TAKAC, O.: A szamitogépes grafika. Komérno : Univerzita J. Selyeho, 2016. 370 s. ISBN
978-80-8122-182-8.

SZIRMAY-KALOS, L.: Szamitogépes grafika. Budapest : ComputerBooks. 2003, 334 s. ISBN
978-963-6182-08-6.

NEMEC, P.: GIMP 2.8 : Uzivatelska p¥iru¢ka pro zaé¢inajici grafiky. Brno : Computer Press,
2013. 272 s. ISBN 978-80-251-3815-1.

SIMCIK, P.: Inkscape : Prakticky priivodce tvorbou vektorové grafiky. Brno : Computer Press,
2013.296 s. ISBN 978-80-251-3813-7.

POKORNY, P.: Blender : nauéte se 3D grafiku. Praha : BEN - technicka literatara, 2009. 286 s.
ISBN 978-80-7300-244-2.

BELAN, A.: Blender - maly uvod do 3D modelovania a animdcie. Bratislava, 2008. Dostupné na:
http://www.smnd.sk/anino/moje/blender/Blender.pdf

Paint.NET, https://forums.getpaint.net/

Gimp, https://www.gimp.org/tutorials/

Inkscape, https://inkscape.org/forums/

Blender, Blender 3.0 Reference Manual, Dostupné na: https://docs.blender.org/manual/en/latest/
index.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia

35% zéataze - praca na semestralnych projektoch

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Gubo, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Hospodarske pravo
KEK/AIdb/HOP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 Za obdobie Stidia: 26 / 0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
V priebehu semestra je povinnost'ou Studenta absolvovat’ zaverecnu pisomnu previerku v hodnote
100 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ spolu najmenej 90% bodov, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D
najmenej 60% bodov a na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi,
ktory z pisomnej previerky ziskal menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Pozna zakladné pojmy, fakty, hlavné charakteristiky a suvislosti pol'nohospodarskej vyroby a
ekonomiky pol'nohospodarstva ako celku, prislusnych aktérov ekonomiky pol'nohospodarstva,
funkcie a procesy na domacej a medzinarodnej tirovni

Ma zéakladnt odbornu slovnll zasobu z ekondémie v jazyku Studijného programu a minimalne v
jednom cudzom jazyku.

Pozna principy a metddy zakladania organizécii a inStitcii, ako aj formovania a zmeny ich
organiza¢ného spravania.

Zrucnosti:

Sleduje a interpretuje svetové ekonomické a medzinarodné obchodné procesy, zmeny
hospodarskej politiky, odbornych politik a legislativy a ich dopady a zohl'adfuje ich vo svojich
analyzach, navrhoch a rozhodnutiach.

Je schopny spolupracovat’ s predstavitel'mi inych odborov

Z koncepcného a teoretického hl'adiska vytvorené odborné navrhy a stanoviska predklada
hl'adiska ustne aj pisomne, v jazyku Studijného programu a v cudzom jazyku, podl'a pravidiel
odbornej komunikacie.

Kompetencie:

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

Zodpoveda za dodrziavanie odbornych, pravnych a etickych noriem a predpisov tykajucich sa
préace a spravania.

Samostatne prednasa a vedie debaty. Samostatne a zodpovedne sa zcastiiuje prace na odbornych
forach v rdmci obchodnej organizacie aj mimo nej.

Struc¢na osnova predmetu:




1. Pojem, predmet, pramene obchodného prava, systém obchodného prava a vztah k
obcianskemupravu a systematika Obchodného zdkonnika.

2. Formy pravnickych 0sob — podnikatel'ov.3. Obchodny register, zivnostensky register.
4. Spoloc¢nost’ s ru¢enim obmedzenym.

5. Verejna obchodna spolocnost’.

6. Akciova spolo¢nost’.

7. Druzstvo.

8. VSeobecna Cast’ zavazkového prava.

9. Porusenie zmluvnych povinnosti a premlcanie.

10. Kupna zmluva.

11. Zmluva o dielo.

12. Mandatna zmluva.

13. Zasielatel'skd zmluva a zmluva o preprave.

Odporiacana literatira:

1. OVECKOVA, 0. a kol. Obchodny zakonnik, komentar, Bratislava: IuraEdition, 2005, 2192 s.
ISBN 9788080784348

2. KUBICEK, P. - MAMOJKA, M. a kol. Obchodné spolo&nosti, Bratislava: MANZ aVO PF
UK, 1999, 179 s. ISBN 80-85719-25-8

3. KUBICEK, P. Teéria obchodného prava, Bratislava: VO PF UK, 2004, 106 s.
ISBN80-7160-186-1

4. ZITNANSKA, L. Ochrana mensinovych akcionarov v prave obchodnych
spolo¢nosti,Bratislava: Iura Edition, 2000, 218 s. ISBN 80-88715-84-9

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 144

A B C D E FX

19.44 9.72 22.22 2431 21.53 2.78

Vyuéujuci: JUDr. Ing. Gabriel Katona, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informacna bezpecnost’
KINF/AIdb/INB/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 60% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za odovzdanie a odprezentovanie semestralneho
projektu je mozné celkovo ziskat’ 30 bodov.

Skuska: 40% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 40 bodov. Na tispesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ovlada zakladné koncepcie a principy informacnej bezpecnosti,

* pozna koncepty informacnej bezpecnosti,

* pozna problematiku bezpe¢nosti operaénych systémov a webovych aplikacii,

* pozna problematiku siet'ovej bezpecnosti so zameranim sa na utoky a bezpe¢nostné
mechanizmy,

* pozné zakladné kryptografické algoritmy a protokoly.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* je schopny prezentovat’ bezpecnostné problémy a navrhovat’ postupy na ich rieSenia,
* je schopny posudit’ bezpecnost’ prevadzkovanych pocitacovych systémov a sieti,

* ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k praktickym zadaniam.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* vie pracovat’ efektivne samostatne,

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:




Uvod do informacnej bezpeénosti. DéleZitost’ a zakladné otazky informaénej bezpeénosti.
Koncepty informacnej bezpecnosti, CIA, AAA, TRV, TLA. Principy informacnej bezpecnosti.
Bezpecnost pri prevadzke systémov.

Skodlivé softvéry. Softvérova bezpetnost’. Zasady bezpedného programovania.

Bezpecnost’ operaénych systémov.

Bezpecnost prehliadacov a webovych aplikacii.

Bezpecnost mobilnych platforiem a cloud systémov.

Hrozby siet'ovej bezpecnosti. Brany firewall a systémy na detekciu sietovych tGtokov.
Kryptografické algoritmy a protokoly.

Bezpecné komunikaéné protokoly. Ochrana sukromnej sféry. Sprava rizik a smernice informacnej
bezpecnosti.

Odporiacana literatira:

THOMAS, T.: Halozati biztonsag. Budapest : Panem kft., 2006. 407 s. ISBN 978-963-545-425-2.
TANENBAUM, A. S.: Modern Operating Systems. Upper Saddle River, NJ : Pearson Prentice-
Hall, 2009. 1076 s. ISBN 978-0-13-813459-4.

KATZ, J. — LINDELL, Y.: Introduction to Modern Cryptography. London : A Chapmgan & Hall
Book, 2014. 583 s. ISBN 978-1-4665-7026-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
21% zataze - praca na semestralnom projekte
27% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc.., prof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do IoT systémov a cloud computingu
KINF/AIdb/10T/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 0/ 1 Za obdobie §tadia: 13/0/13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budt dve pisomné previerky po 25 bodov. Studenti pocas semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za ich odovzdanie je mozné celkovo ziskat

50 bodov. Studenti musia ziskat’ aspofi 50% z oboch pisomnych previerok, a aspoi 50% z
hodnotenia semestralného projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomné previerky
a pracuju na svojich semestralnych projektoch.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna principy cloudovych technolégii,

* pozna zékladné piliere cloudovych sluzieb,

* pozna Struktiru a charakteristiky cloudovych architektur,

* pozna principy a techniky virtualizacie,

* principy a prostriedky vyvoja cloudovych systémov,

* pozna prostriedky testovania cloudovych systémov,

* pozné [oT a zakladné pojmy,

* pozna dostupné senzory a iné IoT zariadenia,

* pozné [oT komunika¢né protokoly,

* pozna problematiku bezpec¢nosti [oT a cloudovych systémov.
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* je schopny vytvorit’ cloudové sluzby na dostupnych cloudovych platformach,
* je schopny nakonfigurovat’ vytvorené cloudové sluzby,

* je schopny vytvorit’ a spustit’ vlastné cloudové sluzby,

* je schopny vytvorit’ a pouzit’ virtualne servery,

* je schopny zabezpecit’ prenos dat medzi [oT zariadeniami a cloudovymi sluzbami.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* je schopny pouzit’ techniky virtualizacie.

* je schopny pouzit’ cloudové sluzby.




* je schopny naprogramovat’ [oT zariadenia a integrovat’ ich do cloudovych systémov.

Stru¢na osnova predmetu:

Zaklady cloudovych technoldgii a ich charakteristika.
Modely cloudovych sluzieb.

Architektury cloud computingu.

Sluzby réznych poskytovatel'ov cloudovych sluzieb.
Principy a techniky virtualizacie.

Vyvoj a testovanie v prostredi cloudu.

Uvod do IoT systémov.

IoT architektuary.

IoT zariadenia a zakladné vlastnosti vybranych senzorov.
IoT komunika¢né protokoly.

Vyuzitie cloudovych technol6gii v oblasti IoT.

Pripadové studie - Smart Home, Smart Industry, Smart Robotics.

Odporiacana literatira:

DOMBI, J. - KERTESZ, A.: Innovativ felh6 technolégiak. Szeged : Szegedi Tudomanyegyetem,
2015. 142 s. ISBN 978-963-12-2787-1.

BUYYA, R. - VECCHIOLA, Ch. — SELVI, S. T.: Mastering Cloud Computing : Foundations and
Applications Programming. Waltham : Elsevier, 2013. 452 s. ISBN 978-0-12-411454-8.
SZENASI, S.: Highway Safety of Smart Cities. In: Armentano, R. — Bhadoria, R. S. — Chatterjee,
P. — Deka, G. C. (eds.) The Internet of Things : Foundation for Smart Cities, eHealth, and
Ubiquitous Computing. Boca Raton, FL. : CRC Press, 2017. pp. 243-272.

FINTA, I. - FARKAS, L. - SZENASI, S. - SERGYAN, Sz.: A Method for Virtual Extension of
LZW Compression Dictionary. In: 19th IEEE International Conference on Innovation on Cloud
Internet and Networking : ICIN 2016, Paris : IEEE, 2016. pp. 184-188.

EMODIL, M. - KOVACS, J. - LOVAS, R. - SZENAS], S.: Evaluation of GPU Virtualisation
Approaches for Machine Learning Enhanced Debugging of Cloud Orchestration, In: Szakal, A.
(ed.) 15th IEEE International Symposium on Applied Computational Intelligence and Informatics
SACI 2021, Budapest : Obudai Egyetem, IEEE, 2021. pp. 425-430.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

26% zataze - priprava na cvicenia

48% zataze - praca na semestralnom projekte

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD.., prof. Sandor Szénasi, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 1
KMAT/Aldb/
MA1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 1/ 1 Za obdobie Stadia: 13 /13 /13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Seminar bude ukonceny pisomnou previerkou. Previerka je spravidla rozdelena podla
poziadaviek na dve Casti pocas semestra a v tomto pripade sa vysledky jednotlivych previerok
spriemeruji. Maximalny po&et bodov z pisomnych previerok je 80 bodov. Dalich 20 bodov
mdze Student ziskat’ za aktivnu pracu a pripravu pocas semestra, formou rieSenia uloh.
Podmienkou absolvovania predmetu je dosiahnutie viac nez 50% dosiahnutel'nych vysledkov
pocas semestra.

K dosiahnutiu hodnotenia A je potrebné ziskat’ 90-100%; na hodnotenie B 80-89%; na
hodnotenie C 70-79%; na hodnotenie D 60-69% a na hodnotenie E 50-59% z celkového poctu
bodov.

V pripade nesplnenia tejto podmienky sa v skuskovom obdobi uskutocni skuska, ktora sa sklada
z pisomnej a naslednej Gstnej Casti. Pripustenie k tstnej skuske je podmienené dosiahnutim
viac nez 50% bodov z pisomne;j Casti skusky, inak je skiiska v danom termine hodnotené ako
neuspesna (Fx).

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

* pozna abstraktné pojmy suvisiace s t¢émami uvedenymi v osnove predmetu, poziadavky na ich
definovanie a vztahy medzi nimi;

* pozna zékladny pojmovy a metodologicky aparat linearnej algebry a ovlada zékladné vlastnosti
algebraickych Struktur;

» vie aplikovat’ zdkladné metody linedrnej algebry pri rieSeni tloh z kazdodennej praxe;

* pozna a vie uplatnit’ poznatky o komplexnych ¢islach pri rieSeni roznych typov rovnic;

» ovlada a vie aplikovat’ algoritmy na hl'adanie korenov polynémov, vie zodpovedat’ zakladné
otazky suvisiace s charakterizaciou polyndmov;

» vie aplikovat’ vedomosti v zobrazovani linearnych priestorov.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* dokéaze analyzovat’, algoritmizovat’ a rieSit’ problémy z linearnej algebry a riesit zlozité otazky
stvisiace s linedrnymi priestormi pomocou algoritmov a postupov linearnej algebry;

» vie komplexne analyzovat’ zdkladné charakteristiky vektorovych priestorov a podpriestorov,
dokaze transformovat’ bazu vektorového priestoru;




* je schopny charakterizovat’ linedrne zobrazenia priestoru a najst’ maticu zobrazenia ako aj
inverzného zobrazenia;

* ovlada Hornerov algoritmus a vie ho pouzit’ na rozklad polynémov;

* dokéaze formulovat’ logické, pravdivé matematické tvrdenia s presnou Specifikéciou ich
podmienok a hlavnych doésledkov v ramci linearnej algebry;

* je schopny vyvodit’ kvalitativne zévery z kvantitativnych udajov;

» prakticky ovlada zvolené¢ vyskumné metddy a pouziva ich aj pri h'adani novych vyskumnych a
pracovnych postupov.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

« preukazuje vysoky stupent samostatnosti pri vybere metddy rieSenia problémov v oblasti
linearnej algebry, pri h'adani korefiov polynémov;

* v ramci rieSenia problémov uplatiuje algoritmické zmyslanie, vie aplikovat’ spoznané
algoritmy rieSenia problémov;

* chape zakladné charakteristiky linearnych priestorov a linearnych zobrazeni;

« vie aplikovat’ poznatky pri grafickom spracovani priestoru;

* pocas svojej ¢innosti je schopny odovodnit’ metddy rieSenia problémov linearnej algebry;

* je otvoreny k nadobudnutiu d’alSich vedomosti z vys$sej matematiky;

* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnost’ou pri planovani svojho vlastného vzdeldvania,
autondmiou a zodpovednost'ou pri rozhodovani v nadvidznosti na problematiku $tudijného odboru
aplikovana informatika.

Stru¢na osnova predmetu:

Komplexné ¢isla

* Polyndémy, Hornerov algoritmus

» Matice, zakladné typy a operacie s maticami

* Determinanty, vlastnosti. Vypocet determinantu

* Vektory v rovine a priestore, vektorovy priestor nad R, podpriestor

* Linearna zavislost’ a nezavislost’, generator priestoru

* Baza, dimenzia, suradnice v danej baze

» Transformécia suradnic od jednej bazy k druhej baze, a jej aplikéacie: nezavislost’, siradnice,
hodnost’ matice

« Sustavy linearnych rovnic a ich rieSenia pomocou algoritmov bazovej transformécie

* Inverzna matica a jej urcenie pomocou algoritmu bazovej transformacie, rovnice s maticami

* Linearne zobrazenia, definicia, vymedzenie a vlastnosti

* Vlastna hodnota a vlastny vektor linearneho zobrazenia

 Skalarny sucin, euklidovsky priestor, ortonormalna baza. Gram-Schmidtov ortogonalizacny
postup

Odporiacana literatira:

« Katrinak, T. a kol.: Algebra a teoreticka aritmetika 1. Bratislava : UK Bratislava, 1995, s. 351.
ISBN 80-223-0986-9.

* SZENDREI, J.: Algebra és szamelmélet. Budapest : Nemzeti tankdnyvkiado, 2001, s. 475.
ISBN 963 19 2401 7.

* Fried, E.: Algebra I.: Elemi és linearis algebra. Budapest : Nemzeti Tankdnyvkiado, 2000,
s.334. ISBN 963 19 11764.

« Arki, Z.: Lineéris algebra. - 1. vyd. - Komérno : Univerzita J. Selyeho, 2017. - 118 s. ISBN
978-80-8122-217-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
« Katrinak, T. a kol.: Algebra a teoreticka aritmetika 1. Bratislava : UK Bratislava, 1995, s. 351.
ISBN 80-223-0986-9.




* SZENDRE]I, J.: Algebra és szamelmélet. Budapest : Nemzeti tankdnyvkiado, 2001, s. 475.
ISBN 963 19 2401 7.

* Fried, E.: Algebra I.: Elemi és linearis algebra. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiado, 2000,

s.334. ISBN 963 19 11764.

« Arki, Z.: Lineéris algebra. - 1. vyd. - Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2017. - 118 s. ISBN
978-80-8122-217-7.

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

32% zat'aze - priama vyucba

18% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
26% zéataze - priprava na previerky

24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 77

A B C D E FX

3.9 6.49 10.39 22.08 33.77 23.38

Vyuéujuci: prof. Laszl6 Szalay, DSc.., RNDr. Zuzana Arki, PhD.., RNDr. Zuzana Arki, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 2
KMAT/Aldb/
MA2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2/ 1/ 1 Za obdobie §tadia: 26 / 13/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Za priebezné rieSenie uloh v systéme WeBWorK mozno celkovo ziskat’ 20 bodov.

V sktskovom obdobi bude pisomna skuska, na ktorej mozno ziskat’ max. 80 bodov, body ziskané
priebeznym rieSenim prikladov systému WeBWorK sa zapocitavaji do celkového hodnotenia.
Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po tspesnom absolvovani predmetu Studenti ovladaju zakladné pojmy a nastroje diferencidlneho
poctu redlnych funkcii jednej premenne;.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Ovlada zakladny matematicky aparat z diferencialneho poctu, ktory je potrebny k absolvovaniu
predmetov teoretickej informatiky.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Studenti schopni riesit’ zikladné ulohy diferencialneho poétu a tieZ aj na pogita¢i v prostredi CAS
systému MATLAB alebo pomocou iného vhodného vol'ne §iriteI'ného softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

* Redlne Cisla, ¢iselné mnoziny, metddy matematickych dokazov

« Ciselné postupnosti a ich limity.

* Vety o limitach, ¢islo e.

* Funkcia jednej Ciselnej premennej, zdkladné pojmy, graf funkcie.

* Niektoré elementarne funkcie. Limita funkcie, pravidla pre pocitanie limit. Limita zl'ava a sprava.
* Nevlastné limity.

* Spojitost’ funkcie zl'ava a sprava, spojitost’ v bode a na intervale.

* Niektoré vlastnosti spojitych funkcii na uzavretom intervale

* Diferencidlny pocet funkcie jednej redlnej premennej (derivacia v bode, pravidla pre vypocet
* derivécie).

» Diferencidl, derivacie vyssich radov, Rolleova a Lagrangeova veta.

* Vysetrenie priebehu funkcie pomocou derivacii, extrémy funkcie.




* Priebeh elementarnych zakladnych funkecii.

Odporiacana literatira:

1. Kubacek, Z.: Matematika pre informatikov. Dostupné na internete:
<http://www.iam.fmph.uniba.sk/skripta/kubacek inf/>

2. Leindler, L.: Analizis. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiadd, 1995, s. 434.

3. Dancs, 1.: Bevezetés a matematikai analizisbe 1. Budapest : Aula, 1992, s. 328. ISBN 0007064.
4. THOMAS, G. B.: Thomas-féle KALKULUS I. Budapest : Typotex, 2011, s. 351. ISBN

978 963 279 576

5. Gydri, 1., Pituk, M.: Kalkulus informatikusoknak I. Budapest: Typotex, 2011, s. 62.

ISBN 978-963-279-504-1

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

15% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
26% zataze - vypracovanie domacich uloh
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 69

A B C D E FX

5.8 8.7 8.7 17.39 30.43 28.99

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD.., doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 3
KMAT/Aldb/
MA3/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 /0 Za obdobie Stadia: 13/26/0
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude jedna pisomna previerka za 70 bodov. V rdmci seminarov priebezne
bude mozné za rieSenie tloh v systéme webwork celkovo ziskat’ 30 bodov. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné mat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov, na
hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po tspesnom absolvovani predmetu Studenti ovladaju zakladnu terminologiu integralneho poctu,
ovladaju tiez zdkladné tvrdenia neurcitého a urcitého Riemannovho integralu, nekone¢nych
¢iselnych a funkcionalnych radov. Poznaju a dokézu aplikovat’ zdkladné postupy pri rieSeni
separovatelnych a $pecialnych diferencialnych rovnic.

Po absolvovani predmetu Student nadobudne:

Vedomosti:

* Pozna abstraktné pojmy suvisiace s témami uvedenymi v osnove predmetu, poziadavky na
ich definovanie a vzt'ahy medzi nimi. Rozpozna vSeobecné schémy a pojmy obsiahnuté v
aplikovanych problémoch.

* Ovlada metodoldgiu tvorby matematickych modelov alebo analytickych rdmcov skiumania
poznavacich procesov v matematike a spdsobov podpory tychto procesov.

* Pozna principy a zakladné metddy matematického dokazu.

* Ovlada ilustrovat’ pojmy pomocou vhodnych prikladov.

Zrucnosti:

* Dokaze formulovat’ logické, pravdivé matematické tvrdenia s presnou Specifikaciou ich
podmienok a hlavnych désledkov.

* Dokaze abstrahovat’ od konkrétnej podoby problémov, dokaze ich formulovat’ v abstraktnej,
vSeobecnej forme za ucelom analyzy a rieSenia.

* Dokéze vytvarat’ matematické modely jednoduchsich praktickych uloh a vyhladavat,
rozpracovavat vhodné matematické nastroje a postupy ich rieSenia.

Kompetencie:

» Je schopny samostatne si rozsirovat’ svoje matematické vedomosti, ziskavat’ nové matematické
poznatky:.

* Preukazuje vysoky stupent samostatnosti pri rieSeni problémov oblasti matematiky.




* Pracuje efektivne ako jednotlivec, ¢len alebo vedici malého timu.

Stru¢na osnova predmetu:

* Primitivna funkcia a neurcity integral, zdkladné metody vypoctu.
« Urcity Riemannov integral funkcii jednej premenne;.

* Newtonov-Leibnizov vzorec.

* Numerické integrovanie.

« Ciselné rady a kritéria ich konvergencie.

* Rovnomerna konvergencia funkcionalnych radov a ich derivovanie a integrovanie ¢len po Clene.
* Mocninové a Taylorove rady, polomer a interval konvergencie.

* Niektoré vypocty pomocou radov.

* Obycajné diferencidlne rovnice - zakladné pojmy.

* Separovatel'né diferencidlne rovnice.

« Specialne tvary diferencialnych rovnic.

Odporiacana literatira:

1. THOMAS, B. G.: Thomas-féle kalkulus 2. Budapest : Typotex 2010, s. 360. ISBN 978 963
279 159.

2. THOMAS, B. G.: Thomas-féle kalkulus 3. Budapest : Typotex 2011. ISBN 978 963 279 438 9.
3. NEUBRUNN, T.: Matematicka analyza II. Bratislava : Univerzita Komenského, 1992, s. 166.
ISBN 80 223 0051 9.

4. Leindler, L.: Analizis. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiadd, 1995, s. 434.

5. Dancs, 1.: Bevezetés a matematikai analizisbe I. Budapest : Aula, 1992, s. 688. ISBN 0007065.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

32% zat'aze - priama vyucba

18% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia
26% zataze - vypracovanie domacich uloh
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

0.0 0.0 16.67 0.0 50.0 33.33

Vyucujuci: doc. RNDr. Ferdinand Filip, PhD.., Mgr. Szilard Svitek.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Manazment 'udskych zdrojov
KM/AIdb/MAN/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Povinnost'ou Studenta je uspesne absolvovat’ zavere¢nu pisomnu previerku v hodnote 100 bodov.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ spolu najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a
na hodnotenie E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomost’: Pozna manazérske zru¢nosti pouzite'né v rozvoji vidieka bez ohl'adu na vel'kost
podniku.

Pozné odbornu slovnu zasobu rozvoja vidieka, jeho osobitosti, formy, metddy a nastroje
efektivnej komunikacie.

Pozna modernt teériu manazmentu a trendy organizaéného manazmentu na posilnenie
efektivnosti a podpory zdravia organizacii prace.

Zrucnosti: Poznd, chape a uplatiuje zasady ochrany zivotného prostredia a prirody, ich predpisy
suvisiace s rozvojom vidieka.

Schopnost’ vykonavat’ tllohy suvisiace s rozvojom vidieka a aplikovat’ potrebné znalosti IT.
Schopnost’ uprednostiiovat’ rieSenia Setrné k zivotnému prostrediu, ktoré podporuji l'udské
zdravie a bezpec¢nost’ potravinového ret'azca.

Kompetencia: Na strednej Grovni vyrobnych organizacnych jednotiek samostatne vykonava
riadiace funkcie a berie zodpovednost’ za svoje rozhodnutia.

Berie zodpovednost’ za pracu svoju a zamestnancov, ktorych riadi.

Berie zodpovednost’ za zistenia a odborné rozhodnutia vyjadrené vo svojom odbornom posudku a
za nim alebo pod jeho vedenim vykonavané pracovné postupy.

Struc¢na osnova predmetu:

. Vyznam a poslanie I'udskych zdrojov

. Podnikova kultara

. Procesné riadenie personalnych ¢innosti

. Rozvoj l'udskych zdrojov v organizécii a riadenie zmien
. Kompetenény model, prijimanie a rozmiestiiovanie l'udi
. Rozpoznavanie motiva¢nych faktorov u kandidatov

. Efektivna pracovna komunikacia

. Prakticky tréning persondlnych rozhovorov

01N LN W —




9. Riadenie vykonnosti zamestnancov

10. Konflikty a nésilie v préci.

11. Priprava a riadenie vzdelavacieho projektu
12. Manazérske zru¢nosti HR $pecialistu

13. Zhrnutie poznatkov a diskusia.

Odporiacana literatira:

Berde, Cs., Hajos, L. (2008). Emberi eréforras gazdalkodas. Szaktudas Kiado Haz

Farkas, F., Karoliny, M., Laszl6 ,G., Podr, J. (2006): Emberi eréforras menedzsment kézikonyv.
Akaprint Nyomdaipari Kft., ISBN 9632247248

Bokor, A., Szdts-Kovats, K., Csillag, S. (2014). Emberi eréforras menedzsment. Saldo Zrt., ISBN
9789631968347

Karacsony, P. (2020). The new wawes in human resources management: Possibilities and
tendencies. Dunajska Streda, Szlovékia: TADO Production, ISBN: 9788081223532

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

60 % zat'aze — prednasky a priprava na skusku

40 % zat'aze — samostatné ulohy (spracovanie literatiry)

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 158

A B C D E FX

36.08 12.66 22.15 11.39 13.92 3.8

Vyuéujuci: prof. Dr. Jozsef Poor, DSc.., Dr. habil. Ing. Peter Karacsony, PhD..

Datum poslednej zmeny: 03.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Materialy a technoldgie pre informatikov
KINF/AIdb/MIT/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /1 /0 Za obdobie Stadia: 13/13/0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Od $tudentov sa vyzaduje aktivna u¢ast’ na hodinach. Studenti pisu test z uéiva v poslednom
tyzdni semestra. Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 % zo stanovenych bodov,

na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 % bodov, na hodnotenie C najmenej 70 % bodov, na
hodnotenie D najmenej 60 % bodov a na hodnotenie E najmenej 50 % bodov. Student neziska
hodnotenie, ak z pisomnej previerky nedosiahne minimalne 50 % zo stanoveného maximalneho
poctu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Znalost’ materidlov pouzivanych v IKT, ich vlastnosti a parametrov z pohl'adu uzivaterla.
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Spoznaju materidly pouzivané v IKT, ich vlastnosti a parametre z uzivateI'ského hladiska, ako aj
moderné technologie (nanotechnoldgie, laserové technoldgie, plazmové technologie, kozmické
technologie).

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Spoznajte materialy pouzivané v IKT, ich vlastnosti a parametre. Znalost’ modernych technologii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. tyzden - Vyznam materidlov vo vyvoji civilizacie, materidly IKT v historickej perspektive.

2. tyzden - Elektromateridly (vodivé materidly, polovodice, elektrické izolatory, dielektrika)

3. tyzden - Elektrotechnické materidly (magnetické materialy a Specialne IKT materialy -
pamitové, zaznamové, snimacie a signadlové materidly)

4. tyzden - Elektrotechnické materidly (tekuté krystaly, supravodice, elektricky vodivé polyméry,
fullerény a fullerény)

5. tyzden - Elektrotechnické materialy (reprografické materidly, svetlovodivé materialy, akustické
materialy, optické materialy, stavebné materialy)

6. tyzden - Laserova technologia a plazmova technologia

7. tyzden - Mikrotechnologie a nanotechnologie

8. tyzden — Vesmirna technolégia

9. tyzden - Fyzické pozadie procesov pouzivanych v IKT materialoch.

10. tyzden - Hlavné vlastnosti jednotlivych materidlov a ich uzivatel'ské parametre.




11. tyzden - gpeciélne aspekty IKT materidlov (bezpecnost, zdravie, ekoldgia, ekonomika,
energetika, terminologia, historia, prognostika atd’.), Vyvojové trendy.
12. tyzden — Test

Odporiacana literatira:

1. RAAB, M.: Materialy a ¢lovek : (Netradicni ivod do soucasné materidlové védy). 1. vyd.
Praha : Encyklopedicky dim, 1999. ISBN 80-86044-13-0

2. KUCEROVA, E.: Elektrotechnické materialy. 2. vyd. Plzef : Zapado&eska univerzita, 2004.

3. SAVEL, J.: Materiély a technologie v elektronice a elektrotechnice. 1. vyd. Praha : BEN, 1999.
ISBN 80-86056-75-9

4. PTACEK, L. et al.: Nauka o materilu IT. Brno : Cerm, 1999. ISBN 80-7204-130-4

5. SEMAK, D. — BIRCAK, J.: Chalkogénne polovodiée na ziznam informacie. Preov : FHPV
PU, 1998. ISBN 80-88885-37-X

6. ANDERSON, J. C. et al.: Materials Science. London : Chapman and Hall, 1992.

7. MATH, I.: Tomorrow s Technology. NewYork, Charles Scribner’s Sons, 1992. ISBN
0-684-19294-2

8. ROUS, B.: Materialy pro elektroniku a mikroelektroniku. 1. vyd. Praha : SNTL, 1991. ISBN
80-03- 00617-1

9. ASHBY, M. F. — JONES, D. R. H.: Engineering Materials : An Introduction to their Propertires
and Applications. I - 1980. II — 1986.

10. BARABASZOVA, K.: Nanotechnologie a nanomaterialy. 1. vyd. Ostrava : VSB — TU, 2006.
158 s. ISBN 80-248-1210-X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na prednasky a cvicenia
35% zat'aze - priprava na previerku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

34.85 39.39 10.61 4.55 0.0 10.61

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.., Mgr. David Paksi.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Marketing
KM/AIdb/MRK/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Sposob hodnotenia a skoncenia Stadia predmetu sa sklada z 3 Casti, a to zo skupinovej seminarne;j
prace (20 bodov), zo samostatného vypracovania pripadovej Studie (20 bodov) a zo zaverecnej
pisomnej skusky (60 bodov), ktort treba absolvovat’ na minimum 30 bodov.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a
na hodnotenie E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Pozna zakladné pojmy, fakty, hlavné charakteristiky a suvislosti pol'nohospodarskej vyroby a
ekonomiky pol'nohospodarstva ako celku, prislusnych aktérov ekonomiky pol'nohospodarstva,
funkcie a procesy na domacej a medzinarodnej tirovni

Ma osvojené zakladné teorie a charakteristiky mikro a makrotirovne ekonomiky, ovlada zakladné
metody zberu informacii, matematické metddy a metddy Statistickej analyzy.

Pozné okruh néstrojov IT a kancelarskej techniky, ktoré podporuju procesy riadenia a fungovanie
organizacii.

Pomocou naucenych teorii a metdd skuma, systematizuje a analyzuje fakty a zékladné stvislosti,
formuluje nezavislé zavery a kritické pozndmky, predklada navrhy na rozhodovanie a prijima
rozhodnutia

Dokéze urcit’ komplexné dosledky ekonomickych procesov a organiza¢nych udalosti.

Pod vSeobecnym odbornym dohl'adom samostatne plni a organizuje tlohy uvedené v pracovne;j
naplni.

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Marketingova teoria, marketingova orientacia podnikov.

. Trh a konkurencia

. Segmenty trhu v pohl'ade STP.

. Spravanie sa spotrebitel’a ako meta-teoria.

. Spravanie sa kupujiceho v rdmci organizacie, kontaktny marketing.
. Obchodna znacka a vyrobok. Boj o ,,hlavu® spotrebitel'ov.

. Vyrobkova politika, vyvoj vyrobkov, analyza portfolia.

. Cenova politika, metody tvorby ceny.

01N LN W —




9. Zivotny cyklus vyrobku

10. Systém predaja, logistické a iné funkcie, Gi€astnici v systéme predaja, trendy v maloobchode,
osobny predaj.

11. Reklama a komunikacia, formy reklamy. U¢innost’ reklamy a skimanie tejto G&innosti.

12. Informacny systém marketingu a znalost’ trhov, inStitucionalizmus marketingovej funkcie a
sposobu pohl'adu v marketingovej organizacii.

13. Marketingova stratégia v medzinarodnych suvislostiach.

Odporiacana literatira:

1. Bauer A.- Beracs J.- Kenesei Z.: Marketing alapismeretek, Akadémiai Kiado, 2016, ISBN: 978
963 059736 4

2. KITA J. a kol. Marketing. Bratislava: [URA EDITION, 2010. 411. s. ISBN 8080783273
3. BERNSCHUTZ, M. — DEES, SZ. — KENEZ, A. Marketing esettanulméanyok. Kihivasok
¢s megoldasok a magyar piacon. Budapest: Akadémiai Kiado, 2013. 279. s. ISBN
978-963-05-9383-0

4. VEGH, K. — SERES HUSZARIK, E. A marketing alapjai. Komarom: SJE,
Gazdasagtudomanyi Kar, 2013. 157. o. ISBN 978-80-8122-069-2

5. KOTLER Philip: Marketingmenedzsment. - 1. vyd. dotlac. - Budapest : Akadémia Kiado,
2017. - 893 s. - ISBN 978 963 05 9251 2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk a slovensky jazyk

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

52% zé&taz - prednasky, semindre a priprava na skusky

48% zataz — vypracovanie skupinovych pisomnych semindrnych uloh, vypracovanie pripadove;j
studie, pisomna zaverecna skuska

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 109

A B C D E FX

2.75 14.68 27.52 28.44 17.43 9.17

Vyuéujuci: prof. Dr. Laszl6 Jozsa, CSc.., PhDr. Erika Seres Huszarik, PhD..

Datum poslednej zmeny: 03.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bakalarska praca a jej obhajoba
KINF/Aldb/OBP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 14

Odporacany semester/trimester Studia: 5., 6..

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety: KINF/AIdb/PHW/22 a KMAT/AIdb/MA3/22KMAT/AIdb/MA2/22

a KMAT/AIdb/MA1/22 a KMAT/Aldb/DM2/22 a KMAT/AIdb/DM1/22 a KINF/AIdb/OS2/22 a
KINF/AIdb/OPX/22 a KINF/AIdb/BS2/22 a KINF/AIdb/UIS/22 a KINF/AIdb/PS1/22 a KINF/
Aldb/PGG/22 a KINF/AIdb/OS1/22 a KINF/AIdb/BS1/22 a KINF/AIdb/PR4/22 a KINF/Aldb/
DBS/22 a KINF/AIdb/APO/22 a KINF/AIdb/UMS/22 a KINF/AIdb/TWS/22 a KINF/Aldb/
PR3/22 a KINF/AIdb/TEI/22 a KINF/AlIdb/PR2/22 a KINF/Aldb/UDI/22 a KINF/AIdb/PR1/22 a

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie vSetkych povinnych predmetov a prislusnym Studijnym programom predpisany
pocet povinne voliteI'nych predmetov. Ziskanie aspoit minimalneho poctu kreditov za prislusny
stupen stidia. Vypracovana bakalarska praca, kladné posudky vediceho a oponenta bakalarske;j
prace. Uspe$na obhajoba bakalérskej prace pred $tatnicovou komisiou.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna zasady pripravy a realizacie vlastného bakalarskeho projektu,

* ovlada postupy tvorby bakalarskej prace.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Vypracovanim zaverecnej prace Student ma preukéazat’ schopnost’:

» vyhl'adat’ relevantnu literatiiru, materialy alebo iné pramene, ktoré sa vzt'ahuju k rieSenému
problému, ¢o umoziuje blizsie Specifikovat’ problém v stlade so sti¢asnym stavom vedy a
vyskumu,

« aplikovat’ ziskané teoretické poznatky v praxi,

* samostatne a tvorivo ziskavat’ a spracovat’ nové poznatky, analyzovat’ nové rieSenia, tvorit’
modely,

» zvolit’ spravne metody, postupy a prostriedky na riesenie,

» realizovat’ a implementovat’ funkéné a spol'ahlivé rieSenie problému,

* prezentovat’ rieSenie, sposob a overenie jeho vlastnosti, a to Ustne aj pisomne,

» uCinne riadit’ vlastny projekt a efektivne vyuzit’ diskusie s vedicim projektu a inymi odbornikmi
z danej oblasti (a vyuzit pri tom aktualne metdédy komunikacie).

Vysledky vzdelédvania - kompetencie:

» preukazuje vysoky stupen samostatnosti pri vypracovani bakalarskej prace,




* dokaze prezentovat technické problémy pri spracovani projektu a obhajit’ vyber sposobu ich
rieSenia.

Stru¢na osnova predmetu:

Vypracovanie bakalarskej prace. Pri spracovani zaverecnej bakalarskej prace je potrebné
reSpektovat’ zdkladni Struktiru pdévodnej vedecko-odbornej prace podla platnych noriem.
Zavere¢na praca ma byt’ v primeranom rozsahu a naro¢nosti podl'a zékona (§ 51 ods. 3). Bakalarska
praca sa predklada v pevnej vizbe, ma predpisani formalnu a obsahov stranku a tiez jednotnt
grafickl Gipravu v stlade so Smernicou rektora ¢. 2/2021 o Uprave, registracii, spristupneni a
archivacii zaverecnych, rigoréznych a habilitacnych prac na Univerzite J. Selyeho.

Prezentécia bakalarskej prace.

Obhajoba bakalarskej prace v zmysle posudkov a diskusii k praci.

Odporiacana literatira:

KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Nitra : Enigma, 2007. 164 s. ISBN
978-80-89132-45-4.

KIMLICKA, S.: Ako citovat’ : a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podl'a noriem ISO
690 pre klasické aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002. 82 s. ISBN 80-889-82-57-X.
Smernica rektora ¢. 2/2021 o tprave, registracii, spristupneni a archivacii zavere¢nych,
rigordznych a habilitanych prac na Univerzite J. Selyeho.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyuécujuci:

Datum poslednej zmeny: 04.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Odborna prax
KINF/Aldb/OPX/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia: 80s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vyplneny a potvrdeny vykaz o vykonanej, minimalne 3 tyzdiiovej odbornej praxi (minimalne 80
hodin).

Na koordinaciu ¢innosti odbornej praxe Studentov slizi webova stranka: prax.ujs.sk

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma prehl'ad o organizac¢nej Strukture institacii v ktorych odborny prax absolvoval.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

* sa dokaze zapojit’ do pracovného procesu a dokéze porozumiet’ pracovnym procesom,
* dokaze si osvojit’ pracovné navyky, prevziat zodpovednost’ a pracovat’ v time,

» dokéze aplikovat’ teoretické poznatky v praxi.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* je samostatnostny pri plneni pracovnych povinnosti,

* je platnym ¢lenom v timovej praci.

Struc¢na osnova predmetu:

 Aktivna ucast’ na odbornej praxi v instituciach a organizaciach podla vlastného vyberu alebo
ponuky pracoviska.

* Plnenie pracovnych uloh v instituciach a organizacich.

Odporiacana literatira:
Podrla obsahu naplne prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:
Rozdelenie zat'aze Studenta:
100% zat'aze - ucast’ na odbornej praxi

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4




a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Operacné systémy 1
KINF/Aldb/OS1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za ich odovzdanie a odprezentovanie je mozné
celkovo ziskat’ 20 bodov. Studenti musia ziskat’ aspoit 50% z priebezného hodnotenia, aby im
bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tispe$né absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma zakladné vedomosti z oblasti opera¢nych systémov,

* pozna architektiuru opera¢nych systémov, programatorské aj pozivatel'ské rozhranie,
* pozna planovacie algoritmy,

* pozna metody detekcie a rieSenia problému uviaznutia.

* pozna algoritmy pre pridelovanie pamati,

* pozna fungovanie suborovych systémov

* pozna fungovanie a spravu vstupno/vystupnych zariadeni..

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych tloh,

* je schopny aplikovat’ planovacie algoritmy pri rieSeni tloh,

* je schopny aplikovat’ metody detekcie uvaznutia pri rieSeni tloh,

* je schopny aplikovat’ algoritmy pre pridelovanie paméti pri rieSeni uloh,

* ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k praktickym zadaniam.




Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,
* vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Stru¢na osnova predmetu:

Uvod do predmetu Operaéné systémy, zakladné pojmy.

Histdria vyvoja operanych systémov a kategorizacia opera¢nych systémov.
Programatorské a pouzivatel'ské rozhranie.

Sprava procesov, stavy procesov, vlakna.

Medziprocesova komunikécia a synchronizacia.

Planovanie procesov, planovacie algoritmy.

Sprava zdrojov - rozdelenie zdrojov, graf alokacie zdrojov, uviaznutie.
Sprava zdrojov - detekcia a rieSenie problému uviaznutia.

Sprava operacnej pamiite.

Sprava virtudlnej paméte, strankovanie a segmentacia.

Stbory a suborové systémy, adresarova Struktira, pristupové prava.
Vstupno-vystupny systém, periférne zariadenia, rozhranie zariadeni.
Sprava a Struktura diskovych zariadeni.

Odporiacana literatira:

ADAMIS, G. — KNAPP, G.: Operacios rendszerek. Budapest : LSI Oktatokdzpont, 2002, 278 s.
ISBN 978-963-577-251-3.

CSERNY, L.: Mikroszamitogépek. Budapest : LSI Oktatékdzpont, 2003, 330 s. ISBN
978-963-577-188-6.

KOCZY, A. — KONDOROSI, K. et al.: Operacids rendszerek mérnoki megkozelitésben.
Budapest : Panem Kiadd, 2000. 180 s. ISBN 978-963-545250-0.

HAMBALKOVA, V.: Operaéné systémy. Bratislava : Univerzita Komenského, 2015. 105 s.
Dostupné na: http://www.dcs.fmph.uniba.sk/~bernat/os.1s2021/os-new.pdf

TANENBAUM, A. S.: Modern Operating Systems. Upper Saddle River, NJ : Pearson Prentice-
Hall, 2009. 1076 s. ISBN 978-0-13-813459-4.

SILBERSCHATZ, A.: Operating System Concepts. New York, NY : John Wiley & Sons, 2004.
956 s. ISBN 978-0-47-125060-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cviCenia
19% zataze - praca na semestralnom projekte
29% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 20.0 80.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc.., prof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022




Schvilil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koéczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Operacné systémy 2
KINF/Aldb/OS2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za ich odovzdanie a odprezentovanie je mozné
celkovo ziskat’ 20 bodov. Studenti musia ziskat’ aspoit 50% z priebezného hodnotenia, aby im
bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tispe$né absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma hlbsie vedomosti z oblasti opera¢nych systémov,

» ma hlbsie vedomosti z oblasti distribucie a bezpecnosti opera¢nych systémov,

* disponuje hlbsimi vedomostami operacného systému LINUX.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze spravovat’ operacné systémy v zlozitych aplikaciach pocitatovych systémov,
* dokaze patri¢ne vyuzit’ programové pozadie operaénych systémov,

* dokaze implementovat’ rozne opera¢né systémy v kontexte tazsich poziadaviek praxe.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

* vie pracovat’ samostatnost’ pri rieSeni komplexnych problémov.

Stru¢na osnova predmetu:




Vyvoj a charakteristika opera¢nych systémov a ich rozdelenie, (vyvoj OS Linux).
Architektura sietovych operacnych systémov a ich porovnanie.
Bezpecnost’ a distribucia OS Linux.

Programatorské a pouzivatel'ské rozhranie.

Pokrocila sprava suborov a adresarov.

Pouzivatel'ské prava, praca so sibormi a adresarmi.

Sprava a Struktura diskovych zariadeni, zdrojov, procesorov a procesov.
Pokrocila sprava operac¢nej pamite.

Pokrocila sprava virtudlnej paméte, segmentacia pamaéte.

Zdielanie sietovych prostriedok (hardvéru a softvéru).

Kancelarske aplikacie Linux.

Variabilita a prisposobivost’ OS.

Odporiacana literatira:

KOCZY, A. — KONDOROSI, K. et al.: Operacids rendszerek mérnoki megkozelitésben.
Budapest : Panem Kiadé, 2000. 180 s. ISBN 978-963-545250-0.

SZEBERENYT, I. - KETLER, 1. — SZIGETI, Sz.: UNIX - A rendszer hasznalata : Kénnyen is
lehet. Budapest : Panem, 2004. 227 s. ISBN 978-963-545-397-3.

GIFT, N. — JONES, J. M.: Python for Unix and Linux System Administration. Cambridge :
O'Reilly Media, 436 s. ISBN 978-0-596-51582-9.

NEMETH, E. - SNYDER, G. — HEIN, T. R. - WHALEY, B.: Unix and Linux System
Administration Handbook. New York, NY : Prentice Hall, 2011. 1279 s. ISBN
978-0-13-148005-6.

TANENBAUM, A. S.: Modern Operating Systems. Upper Saddle River, NJ : Pearson Prentice-
Hall, 2009. 1076 s. ISBN 978-0-13-813459-4.

SILBERSCHATZ, A.: Operating System Concepts. New York, NY : John Wiley & Sons, 2004.
956 s. ISBN 978-0-47-125060-0.

Literatara doplitujuca dostupna on-line: http://ftp.linux.cz/pub/linux

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
19% zataze - praca na semestralnom projekte
29% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc.., prof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Paralelné programovanie
KINF/Aldb/PAP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 70% z celkového hodnotenia. V priebehu semestra

buda dve pisomné previerky po 20 bodov. Studenti po¢as semestra samostatne pracujii na
semestralnom projekte, za ich odovzdanie je mozné celkovo ziskat' 30 bodov. Studenti musia
ziskat’ aspont 50% z oboch pisomnych previerok, a aspoii 50% z hodnotenia semestralného
projektu.

Skuska: 30% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 30 bodov. Na tispesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna historicky vyvoj paralelnych architektur a paralelného programovania,
* pozné zakladné vlastnosti paralelnych uloh,

* pozna charakteristické znaky vlakien a procesov, a moznosti ich vyuzitia,

* pozna charakteristické znaky zakladnych synchroniza¢nych metdd, a moznosti ich vyuzitia,
* pozna rizika pouzitia paralelnych programov,

* pozna charakteristické znaky paralelnych datovych struktur,

* pozna paralelné programovacie modely.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

* je schopny spustat’ vldkna a procesy v jazyku C#,

* je schopny pouzit’ synchroniza¢né metddy v jazyku C#,

* je schopny pouzit’ paralelné datové Struktury,

* je schopny rozoznat’ a implementovat’ zdkladné paralelné navrhové vzory.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* dokaze rozoznat’, ¢i paralelizacia danej ulohy bude prinosna,




* doké4ze navrhnit’ a implementovat’ paralelné algoritmy.

Stru¢na osnova predmetu:

Principy paralelného programovania.

Paralelizmus na urovni inStrukci, datovy paralelizmus, paralelizmus uloh.
Spustanie vlakien.

Spustanie procesov.

Komunikacia.

Synchronizicia a serializacia.

Zamok.

Semafor.

Monitor.

Thread-safe datové Struktury.

Priklady paralelného spracovania. Master-worker paradigma.
Operacie redukcie.

Paralelné programovacie modely.

Odporiacana literatira:

KOVACS, Gy.: Parhuzamos programozasi eszkdzok és 6sszetett alkalmazasaik. Budapest :
Typotex, 2013. 322 s. ISBN 978-963-279-328-3.

KOVACS, Gy.: OpenCL. Budapest : Typotex Kiado, 2013. 361 s. ISBN 978-963-279-332-0.
McCOOL, M. — ROBINSON, A. D. - REINDERS, J.: Structured Parallel Programming : Patterns
for Efficient Computation. USA : Elsevier, 2012. 406 s. ISBN 978-0-12-415993-8.

PINTER, A. — SZENASI, S.: Index Dependent Nested Loops Parallelization with an Even
Distributed Number of Steps. Informatica vol. , 2021. pp. 493-506. Dostupné na: https://
www.informatica.si/index.php/informatica/article/view/3130/1672

VARGA, T. — SZENASI, S.: Design and Implementation of Parallel List Data Structure using
Graphics Accelerators. In: Szakal, A. (ed.) 20th IEEE Jubilee International Conference on
Intelligent Engineering Systems : INES 2016, Budapest : IEEE Hungary Section, 2016. Article
no.: 7555142, pp. 315-318.

SZENASI, S.: Difficulties and Solutions in the Field of Teaching Parallel Programming. In:
Kortesi, P. (ed.) MAFIOK 2013 kozlemények. Miskolc : Miskolci Egyetem, 2013. 6 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
27% zataze - praca na semestralnom projekte
21% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD.., prof. Sandor Szénasi, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Podnikové financie
KEK/AIdb/PFN/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna previerka. Na hodnotenie A je potrebné ziskat najmenej 90

% z maximalne stanovenych bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 % z maximalneho
poctu bodov, na hodnotenie C najmenej 70 %, na hodnotenie D najmenej 60 % a na hodnotenie
E najmenej 50 % z maximalne dosiahnutel'nych bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na
pisomnej previerke dosiahol 49 % alebo menej z maximélneho poctu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomost’:

Pozna zakladné pojmy, fakty, hlavné charakteristiky a suvislosti pol'nohospodarskej vyroby a
ekonomiky pol'nohospodarstva ako celku, prislusnych aktérov ekonomiky pol'nohospodarstva,
funkcie a procesy na domdcej a medzinarodnej tirovni.

Pozné a rozumie principom a metédam riadenia, organizacie a fungovania procesov riadenia,
metodike analyzy procesov riadenia, metodickym zakladom pripravy rozhodnuti a podpory
rozhodovania.

Pozné a ovlada zakladné pojmy a suvislosti z oblasti financii a uctovnictva, finanénych
produktov a trhov, Struktiru uctovnych vykazov a procesy Uctovania, zaklady financného a
uctovného myslenia.

Zrucnosti:

Pomocou naucenych teorii a metdd skuma, systematizuje a analyzuje fakty a zékladné stvislosti,
formuluje nezavislé zavery a kritické pozndmky, predklada navrhy na rozhodovanie a prijima
rozhodnutia.

Dokéze aplikovat’ techniky rieSenia ekonomickych problémov, metddy rieSenia problémov s
prihliadanim na podmienky a obmedzenia ich aplikécie.

Z koncepcného a teoretického hl'adiska vytvorené odborné navrhy a stanoviska predklada
hl'adiska ustne aj pisomne, v jazyku Studijného programu a v cudzom jazyku, podl'a pravidiel
odbornej komunikacie.

Kompetencia:

Pod vSeobecnym odbornym dohl'adom samostatne plni a organizuje tlohy uvedené v pracovne;j
naplni.

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.




Zodpoveda za dodrziavanie odbornych, pravnych a etickych noriem a predpisov tykajicich sa
préace a spravania.

Stru¢na osnova predmetu:

1. VSeobecna charakteristika financii a meny.

2. Uvod do podnikovych financii.

3. Casova hodnota pefiazi, metoédy vypoétu urokov, Specidlne pefiazné toky (anuita,
nekonec¢naanuita).

4. Dlhopisy a akcie - typy a charakteristika akcii a dlhopisov, emisia akcii, kurz, dividend,
obchodnéa finan¢né riziko, vynos a riziko majetku.

5. Vynos s riziko projektu, teoria portfolia. Diverzifikacia, model CAPM, priamka SML.

6. Investi¢né navrhy a rozhodovacie kritéria (metddy hodnotenia projektov).

7. Firemné cash flow (index ziskovosti, peiiazné toky suvisiace s investiciou podniku, operativnea
finan¢né cah-flow, direkt a indirekt cash-flow, odpisy, vysledok hospodarenia pred zdanenim,
vysledok hospodarenia po zdaneni, ro¢né ekvivalenty nakladov).

8. Analyzarizik investicii (meranie a analyza rizik) - analyza citlivosti, simulacia Monte Carlo,opcie
a ich grafické znazornenie.

9. Naklady na kapital (ndklady kapitalu podniku, nédklady vlastného imania).

10. Dlhodobé finan¢né rozhodnutia - finan¢na a kapitalova Struktura podniku, vymedzenie WACC.
11. Vplyv finan¢nych rozhodnuti na efektivnost’ projektu.

12. Dividendova politika.

13. Efektivny trh a dividendovd politika podniku - akcie, dividend, teodria efektivneho
trhu,vymedzenie jednotlivych irovni efektivnosti a ich charakterizovanie, vymedzenie jednotlivych
dividendovych politik a ich charakteristika.

Odporiacana literatira:

1. KORCSMAROS, E. Alapismeretek véllalati pénziigyb6l. Komarom: Selye Janos Egyetem.
2018. 212 s. ISBN 978-80-8122-248-1

2. GYULALI, L. Kis- és kozépvallalkozasok tizletfinanszirozasa. Budapest: Saldo. 2011. 168 s.
ISBN 978-963-638-380-0

3. SOBEKOVA MAJKOVA, M. Ako financovat’ malé a stredné podniky. Bratislava: Tura
Edition. 2011. 231 s. ISBN 978-80-8078-413-3

4. ZALAL K. a kol. Finan¢no-ekonomické analyza podniku. Bratislava: Sprint dva. 2010. 446 s.
ISBN 978-80-89393-15-2

5. FETISOVOVA, E. a kol.: Podnikové financie — praktické aplikacie a zbierka
prikladov.Bratislava: Iura Edition, 2010. 180 s. ISBN 978-80-8078-367-9.

6. VLACHYNSKY, K. a kol.: Podnikové financie. Bratislava: Tura Edition. 2009. 524 s.
ISBN978-80-8078-258-0

7. BREALY-MYERS Modern vallalati pénziigyek. Budapest: Panem. 2005. 1175 s.
ISBN963-545-422-8

8. FETISOVOVA, E. — VLACHYNSKY, K. — SIROTKA, V. Financie malych a
strednychpodnikov. Bratislava: Iura Edition. 2004. 260 s. ISBN 80-89047-87-4

9. KOHN, M. Bank- ¢s pénziigyek, pénziigyi piacok. Budapest: Osiris Kiad6. 2003. 1059 s.
ISBN 963-389-435-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a mad’arsky jazyk

Poznamky:
Rozlozenie zataze Studentov:
60% zéataze — prednasky, seminarna praca a priprava na skusky




40% zataze — individualne rieSenie uloh, precvi¢ovanie prebratych znalosti, Stadium odborne;j
literatry

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 125

A B C D E FX

15.2 20.0 17.6 24.8 12.0 10.4

Vyuéujuci: PhDr. Eniké Kahler Korcsmaros, PhD.., PhDr. Eniké Kahler Korcsmaros, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pocitacova geometria a grafika
KINF/AlIdb/PGG/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti pracuji v skupindch na vlastnom projekte. Za vytvorené projekty
Studenti mozu ziskat’ 60 bodov.

Dalej st dve pisomné previerky, kazda za 20-20 bodov pocas priebehu semestra.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Ciel'om predmetu je poskytnit’ $tudentom zékladné informécie o pocitadovej grafike. Studenti by
mali porozumiet’ zdkladnym zdsadam tvorby, uchovania a prenosu obrazovych dat a mali by byt
schopni aplikovat’ principy po¢itadovej grafiky v praxi pri praci s obrazom. Ulohou je tieZ
pripravit’

absolventov predmetu na zvladnutie pouzivatel'skych problémov v oblasti pocitacovej grafiky.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po tuspesnom absolvovani predmetu Studenti ziskaji zakladné znalosti a zru¢nosti v oblasti
pocitatovej grafiky. Studenti budi schopni implementovat’ grafické algoritmy. Studenti buda
schopni pouzivat’ kniznice na spractivanie obrazov.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Studenti spoznaju niektoré algoritmy po¢itadovej geometrie a spractivania obrazov. Na zaklade
svojich skusenosti Studenti budu moct’ navrhnut’ pristupy na vyriesenie problémov tykajice sa
pocitatovej geometrie a pocitacového videnia.

Stru¢na osnova predmetu:

- Zékladné pojmy pocitacovej grafiky.

- Analyticka geometria - opis mnoziny bodov pomocou rovnic, modelovanie kriviek, modelovanie
ploch.

- Krivky a plochy v PG, Fergusonova krivka, Beziérové krivky a plochy, B-spline krivky.

- Krivky a plochy, transformacie, Geometrické transformacie, projektivna geometria, homogénne
suradnice.

- Zobrazovacie metody: centralne a rovnobezné premietania, axonometria.




- Geometrické a tesselovacie algoritmy; algoritmy na spracovanie prienik.

- Metody odstraniovania neviditenych hran, tieovanie, vnutorné zobrazenie grafickych objektov.
- Charakterizacia rastrovych obrazov, ich ziskavanie a zobrazenie.

- Fyzikalne vlastnosti farieb, Pudské vnimanie farieb. Farebné rozliSenie, bitové hibka.

- Rastrové grafické formaty, Metddy komprimacie rastrovych obrazov.

- Spracovanie obrazov — zvyraziiovanie, potlacenie Sumu, a pod.

- Stereogramy, charakterizcia vektorovych obrazov.

- Fraktaly a ich vyuzitie pri kompresii. Vektorové a meta-formaty. Obecna Struktira grafického
suboru.

Odporiacana literatira:

GAMBETTA, G.: Computer Graphics from Scratch. No Starch Press, 2021. ISBN:
9781718500761

SOBOTA, B. — MILIAN, J.: Grafické formaty. Ceské Budejovice : Kopp, 1996, s. 157. ISBN
80-85828-58-8.

CHAPMAN, N. - CHAPMAN, J.: Digital multimedia. John Wiley & Sons, Second Edition,
2003, s. 700. ISBN 0470858907.

BODNAR, 1. - NAGY, Z.: Szamitogépes prezentacié és grafika. Budapest : PC-START STUDIO,
1998, s. 186. ISBN 9630499371.

SZIRMAY - KALOS, L.: Haromdimenzids grafika, animécio és jatékfejlesztés. Budapest :
ComputerBooks, 2004, s. 486. ISBN 9636183031.

SZIRMAY - KALOS, L.: Szamitdgépes grafika. Budapest : ComputerBooks, 2003, s. 334. ISBN
963 618 208 6.

VARGA, M.: 3D grafika a modellezés és megjelenités. Bicske : Szak, 2004, s. 200. ISBN
9789639131613.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

19% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia
29% zataze - praca na semestralnom projekte
21% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 50.0 16.67 33.33

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc.., Laszl6 Marak, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pocitacovy hardvér
KINF/AIdb/PHW/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za odovzdanie a odprezentovanie semestralneho
projektu je mozné celkovo ziskat’ 20 bodov.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tispesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Student pozna zakladné principy logickych obvodov. Student pozna zakladné logické operétory
a logické moduly. Student pozna vniitorné komponenty poéitadov a fungovanie zakladnych
komponentov ako su aritmeticka a logicka jednotka, kontrolna jednotka a pamit’. Student pozna
zakladné rozdiely medzi réznymi architektarami.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Student je schopny navrhnut jednoduché logické obvody pomocou simulaénych programov.
Student dokaze implementovat’ jednoduché logické moduly, pamitové moduly, porovnavaée a
registery.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Student je znaly v tedrii logickych obvodov, pozna vnutorné komponenty poéitadov, pozna
zékladné funkcie danych komponentov. Student pozna rozdiely medzi réznymi architektarami je
vedomy ich prednosti a nevyhod jednotlivych architektir.

Struc¢na osnova predmetu:
- Prud, napitie, nabité Castice, elektricky odpor, polovodice a polovodi¢ové komponenty.
- Zéklady logickych obvodov, diddy a tranzistory




- Logické obvody. Binarne logické operatory.

- Elektricka implementécia logickych obvodov

- Pocitacova pamit’, D-Latch, Enabler, Register, Shift Register, Adresovanie pamite

- PoéitaGova zbernica, komunikacia na zbernici

- Kombinécia logickych bran, logické moduly, modul s¢itania (ADD), modul porovnavania (CMP)
- Aritmetickd a logicka jednotka

- Frekvencia pocitaca, oscilator a ¢asovac, krokovac (stepper)

- Kontrolna jednotka a instrukcie

- Styri zakladné typy instrukcii (aritmetické a logické instrukcie, in§trukcie na manipulaciu adresy
aktualnej inStrukcie JMP, inStrukcie na porovnavanie, nacitacie a vypisovacie instrukcie)

- Alternativne architektury vSeobecné grafické procesory GPGPU

- Alternativne architektury pole logickych ¢lenov programovatel'né uzivatelom FPGA

Odporiacana literatira:

Scott, J. (2009). But how Do it Know?: The Basic Principles of Computers for Everyone. John C.
Scott.

Justin Rajewski (2017). Learning FPGAs (2017). O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781491965498
Jason Sanders, Edward Kandrot (2010), CUDA by Example: An Introduction to General-Purpose
GPU Programming. Addison-Wesley Professional. ISBN: 9780132180160

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

24% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
26% zataze - praca na semestralnom projekte
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 89

A B C D E FX

38.2 24.72 6.74 15.73 3.37 11.24

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.., Laszl6 Marak, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie v jazyku Perl
KINF/Aldb/PPE/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

K absolvovaniu predmetu je potrebné prezentovat’ kratke programy. Za uspesnu prezentaciu
jedného programu mozno ziskat’ 10 bodov, pocet tloh na samostatni pracu bude 10.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Cielom predmetu je naucit’ Studentov zaklady jedného z najuniverzalnejSich skriptovacich
jazykov.

Predpoklada sa, ze po absolvovani predmetu budu studenti schopni rozumiet’ programom, ktoré
st

napisané v jazyku Perl a budu vediet’ napisat’ vlastné jednoduché Perl skripty.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Dokéaze analyzovat’, algoritmizovat’ a riesit’ problémy.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Preukazuje samostatnost’ pri tvorbe programov a aplikacii.

Struc¢na osnova predmetu:

Charakteristika jazyka Perl a jeho uplatnenie.

Interné prikazy jazyka, vyrazy, cykly a vetvenie programu.

Premenné a vyrazy v Perl, zoznamy v Perl a asociativne polia.

Funkcie v Perl, zéklady pouzivania regularnych vyrazov.

Praca so subormi, vstup/vystup funkcie, testy nad subormi a adresarmi.
Pokrocilé regularne vyrazy.

Ladenie Perl skriptov, Perl a CGI.

Praca s Perl modulmi a balikmi.

Odporacana literatira:

1. LEMAY, L.: Perl mesteri szinten. Budapest : Kiskapu Kft., 2003, s. 744. ISBN 963 9301 51 5.
2. KYSELA, M.: Perl (Kapesni pruvodce programatora). Havlickuv Brod : Grada Publishing,
2005, s. 134. ISBN 80 247 1170 2.

3. BLANK — EDELMAN, D. N.: Perl rendszergazdadknak. Budapest : Kossuth Kiado, 2003, s.




440. ISBN 963 094 385 9.

4. CPAN — The Comprehensive Perl Archive Network. Dostupné na internete: http://
WWW.cpan.org/.

5. KRUMINS P.: Perl One-Liners. San Francisco: No Starch Press, 2014, s. 146. ISBN
978-1-59327-520-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia

35% zat'aze - praca na programatorskych ulohach

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0.0 0.0 25.0 0.0 75.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie procesorov - Assembler
KINF/Aldb/PPR/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za odovzdanie a odprezentovanie semestralneho
projektu je mozné celkovo ziskat’ 20 bodov.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tispesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Student

» ma prehlad o architekturach zndmych procesorov,

* pozna najdodlezitejsie instrukcie jazyka Assembler,

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* je schopny porozumiet’ zakladnym principom pocitaca,

* je schopny vytvorit’ programy demonstrujice zékladné principy pocitaca,
* je schopny aplikovat’ ziskané vedomosti pri rieSeni zlozitejSich uloh.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy, prehl'ad architektiry znamych procesorov.

Registre a inStrukénd mnozina procesorov.

Realizécia programov na urovni strojového kodu, ich vzt'ah k operacnému systému.
Vseobecna charakteristika prekladacov.




Struktura spustitelnych suborov (Struktura siborov typu COM a EXE)

Tvorba programu v jazyku Assembler. Podprogramy a zasobnik.

Adresovanie. Celociselna aritmetika.

Skoky, iteracie.

Logické a bitové operacie. Polia, ret'azce.

Priprava jednoduchych sekvenénych programov, realizacia vstupno-vystupnych (input/ output)
operacii.

Vypocty, konverzia dat, priprava simulacii.

Prepojenie jazyka Assembler s jazykmi vyssej urovne.

Odporiacana literatira:

AGARDI, G.: Gyakorlati Assembly. Budapest: LSI oktatokozpont, 2002. 212 s. ISBN
978-963-577-1177.

AGARDI, G.: Gyakorlati Assembly haladoknak. Budapest: LSI oktatokozpont, 2002. 208 s.
ISBN 978-963-577-141X.

HORVATH, G.: Assembly védett modu programozas. Budapest: LSI Oktatokdzpont, 2003. 240
s. ISBN 978-963-577-1991

TANNENBAUM, A. S.: Szamitogéparchiktektirak. Budapest : Panem, 2001. 720 s. ISBN
978-963-545-282-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

39% zat'aze - priama vyucba

22% zataze - priprava na prednasky a cviCenia
22% zataze - praca na semestralnom projekte
17% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

0.0 0.0 50.0 25.0 25.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.., Mgr. Norbert Annus.

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie v jazyku Python
KINF/Aldb/PPY/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnoti sa samostatna zavere¢na praca Studenta ktory vypracuje vlastny projekt a preukaze svoje
znalosti na zaklade preberanych tém pocas semestra. Lektor pracu hodnoti z viacerych hladisk
(implementacia, kvalita kodu atd’.) v zavislosti od témy. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné
ziskat’ najmenej 90%, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%, C-70%, D-60%, a na hodnotenie
E najmenej 50%.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Cielom predmetu je naucit’ Studentov zaklady jedného z najuniverzalnejSich jazykov.
Predpoklada sa, Ze po absolvovani predmetu budu Studenti schopni rozumiet’ programom,
napisat’ vlastné jednoduché Python skripty. Oboznamia sa s datovymi Strukturami a syntaxou
Pythonu. Poskytuje tiez pohl’ad na cyklus, vetvenia a spravy stborov. Riesia redlne problémy s
vyuzivanim jazyk Python.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Student pocas absolvovania kurzu ziska prehl’ad o pouZivani oblibeného a viestranného jazyka.
Bude moct kontrolovat’ kvalitu kédu, zistovat’ a opravovat’ chyby v kdde a spravovat’ adresare
a subory. Bude mat predstavu o nastrojoch (moduly, algoritmy, atd’.) potrebnych pre planovany
projekt.

Vysledky vzdelévania - kompetencie:

Student dokaze riesit’ realne problémy pomocou jazyka Python so znalostami ziskanymi po&as
kurzu. Dokéze vytvarat’ vlastné funkcie a automatizovat’ urcité pocitacové tllohy (napr. zber dat,
vizualizacie).

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod, oboznamenie sa s vyvojovym prostredim

. Pouzitie jednoduchych premennych, textovy vystup, vstup
. Cykly a vetvy, zoznamovanie sa s kniznicami

. Vytvéranie jednoduchych hier

. Ret’azce, operacie s retazcami, ich formatovanie

. Spréava suborov, skenovanie suborov (txt, csv, json)

. Pouzivanie funkcii

. Analyza tidajov a pohl'ad na vyuzitie pokrocilejsich kniznic

01N LN W —




9. Ladenie, dokumentacia, jednoduché tvorba programu

10. Python a web - ndhl'ad do webovych aplikacii

11. Zoskrabovanie webu a prehl'addvanie webu s Pythonom
12. Vytvarajte vizualizacie pomocou Pythonu

13. Hodnotenie

Odporiacana literatira:

1. Learning Python / Mark Lutz. - 5. vyd. : O'Reilly Media, 2013. - 1541 s. - ISBN
978-1-449-35573-9.

2. Python for Data Analysis : Data Wrangling with Pandas, NumPy, and I[Python / Wes
McKinney. - 1. vyd. - Sebastopol : O'Reilly Media, 2013. - 452 s. - ISBN 978-1-449-31979-3.
3. Python Pocket Reference / Mark Lutz. - 5. vyd. - Sebastopol : O'Reilly Media, 2014. - 254 s. -
ISBN 978-1-449-35701-6.

4. Automate the Boring Stuff with Python. https://automatetheboringstuff.com/

5. The Big Book of Small Python Projects. http://inventwithpython.com/bigbookpython/

6. Invent Your Own Computer Games with Python, 4th Edition. http://inventwithpython.com/
invent4thed/

7. Think Python 2e. https://greenteapress.com/wp/think-python-2e/

8. Python Notes for Professionals book. https://goalkicker.com/PythonBook/

9. CS50’s Web Programming with Python and JavaScript. https://cs50.harvard.edu/web/2020/
10. learnpython.org. https://www.learnpython.org/

11. Python Tutorial. https://www.w3schools.com/python/

12. Learn Python Programming. https://www.programiz.com/python-programming

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia

35% zat'aze - praca na semestralnom projekte

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mark Csoka.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Programovanie 1 - Algoritmizécia a programovanie
KINF/Aldb/PR1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuji minimalne dve praktické previerky, ktoré sa hodnotenia
percentudlne. Kazdy Student samostatne v ramci domécej pripravy riesi zadané programatorské
ulohy a priebezne odovzdava uréeny pocet odladenych programov, ktoré s hodnotené. Je
sledovana aj aktivita Studentov na cvi¢eniach. Aktivni Studenti ziskavaji uréity bonus, ktory sa
pridava k hodnoteniu $tudenta pocas semestra. Studenti z pisomnych praktickych previerok ako
aj odovzdanych programov musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie, aby im bolo umoznené
absolvovat’ skusku. Uc¢itel’, ktory vedie cvicenie pripravi hodnotenie Studentov z jednotlivych
sucasti priebeznej pripravy pocas semestra.

Skuska je kombinovana a sklada sa z praktického programovania (rieSenia zadanych tloh)

a preverenia teoretickych poznatkov z algoritmizacie a programovania. Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na skuske.

Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeZnej pripravy
pocas semestra a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D
najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi,
ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50% tspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Disponuji vedomostami potrebné k tvorbe jednoduchych programov v jazyku C. Vedia ¢o je to
algoritmus, Co je to sekvencia, selekcia a iteracia, z coho sa pozostava Struktirovany vyvojovy
diagram. Poznaju zékladné algoritmy na vypocet suctu a priemeru prvkov pol’a, algoritmus na
vyhl'adanie prvkov v poli, algoritmus ndjdenie maximalneho a minimélneho prvku pol'a a ich
indexy, algoritmus na zrkadlenie pola, atd’. Poznaju potrebné datovy typy, riadiace Struktury,
Standardné kniznice a ich ¢asto pouzivané funkcie, syntax a sémantiku programovacieho jazyka
C. Poznaju postup ako prepisat’ vyvojovy diagram na programovy kod.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Dokézu analyzovat a riesit’ jednoduché problémy, vedia zostavit’ algoritmus rieSenia ako logicku
postupnost’ krokov, vyjadrit’ ho Strukturovanym vyvojovym diagramom a prepisat’ do programu.
Zruéne pouzivajui zvolené programovacie prostredie a maju zékladné zru¢nosti z programovania,
efektivneho pouzivania Standardnych riadiacich Struktir a elementov zvoleného programovacieho
jazyka.




Vysledky vzdelavania - kompetencie:
Preukazuju samostatnost’ pri rieSeni jednoduchych programatorskych problémov, tvorbe
algoritmov a jednoduchych programov v programovacom jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné vlastnosti algoritmov ich tvorba a sposob vyjadrenia. Slovny a graficky zapis algoritmu.
Zakladné algoritmické Struktary a ich vyuZzivanie.

2. Tvorba algoritmov, algoritmickych postupov rieSenia réznych problémov a uloh.

3. Kompilacia zdrojového kodu v jazyku C. Preprocessor. Objektové subory. Tvorba spustitelného
programu.

4. Struktara programu v programovacom jazyku C. Syntax a sémantika.

5. Zékladné udajové typy (int, float, double, char), retazce (char[]). Vnutorné zobrazenie
Standardnych udajovych typov programovacieho jazyka. Premenné a konstanty.

6. Standardné kniznice programovacieho jazyka C (stdio.h, math.h, stdlib.h, time.h, limits.h, atd’.).
Standardny vstup a vystup. Standardné funkcie programovacieho jazyka, ich syntax a sémantika.
7. Riadiace Struktury: sekvencia (blok), selekcie (podmieneny prikaz, prepinac) a iteracie (cyklus
for, cyklus while, cyklus do while).

8. Funkcie. Tvorba vlastnych funkcii bez parametrov a s parametrami. Hierarchizécia Struktary
programu. Globalne a lokélne premenné.

9. Statické jednorozmerné polia (vektory). Indexy prvkov pola. Zakladné algoritmy na poliach
(stcet a priemer prvkov, vyhladanie prvkov pola, ur¢enie minima a maxima, uréenie indexov
minima a maxima, zjednotenie a prienik poli, vymena prvkov, triedenie prvkov pola, atd’.).

10. Smerniky. Reprezentacia smernikov v pamiti pocitata. Rozne typy smernikov v jazyku C
(void*, int*, double*). Dynamicka alokécia pamite pomocou smernikov.

11. Smerniky a polia. Dynamicky vytvorené polia.

12. Zlozeny datovy typ — Struktura. Staticky a dynamicky vytvorené pole Struktur.

Odporiacana literatira:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eé6tvos Kiadé, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.

6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.

8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizaci6 és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm




12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

17% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
24% zataze - praca na programatorskych ulohach
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 65

A B C D E FX

12.31 24.62 30.77 20.0 12.31 0.0

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc.., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.., PaedDr. Mark Csoka.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 2 - Programovanie a idajové Struktury
KINF/Aldb/PR2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuji minimalne dve praktické previerky, ktoré sa hodnotenia
percentudlne. Kazdy Student samostatne v ramci domécej pripravy riesi zadané programatorské
ulohy a priebezne odovzdava uréeny pocet odladenych programov, ktoré s hodnotené. Je
sledovana aj aktivita Studentov na cvi¢eniach. Aktivni Studenti ziskavaji uréity bonus, ktory sa
pridava k hodnoteniu $tudenta pocas semestra. Studenti z pisomnych praktickych previerok ako
aj odovzdanych programov musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie, aby im bolo umoznené
absolvovat’ skusku. Uc¢itel’, ktory vedie cvicenie pripravi hodnotenie Studentov z jednotlivych
sucasti priebeznej pripravy pocas semestra.

Skuska je kombinovana a sklada sa z praktického programovania (rieSenia zadanych tloh)

a preverenia teoretickych poznatkov z algoritmizacie a programovania. Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na skuske.

Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeZnej pripravy
pocas semestra a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D
najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi,
ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50% tspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Disponuji vedomostami potrebné k tvorbe komplexnejsich programov v jazyku C. Poznaju
rozne algoritmy triedenia a rozdiele medzi nimi, zdkladné algoritmy na pracu s maticou a
viacrozmernymi polami. Poznaju r6zne programatorské techniky: rekurziu a backtracking. Vedia
metddu prace so sibormi a poznaji k tomu potrebné funkcie. Maju znalosti o dynamickych
udajovych struktar: linedrne zoznamy, cyklické zoznamy, stromové Struktiry. Poznaju rézne
metddy tvorby programovych produktov.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Dokézu analyzovat’ a riesit’ komplexnejsie problémy, vedia zostavit’ algoritmus rieSenia aj na
zlozitejsi problém a prepisat’ algoritmus do programového kodu v jazyku C. Zruéne pouzivaji
zvolené programovacie prostredie a maju pokrocilejsie zrucnosti z programovania, pouzivania
rekurziu a backtrackingu, efektivneho pouzivania dynamickych udajovych struktar a roznych
programovacich metod.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:




Preukazuju samostatnost’ pri rieSeni komplexnejs$ich programatorskych problémov, tvorbe
algoritmov a zlozitejSich programov v programovacom jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Triedenia ako vhodny priklad pre hladanie efektivneho algoritmu: triedenia vymenou,
vkladanim, vyberom (simple exchange sort, bubblesort, insertion sort, selectsort). Casova
vypoctova zlozitost’ algoritmov triedenia.

2. Programatorska technika rekurzia. RieSenie jednoduchych tloh na rekurziu. Riesenie problému
Hanojské veze rekurziou.

3. Triediace algoritmy vyuZivajace rekurziu: quicksort, mergesort. Casova vypoétova zloZitost
algoritmov triedenia vyuzivajuce rekurziu.

4. Dvoj- a viacrozmerné polia. Zakladné algoritmy na maticiach (sufet a priemer prvkov,
vyhl'adanie prvkov matice, ur¢enie minima a maxima, ur¢enie indexov minima a maxima, vymena
prvkov, triedenie matice, praca s riadkami a stipcami matice, atd’.). Pouzivanie viacrozmernych poli.
5. Programatorska technika backtracking (metoda prehl'addvania s navratom). Problém 6smich
dam.

6. Riesenie d’al$ich uloh na backtracking: Hl'adanie cesty v labyrinte, Pohyb kona na Sachovnici.
7. Subor ako uZitoény néstroj na prenos tidajov medzi programami a ich okolim. Struktira stiboru,
deklaracia, typ stiboru, polozka stiboru, pristup do stiboru, operacie so sibormi. Standardné funkcie
pre pracu so subormi. Metody prace so subormi.

8. Dynamické typy a Struktury udajov: Pojem dynamickej premennej, spdsob reprezentacie v
paméti pocitaca. Priklady dynamickych tidajovych Struktir: linearny zoznam, zasobnik, front a ich
vyuzitie v programovani.

9. Implementécia Standardizovanych tidajovych Struktar (linearny jednosmerny zoznam, linearny
dvojsmerny zoznam, cyklické zoznamy, stromové Struktiry, sietové Struktury). Vyuzivanie
vhodnych tdajovych $truktir na zjednoduSenia rieSenia problémov.

10. Tvorba programovych produktov. Metdda zhora nadol, metéda zdola nahor, funkcionalne
programovanie, modularne programovanie.

11. Tvorba programovych systémov. Postup pri tvorbe programu na rieSenie problému: analyza
problému, preformulovanie problému, dekompozicia, atd’. Metody tvorby programovych projektov
a ich charakteristika. Kooperacia a riadenie prace programatorského timu.

12. Komplexné rieSenie roznych programatorskych problémov a zadani.

Odporiacana literatira:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eé6tvos Kiadé, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.

6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.

8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.




9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizaci6 és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm

12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

17% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
33% zat'aze - praca na programatorskych ulohach
24% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 65

A B C D E FX

33.85 40.0 12.31 12.31 1.54 0.0

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kat6, DSc.., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.., PaedDr. Mark Csoka.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 3 - Programovanie pod OS Windows
KINF/Aldb/PR3/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra kazdy Student samostatne v ramci domacej pripravy ma vytvorit’ jeden
projekt (komplexnu aplikaciu v jazyku C# pod operacnym systémom Windows), ktory ma
odovzdat’ najneskor koncom semestra. Kazdy Student z odovzdaného projektu musi ziskat
minimalne 50%-n¢é hodnotenie, aby im bolo umoznené absolvovat’ skusku. Je sledovana aj
aktivita Studentov na cvic¢eniach. Aktivni Studenti ziskavaji uréity bonus, ktory sa pripocita k
hodnoteniu Studenta pocas semestra.

Skuska je kombinovana a sklada sa z praktického programovania (rieSenia zadanej tlohy) a
preverenia teoretickych poznatkov z objektovo-orientovaného programovania. Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na sktske.

Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeZnej pripravy
pocas semestra (odovzdany projekt + aktivita na cvi¢eniach) a skusky. Na ziskanie klasifikacie
A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na
hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmene;j
50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na
50% Uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Disponuji vedomostami potrebné k tvorbe aplikacii s grafickym rozhranim v jazyku C#. Poznaju
paradigmu objektovo-orientovaného programovania, rozne pojmy objektovo orientovaného
programovania, niektoré standardné triedy jazyka C#. Poznaju metodu tvorby komplexne;j
aplikacie s grafickym rozhranim pod operac¢nym systémom Windows.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Dokazu analyzovat’ a riesit’ zlozitejSie problémy, vedia vytvorit’ komplexnt aplikaciu s grafickym
rozhranim v jazyku C#. Zru¢ne pouzivaju zvolené programovacie prostredie a majui pokrocilejsie
zrucnosti z programovania aplikacii s grafickym rozhranim pod opera¢nym systémom Windows.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Preukazuju samostatnost’ pri rieSeni zlozitejSich programatorskych zadani, tvorbe komplexnych

aplikacii s grafickym rozhranim pod operacnym systémom Windows v programovacom jazyku
C#.

Stru¢na osnova predmetu:




1. Programovanie pod operaénym systémom Windows, prehl'ad programovacich jazykov, vizuélne,
udalostami riadené programovanie.

2. Programovanie v jazyku C#. Prehl’'ad datovych typov a Struktar jazyka C#. Hodnotné datové typy
(struct) a referencné datové typy (class). Konvertovanie dat, pouzivanie statickej triedy Convert.
Zakladné komponenty a udalosti v jazyku C# (Label, Button, TextBox, CheckBox, RadioButton,
ListBox, atd’.), vlastnosti a udalosti komponentov.

3. Objektovo orientované programovanie (OOP). Zaptzdrenie (encapsulation), mnohotvarnost
(polymorphism), dedi¢nost’ (inheritance), Trieda a objekt. Data (atriblity) a metody. Konstruktor.
Pristup k datam a metédam, modifikatory viditelI'nosti (public, private, protected).

4. Dedenie, polymorfizmus. Staticky a dynamicky typ, staticka a dynamicka vizba (early binding,
late binding). Hierarchia tried, trieda Object v jazyku C#. Kompatibilita a konverzia tried.

5. Pret'azené metody, pret'azeny konstruktor. Prikady ich pouzivania v jazyku C#.

6. Abstraktna trieda, abstraktné metody. Priklady pouzivania abstraktnych tried.

7. Statické triedy, statické metddy a statické data. Priklady pouzivanie statickych tried.

8. Standardné dialogové oknd a ich pouzivanie v jazyku C# (ColorDialog, FontDialog,
OpenFileDialog, SaveFileDialog).

9. Praca so subormi. Streamy v jazyku C#, triedy Stream, BufferedStream, a FileStream. Citanie
a zapis textovych stuborov v jazyku C#, pouzivanie metdd File.ReadAllText, File.WriteAllText, a
tried StreamReader, StreamWriter.

10. Grafika, kreslenie. Udalost’ Paint a metdda Invalidate v jazyku C#. Triedy a Struktary pouzivané
pri kresleni: na definovanie suradnic (Point, Rectangle), farba ciary a vyplne (Pen, SolidBrush),
kreslenie pomocou metod triedy Graphics (DrawLine, Drawlmage, DrawRectangle, FillRectangle,
DrawEllipse, FillEllipse).

11. Porovnanie pouzitelnosti Struktiry (struct) a triedy (class) v jazyku C#. Definovanie a
pouzivanie enumeracného typu (enum), tvorba a pouZzivanie rozhrani (interface).

12. Genericita (generics) a generické kolekcie v jazyku C#: triedy List, LinkedList, Dictionary,
SortedList, HashSet, SortedSet, Queue, Stack.

13. Vynimky, triedy vynimiek v jazyku C# (Exception, FormatException, IOException,
FileNotFoundException). OSetrenie vynimiek prikazom try-catch-finally, tvorba vynimiek
pomocou kl'aicového slova throw. Definovanie a pouzivanie vlastnych tried vynimiek.

Odporiacana literatira:

1. ANDERSON, T.: C# in Easy Steps. 1. vyd. Southam : Computer Step, 2004. 192 s. ISBN
1-84078-150-5.

2. HANAK, J.: C# praktické priklady. 1. vyd. 290 s. ISBN 80-247-0988-0.

3. ARCHER, T.: Myslime v jazyku C# = Knihovna programatora. 2. vyd. Praha : Grada
Publishing, 2002. 308 s. ISBN 80-247-0301-7.

4. PETZOLD, CH.: Programovani Microsoft Windows v jazyce C#. 1. vyd. Praha : SoftPress,
2003. 600 s. ISBN 80-86497-54-2.

5. KOTSIS, D., SZENASI, S.: Tobbnyelvii programozastechnika : Object Pascal, C++, C#, Java.
1. vyd. Budapest : Panem Konyvkiado Kft., 2007. 580 s. ISBN 978 9 635454 72 3.

6. ILLES, Z. Programozas C# nyelven. Budapest, 2005. http://compalg.inf.elte.hu/~tony/
Informatikai-Konyvtar/09-Programozas%20C-sharp%?20nyelven/Programozas-Csharp-nyelven-
Konyv.pdf

7. KOVACS, E., RADVANY]I, T., KIRALY, R., HERNYAK, Z.: C#

feladatgytijtemény. 2011. https://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/

handle/123456789/8447/0046 csharp feladatgyujtemeny.pdf

8. C# Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm

9. C# Tutorials. https://www.tutorialsteacher.com/csharp

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:




mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

17% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
33% zat'aze - praca na semestralnom projekte
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

0.0 25.0 25.0 12.5 25.0 12.5

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc.., PaedDr. Ladislav Végh, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 4 - Objektové programovanie
KINF/Aldb/PR4/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju tri pisomné previerky z hlavnych tém, ktoré sa
hodnotenia percentudlne. Na previerky sa maja Studenti pripravit’ doma vyrieSenim praktickych
zadani. Studenti z kazdej pisomnej previerky musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie, aby im
bolo umoznené absolvovat skusku. Celkového hodnotenia priebeznej pripravy kazdého Studenta
je vypocitany z priemerov troch pisomnych previerok.

Skugka sa skladé z praktického programovania (rieSenia zadanej ilohy). Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na sktske.

Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeZnej pripravy
pocas semestra a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D
najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi,
ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50% tspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Studenti disponuji vedomostami objektovo-orientovaného
programovania, maju znalosti o tvorbe programov v jazyku Java. Vedia ¢o st generické typy a
poznaju generické kolekcie jazyka Java.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Studenti dokézu vytvorit’ a pouzivat triedy a objekty, pouzivat
rozhrania, udalosti, generické typy v jazyku Java. Zru¢ne pouzivaju zvolené programovacie
prostredie a maju zru¢nosti z programovania v jazyku Java, efektivneho pouzivania generickych
kolekcii jazyka Java.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Studenti preukazuji samostatnost’ pri rieSeny komplexnych
programatorskych zadani, vytvarani objektovo-orientovaného programového kodu v jazyku Java.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zaklady programovacieho jazyka Java: datové typy, riadiace Struktiry, syntax a semantika
jazyka. Oboznamenie sa s vyvojovym prostredim.

2. Pouzivanie retazcov, pouzivanie jedno a viacrozmernych poli v jazyku Java, pouzivanie triedy
Random na generovanie ndhodnych Cisel.




3. Riesenie jednoduchsych zadani na precvicenie programovania v jazyku Java.

4. Triedy a objekty, attributy a metddy, konstruktor, modifikatory viditel'nosti v jazyku Java.
5. Teoéria dedenia tried, jeho pouzivanie, dedenie v jazyku Java.

6. Vynimky, pouzivanie vynimiek v jazyku Java.

7. Rozhrania (interface), tvorba a pouzivanie rozhrani.

8. Polimorfizmus v jayzku Java.

9. Java Stream 1/O. Praca so subormy.

10. Generické typy, tvorba a pouzivanie generickych tried.

11. Java kollekcie (Java Collections), moznosti ich pouzivania.

12. RieSenie komplexnych programatorskych zadani v jazyku Java.

Odporiacana literatira:

1. CADENHEAD, R.: Tanuljuk meg a java programozasi nyelvet 24 o6ra alatt. 1. vyd. Budapest :
Kispapu, 2006. 527 s. ISBN 963 963707 6.

2. BURD, B.: Java. 2. vyd. Budapest : Panem Konyvek, 2017. - 503 s. - ISBN
978-615-5186-52-3.

3. KOTSIS D., SZENASI S.: Tobbnyelvii programozastechnika : Object Pascal, C++, C#, Java.
1. vyd. Budapest : Panem Konyvkiadé Kft., 2007. 580 s. ISBN 978 9 635454.

4. MCGRATH, M.: JAVA. 5. vyd. Leamington : In Easy Steps, 2014. 192 s. ISBN
978-1-84078-621-7.

5. SZENASI, S.: Java programozasi nyelv oktatasa C# alapokon. Informatika a felséoktatasban
2008, Debrecen, Magyarorszag, 2008, pp. 1-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

17% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia
33% zat'aze - praca na praktickych zadaniach
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

12.5 50.0 37.5 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD.., PaedDr. Ladislav Végh, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Pocitacové siete
KINF/AIdb/PSI1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktora Studenti mozu ziskat’ 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mozu ziskat’ 50%
bodov z celkového poc¢tu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomné previerky
a pripravuju sa na skusku v rozsahu suhrnne 98 hodin.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

ma teoretické vedomosti z pocitacovych sieti,

pozna jednotlivé sietové modely a prenosové technoldgie,

pozna jednotlivé sietové kompetencie,

Pozna zakladné siet'ové protokoly a adresaciu.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

je schopny navrhntt’ a implementovat’ lokdlnu pocitacovu siet’ v ratane konfiguracie,
je schopny kombinovat’ rézne sietové komponenty a Standardy,

je schopny samostatne implementovat sietové protokoly.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,
vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejsich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Pojem siete, zakladné Casti siete.

Dovody zavadzania pocitacovych sieti a z toho vyplyvajiuce zakladné sietové sluzby.
Zakladné druhy pocitacovych sieti (typoldgia, topologia, architektira).

Siete LAN, (MAN, WAN).

Zakladné komponenty pocitacovych sieti.




Siet’ Internet, vznik a vyvoj.

Metody pristupu.

Prenosové siet'ové technologie.

Model ISO-OSI.

Protokol TCP/IP.

Aplikacie a protokoly siete Internet.

Teoria IP adries, doménové adresy, tvorba obsahu.
Zaklady bezpecnosti v pocitacovych sietach.

Odporiacana literatira:

ROUBEL, P.: Hardware pro uplné zacatecniky. Brno : Computer Press, 2003. ISBN
978-8072267302

SOSINKY, B.: Pocitacové sité : Vse, co potiebujete védét o sprave siti. Brno : Computer Press,
2010. ISBN 978-80-251-3363-7

STOFFOVA, V.: Az informatika alapjai IT - A szamitogépes halozatok. (Zaklady informatiky IT —
Pocitacové siete.). 1. vyd. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2010, s. 140. ISBN 978-80-89234
CSIZMADIA, J.: Szamitogépes halozatok architektiraja - Elektronikus tankonyv. Komarno.
Selye Janos Egyetem, 2009.

GYANYTL, S.: Informatika 2. Obudai Egyetem. 2014. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/12567

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

31% zat'aze - priprava na prednasky a cvicenia
38% zat'aze - priprava na skuasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20.0 20.0 0.0 20.0 40.0 0.0

Vyucujuci: Dr. habil. Dr. Gébor Kiss, PhD.., Ing. Ondrej Taka¢, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pravdepodobnost’ a Statistika
KMAT/AIdb/PST/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny skuskou v pisomnej forme, do hodnotenia sa zapocitaju vysledky z
priebeznych pisomnych testov v pomere 50% a hodnotenie pisomnej skusky v pomere 50%.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a
na hodnotenie E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je prezentovat’ zéklady tedrie pravdepodobnosti a Statistiky. Po uspeSnom
absolvovani predmetu Studenti ziskaji zadkladné vedomosti z tedrie pravdepodobnosti a prehl’ad
roznych zakladnych met6d matematicke;j Statistiky.

Po absolvovani predmetu Student nadobuda:

Vedomosti:

- Pozna zékladné pojmy stvisiace s témami uvedenymi v osnove predmetu a vzt'ahy medzi nimi.
Rozpozna vseobecné schémy a pojmy obsiahnuté v aplikovanych problémoch.

- Pozna zékladné matematické vztahy a zakonitosti teorie pravdepodobnosti a Statistiky.

- M4 odborné vedomosti, ktoré mu slizia ako zaklad pre uskutociiovanie vyskumu a vytvarania
novych poznatkov a jej aplikacii v praxi.

Zrucnosti:

- Aplikuje vlastné zistenia svojej teoretickej analyzy a svojho komplexného vedeckého vyskumu
pri rieSeni problémov v tejto oblasti.

- Je schopny vyvodit’ kvalitativne zavery z kvantitativnych udajov.

- Dokaze aplikovat’ svoje poznatky z tedrie pravdepodobnosti a z Statistiky.

Kompetencie:

- Preukazuje vysoky stupeni samostatnosti pri rieSeni matematickych problémov.

- Uplatnovanim ziskanych matematickych vedomosti dokdze ¢o najdokladnejsie spoznat’
pozorovateI'né javy, popisat’ a vysvetlit’ ich zakonitosti.

- Je schopny aplikovat’ svoje matematické znalosti v ¢o najSirSom rozsahu.

Struc¢na osnova predmetu:
* Pravdepodobnost’, zakladné pojmy.
» Klasicka a axiomaticka definicia pravdepodobnosti.




» Podmienena pravdepodobnost’, Bayesove vety, nezavislost nahodnych udalosti, Bernoulliho
schéma.

» Nahodna premennd, distribu¢na funkcia a jej vlastnosti, ¢iselné charakteristiky.

* Zakladné typy rozdelenia diskrétnych a spojitych ndhodnych premennych.

« Cebysevova nerovnost, zdkony velkych &isel, centralna limitna veta.

» Nahodny vyber, vyberové charakteristiky, ndhodny vyber z normalneho rozdelenia, zakladné vety
z vyberovej tedrie.

* Teéria odhadu, typy odhadov, bodovy odhad, jeho vlastnosti, metdda maximalnej vierohodnosti.
* Intervalové odhady pre stredni hodnotu a disperziu.

« Statisticka hypotéza, testovanie $tatistickych hypotéz, chyba 1. a 2. druhu.

* Parametrické a neparametrické testy.

* Korela¢na a regresna analyza.

Odporiacana literatira:

1. FEHER, Z. - JARUSKA, L. Valoszintiségszamitas és statisztika alapjai. Komarno : Univerzita
J. Selyeho. 2015, 152 s. ISBN 978-80-8122-147-7.

2. OBADOVICS, J. GY. Valészinliségszamitas és matematikai statisztika. Budapest : Scolar
Kiadoé. 2003, s. 302. ISBN 963-9534-00-5.

3. LUKACS, O. Matematikai statisztika. Budapest : Miiszaki konyvkiadé. 2003, s. 570. ISBN
963-16-3036-6.

4. HUNYADI, L. Statisztika. Budapest : Aula Kiad6 Kft. 2001, s. 882. ISBN 963-9215-56-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

32% zat'aze - priama vyucba

18% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia
26% zéataze - priprava na previerky

24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

16.67 0.0 16.67 50.0 16.67 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.., RNDr. Zoltan Fehér, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Robotika
KINF/AlIdb/ROB/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou previerkou, za ktoru je mozné ziskat’ maximalne 40 bodov.
Studenti poas semestra samostatne pracuju na semestralnom projekte, za ich odovzdanie a
odprezentovanie je mozné celkovo ziskat’ 60 bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomnu previerku
a pracuju na svojom semestralnom projekte.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ovlada prislusnt odborna terminolégiu,

» ovlada zakladné principy mobilnych aj stacionarnych robotov,
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» praktické skisenosti s niz§imi programovacimi jazykmi,

* je schopny vytvorit’ komplexného robota na baze Arduina.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,
» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do predmetu, zakladna terminologia

2. Vseobecny popis mikrokontrolérov, oboznamenie sa s doskou Arduino
3. Programovanie / ladenie programov, zadanie semestralneho projektu
4. GPIO periférie, ovladanie LED di6d a spinacov

5. ADC / DAC prevodniky, potenciometre

6. USART komunikacia

7. 12C, SPI sériova komunikacia




8. Casovate, PWM signal

9. Prerusenia, watchdog

10. Real-time aplikacie

11. Komplexné ulohy, ovladanie motorov

12. Riadenie a navigécia pozemnych robotov

13. Odovzdavanie a hodnotenie semestralnych projektov

Odporiacana literatira:

STUART, R. - NORVIG, P.: Mesterséges intelligencia modern megkdzelitésben Budapest :
Panem Konyvkiado, 2005. 1206 s. ISBN 963 545 411 2.

KULCSAR, B.: Robottechnika LSI Oktatokdzpont, 2003. 394 s. ISBN 963 577 243 2.
CSEREY, G. — ISTENES, Z.: Autonom Mobil Robotok. Budapest: E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem, 2019. ISBN 978-963-284-467-1. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/3722

MESTER, G.: Robotika. Szeged. Szegedi Tudomanyegyetem, 2011. ISBN 978-963-279-515-7.
http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7525

PIGLERNE, L. R. — STARKNE, W. A.: Agens-technolégia. Pannon Egyetem, 2011. http:/
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7529

LACZIK, B.: Robottechnika. EDUTUS Fdiskola, 2012. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/11920

SZABO, Z. - BUDAL, C. - KOVACS, L. - LIPOPVSKI, G.: Robotmechanizmusok. BME, 2014,
http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3421

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

26% zataze - priprava na cvicenia

48% zataze - praca na semestralnom projekte

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Ondrej Takac, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Seminar z programovania
KINF/Aldb/SPR/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju dve praktické previerky, ktoré sa hodnotia percentudlne.
Studenti z pisomnych praktickych previerok musia ziskat’ minimalne 50%, aby im bolo
umoznen¢ absolvovanie predmetu. Previerky sa skladaju z praktického programovania (rieSenia
zadanych uloh). Studenti st klasifikovani podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia
previerky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80%, C-70%, D-60%, a na hodnotenie E najmenej 50%.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Studenti vedia ¢o je to algoritmus, ¢o je to sekvencia, selekcia a iteracia, z Eoho sa pozostava
Struktirovany vyvojovy diagram. Poznaju zdkladné algoritmy na vypocet suctu a priemeru
prvkov pola, algoritmus na vyhl'adanie prvkov v poli, algoritmus najdenie maximalneho a
minimalneho prvku pol'a a ich indexy, algoritmus na zrkadlenie pol'a, atd’. Poznaju potrebné
datovy typy, riadiace Struktary, Standardné kniznice a ich Casto pouzivané funkcie, syntax a
sémantiku programovacieho jazyka C.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Dokézu analyzovat’ a riesit’ jednoduché problémy. Zru¢ne pouzivaji zvolené programovacie
prostredie a maju zakladné zru¢nosti z programovania, efektivneho pouzivania Standardnych
riadiacich Struktur a elementov zvoleného programovacieho jazyka. Vedia ¢itat’ vyvojové
diagramy a zostavovat’ program na ich zaklade. St schopni rozlozit’ a vyriesit’ problém na
elementarne Casti. Poznajt a pouzivaju zédkladné funkcie riesSenia problémov.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Preukazuju samostatnost’ pri rieSeni jednoduchych programatorskych problémov, tvorbe
algoritmov a jednoduchych programov v programovacom jazyku C. Maju predstavu o celkove;j
Strukture jednoduchs$ich programov a hl'adaju uzivatel'sky prijemnu implementaciu. S pomocou
textovym vstupom a vystupom informuji a pomahaju pouzivatel'a. Mézu sa rozhodnut’, ktory typ
dat je najlepsie pouzit’ v tom konkrétnom pripade.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Tvorba a sposob vyjadrenia algoritmov. Slovny a graficky zapis algoritmu. Vyvojové prostredie.
2. Premenné a konstanty. Zakladné udajové typy (int, float, char). Tvorba zakladnych algoritmov.
3. Kompilacia zdrojového kédu v jazyku C. RiesSenie zakladnych matematickych algoritmov.




4. Riesenie problémov s programovanim samostatne. Iteracie a cyklus. Debugging.

5. Vetvenia (podmieneny prikaz). RieSenie zakladnych algoritmov samostatne.

6. Riesenie loh ktoré obsahuju iteracie a vetvenia.

7. Prvé previerka

8. Pouzivanie viac typov dat, obmedzenie pouzivatel'ov programe a spracovanie chybovych hlaseni
9. Bloky, riesenie uloh na bloky a retaze (char[]). Debugging a dokumentacia.

10. Statické jednorozmerné polia (vektory). RieSenie zdkladné algoritmy na poliach a indexy
prvkov pola.

11. RieSenie zlozitych problémov s bezparametrovych funkciami. Globélne a lokalne premenné.
12. RieSenie zlozitych problémov s funkciami

13. Druha previerka

Odporiacana literatira:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eé6tvos Kiado, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.

6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.

8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizaci6 és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm

12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. C Programming Notes for Professionals book. https://goalkicker.com/CBook/

16. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

17. This is CS50. https://cs50.harvard.edu/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia




35% zétaze - priprava na previerky

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 74

A B C D E FX

17.57 18.92 13.51 9.46 10.81 29.73

Vyuéujuci: PaedDr. Ladislav Végh, PhD.., PaedDr. Mark Csoka.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Tabulkové procesory a ich programovanie
KINF/Aldb/TAP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa hodnoti aktivita Studentov na cvic¢eniach (maximalne 20 bodmi). Na
konci semestra bude pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti
pocas semestra samostatne pracuju na semestralnych projektoch, za ktoré je mozné celkovo
ziskat’ 50 bodov. Studenti na konci semestra odovzdajii hotové projekty spolu s dokumentaciami
v textovom subore, ktoré su hodnotené.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuji sa na pisomnu previerku
a pracuju na svojich semestralnych projektoch.

Na hodnotenie A je potrebné mat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma praktické vedomosti z oblasti tabul’kovych procesorov,

* pozna programovaci jazyk pre makra v tabul’kovych procesoroch.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

* je schopny vytvarat’ pokrocilé tabul'kové vystupy,

* je schopny pracovat’ s kontingen¢nymi tabul’kami,

* je schopny pracovat’ s maticami a vysetrovat’ extrémov funkcie,

* je schopny riesit’ rovnice, sustavy rovnic, optimaliza¢né ulohy a ulohy regresie,
* je schopny vytvorit’ makrd v programovacom jazyku pre makra.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

» vie pracovat’ efektivne samostatne s tabul’kovymi procesormi.

Struc¢na osnova predmetu:

Praca s kontingen¢nymi tabulkami.

Operacie s maticami.

Vysetrovanie extrémov funkcie.

Riesenie linearnych a nelinearnych rovnic.

Riesenie sustavy linearnych a nelinearnych rovnic.

Riesenie linearnych optimaliza¢nych tloh — vyrobné a dopravné ulohy.




Riesenie uloh linedrnej a nelinedrnej regresie.
Riesenie simula¢nych tloh.

Programovaci jazyk pre makréd. Zaznamnik makier.
Tvorba jednoduchych makier.

Tvorba pokrocilych makier.

Tvorba samostatnych aplikécii.

Odporiacana literatira:

BARTFAL B.: Tablazatkezelési gyakorlatok. Budapest : BBS-INFO, 2003. 176 s. ISBN
978-963-863-920-2.

BALOGH, G.: Visual Basic ¢és Excel programozas : Computerbooks. Budapest : ComputerBooks
Kiad6 Kft., 2000. 172s. ISBN 978-963-618-229-9.

PRICE, M.: Excel 2013 : in manageable chunks. Leamington : In Easy Steps, 2013. 192 s. ISBN
978-184078-574-6.

CHAJDIAK, J.: Statistika jednoducho v Exceli. Bratislava : Statis, 2013. 340 s. ISBN
978-80-85659-74-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia

35% zétaze - praca na semestralnych projektoch

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 66

A B C D E FX

15.15 18.18 9.09 24.24 15.15 18.18

Vyuéujuci: PaedDr. Mark Csoka., RNDr. Jozsef Udvaros, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Teoria hier
KMAT/Aldb/
TEH/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /2 / 0 Za obdobie §tudia: 0/26/0
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

K tspesnému ukonceniu predmetu je potrebné pocas semestra vypracovat’ doméce tlohy (40
bodov), absolvovat’ na konci semestra zdvere¢ny pisomny test - rieSenie tlloh (60 bodov).

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a
na hodnotenie E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu $tudenti ovladaju zédkladné znalosti z tedrie hier. Studenti ovladaju
zakladné pojmy z tedrie hier a vedia aplikovat’ teoretické poznatky v praxi pri rieSeni tloh.
Po absolvovani predmetu Student nadobudne:

Vedomosti:

* Pozna abstraktné pojmy suvisiace s témami uvedenymi v osnove predmetu, poziadavky na
ich definovanie a vzt'ahy medzi nimi. Rozpozna vSeobecné schémy a pojmy obsiahnuté v
aplikovanych problémoch.

* Ovlada metodoldgiu tvorby matematickych modelov alebo analytickych rdmcov skumania
poznavacich procesov v matematike a spdsobov podpory tychto procesov.

* Pozna principy a zakladné met6dy matematického dokazu.

* Ovlada ilustrovat’ pojmy pomocou vhodnych prikladov.

Zrucnosti:

* Dokaze formulovat’ logické, pravdivé matematické tvrdenia s presnou Specifikaciou ich
podmienok a hlavnych désledkov.

* Dokaze abstrahovat’ od konkrétnej podoby problémov, dokaze ich formulovat’ v abstraktnej,
vSeobecnej forme za ucelom analyzy a rieSenia.

* Dokéze vytvarat’ matematické modely jednoduchsich praktickych uloh a vyhladavat’,
rozpracovavat vhodné matematické nastroje a postupy ich rieSenia.

Kompetencie:

» Je schopny samostatne si rozsirovat’ svoje matematické vedomosti, ziskavat’ nové matematické
poznatky.

* Preukazuje vysoky stupeii samostatnosti pri rieSeni problémov oblasti matematiky.

* Pracuje efektivne ako jednotlivec, ¢len alebo vediici malého timu.




Struéna osnova predmetu:

« Zakladné pojmy teodrie hier. Stru¢ny prehlad historického vyvoja tedrie hier.

* Definicia a priklady nekooperativnej hry v strategickom tvare.

» Forma hry v strategickom tvare.

» Kone¢né a nekonecné hry.

« Cisté a zmieSané stratégie.

* Ostro a slabo dominované stratégie.

* Hry, ktoré mozno riesit’ eliminaciou ostro dominovanych stratégii.

* Definicia Nashovej rovnovdhy v nekooperativnej hre v strategickom tvare v Cistych a v
zmieSanych stratégiach.

» Postacujuce podmienky existencie Nashovej rovnovahy v Cistych stratégiach v nekonecnej
nekooperativnej hre v strategickom tvare.

* Existencia Nashovej rovnovahy v zmieSanych stratégiach v konecnej nekooperativnej hre v
strategickom tvare.

* Definicia nekooperativnej hry v rozSirenom tvare s dokonalymi informéciami hracov.

» Kone¢né a nekonecné hry. Hry s kone¢nym a nekone¢nym horizontom.

« Cisté stratégie v nekooperativnej hre v roz§irenom tvare s dokonalymi informaciami hracov.

» Strategickd forma nekooperativnej hry v rozSirenom tvare.

» Redukovana strategicka forma nekooperativnej hry v rozsirenom tvare.

* Nashova rovnovéha v nekooperativnej hre v roz§irenom tvare s dokonalymi informaciami hracov.
Jej nedostatocnost’.

Odporucana literatura:

1. FILEP, L.: Jatékelmélet. Budapest : Tankonyvkiado, 1985, s. 244. ISBN 963 17 8257 3.

2. GIBBONS, R.: Bevezetés a jatékelméletbe. Budapest : Nemzeti tankonykiado, 2005, s. 222.
ISBN 963 19 5350 5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

24% zataze - vypracovanie domacich uloh
25% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
25% zéataze - priprava na skuSku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

50.0 0.0 0.0 0.0 50.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Ferdinand Filip, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvilil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamadria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Teoreticka informatika
KINF/AIdb/TEI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. V priebehu semestra
buda dve pisomné previerky po 15 bodov. Studenti po¢as semestra samostatne pracujii na 2
praktickych zadaniach (Turingov stroj a RAM), za ich odovzdanie je mozné celkovo ziskat
20 bodov. Studenti musia ziskat aspoti 50% z priebezného hodnotenia, aby im bolo umoznené
absolvovat’ skusku.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej
je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tispe$né absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia $tudentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ma teoretické a praktické vedomosti z tedrie formalnych jazykov a automatov,

* ma teoretické a praktické vedomosti z teodrie algoritmov a zlozitosti,

* pozna princip hashovania,

* pozna matematické modely pocitacov,

* ma teoretické vedomosti z tedrie vypocitatel'nosti,

* poznéa zndme NP-uplné problémy.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* je schopny zostrojit’ regularne gramatiky, kone¢né automaty a regularne vyrazy, bezkontextové
gramatiky a zadsobnikové automaty,

* je schopny dokazat’ o niektorych jazykoch, ze nie su regularne resp. bezkontextoveé,

* je schopny urcit’ zlozitost’ triediacich algoritmov,

* je schopny zostrojit’ Turingove stroje, analyzovat’ a napisatt RAM programy.

* je schopny riesit’ praktické zadania formalne aj prakticky na simulatoroch abstraktnych
vypoctovych modelov,

* ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k praktickym zadaniam.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:




* vie pracovat’ efektivne samostatne;
* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tlloh v rdmci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do tedrie formalnych jazykov a automatov, zakladné pojmy a definicie.

2. Regularne jazyky — zékladné pojmy, kone¢né automaty.

3. Vztah deterministickych a nedeterministickych konecnych automatov, vztah regularnych
gramatik a kone¢nych automatov.

4. Regularne vyrazy, pumpovacia lema pre regularne jazyky.

5. Bezkontextové jazyky — zakladné pojmy, zasobnikové automaty.

6. Syntaktickd analyza zhora nadol, syntakticka analyza zdola nahor.

7. Algoritmus, vlastnosti algoritmov, vypoctové zlozitosti algoritmu.

8. Vyhl'adavanie v usporiadanom poli. Linearne a binarne vyhl'adavanie.

9. Triediace algoritmy a ich vypoctové zlozitosti.

10. Hashovanie a jeho vyuzitie. Hashovacie funkcie.

11. Matematické modely pocitacov: Turingov stroj a RAM.

12. Tedria vypocitatelnosti — rekurzivne vycisliteIné a rekurzivne jazyky, ¢iastocne rekurzivne a
rekurzivne funkcie, Turing-Churchova téza.

13. Triedy zlozitosti P a NP. NP-uplné problémy, trieda NPC.

Odporiacana literatira:

1. GUBO, S.: Formalis nyelvek és automatak. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2015, 131 s.
ISBN 978-80-8122-148-4.

2. FULOP, Z.: Formalis nyelvek és szintaktikus elemzésiik. Szeged : Polygon, 1999, 124 s. ISSN
1417-0590.

3. BACH, I.: Formalis nyelvek. Budapest : Typotex, 2005, 227 s. ISBN 978-963-9132-92-4.

4. WIRTH, N.: Algoritmy a Struktiry udajov. Bratislava : Alfa, 1989, 488 s. ISBN
80-05-00153-3.

5.RONYAL L. - IVANYOS, G. — SZABO, R.: Algoritmusok. Budapest : Typotex, 2005, 350 s.
ISBN 978-963-2790-14-5.

6. CORMEN, T. H. — LEISERSON, CH. E. — RIVEST, R. L. — STEIN, C.: Uj algoritmusok.
Budapest : Scolar Kft., 2003, 992 s. ISBN 978-963-9193-90-1.

7. SINGH, A.: Elements of Computation Theory. London : Springer-Verlag, 2009. 422 s. ISBN
978-1-84882-496-6.

8. HOPCROFT, J. E. - MOTWANI, R. — ULLMAN, J. D.: Introduction to Automata Theory :
Languages, and Computation. London : Pearson, 2014. 488 s. ISBN 978-1-292-03905-3.

9. HORVATH, G. - NAGY, B.: Formal Languages and Automata Theory. Budapest : Typotex,
2014, 135 s. ISBN 978-963-2793-44-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

26% zataze - priprava na prednasky a cviCenia
24% zataze - praca na praktickych zadaniach
24% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 55




A B C D E FX

9.09 5.45 16.36 23.64 43.64 1.82

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Gubo, PhD.., doc. RNDr. Jézsef Bukor, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Typografické systémy a ich programovanie
KMAT/Aldb/
TEX/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0/ 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti vypracuju 2 semestralne projekty, v ktorych preukazu potrebnu
tiroven znalosti vytvarania dokumentu v typografickom systéme. Student za kazdy semestralny
projekt moze ziskat’ 50 bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia a pracuji na svojich semestralnych
projektoch.

Na hodnotenie A je potrebné mat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu Student:

Vedomosti

ovlada zékladné zasady vytvarania textovych dokumentov v typografickom systéme LaTeX,
pozna programovaci jazyk pre makra v typografickom systéme LaTeX.
Zruénosti

je schopny samostatne vytvarat’ Struktirovany dokument,

je schopny zaradit’ do textu grafy, matematické vzorce, tabul’ky,

je schopny vytvorit’ prezentacie,

je schopny vytvorit’ jednoduché makra v programovacom jazyku pre makra.
Kompetencie

vie pracovat’ efektivne samostatne s typografickym systémom LaTeX.

Stru¢na osnova predmetu:

* Zéakladné pojmy DTP. Zakladné typografické pravidla.

* Normy na vytvaranie dokumentov. Zékladna Struktiira dokumentov.

« Uvod do typografického systému TeX.

» Pisanie hladkych textov, vol'ba vel'kosti a typu pisma.

» LaTeXovské prostredia na vytvaranie vyrativani, odrazok, tabuliek, jednoduchych grafov.
* Sadzba matematickych vzorcov, rovnic, matic a pod.

* Krizové referencie.




» Zéaklady programovania v typografickom systéme TeX.

* Vytvéranie jednoduchych makier.

» Zarad'ovanie grafiky do textu.

* Tvorba prezentacii.

» Spracovanie vybranej témy a samostatna tvorba odborného textu.

Odporiacana literatira:

« WETTL, F. - MAYER, GY. — SZABO, P.: LaTeX kézikonyv. Budapest : Panem kényvkiado,
2004. ISBN 978-963-545-398-1.

« RYBICKA, J.: LaTeX pro za¢ate&niky. Brno : Konvoj spol. s.r.0., 2003, s. 239. ISBN
978-80-7302-049-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

17% zataze - priprava na prednasky a cvicenia

24% zataze - praca na semestralnom projekte (aplikacia)
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 63

A B C D E FX

73.02 12.7 6.35 0.0 7.94 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Miklos Vontszemii.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba multimedialnych aplikacii
KINF/AIdb/TMA/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti riesia praktické lohy na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na konci
semestra Studenti vypracuju semestralny projekt, na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na hodnotenie
A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na
hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E
najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra nepozbieral 50%
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Student pozna format SVG. Student pozna moznosti vytvarania a modifikovania SVG obrazu
pomocou programového kédu alebo pomocou vektorového grafického editora. Student pozna
moznosti animacie, interakcie a pripojenia zvuku k vektorovych obrazov.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po tuspesnom absolvovani predmetu Studenti ziskaji zakladné znalosti a zru¢nosti v oblasti
tvorby vektorového obrazu (grafickych objektov) a jednoduchych animécii v prostredi SVG/
JavaScript alebo SVG/JQuery. Po absolvovani kurzu su Studenti schopni samostatne vytvorit
ilustracie a jednoduché animaécie, ktoré sa daju I'ahko integrovat’ do webovych stranok pomocou
HTML.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Student je schopny vytvorit’ vektorové audiovizualne interaktivne webové aplikacie. Student
mdze svoje schopnosti vyuzit ako webovy vyvojar, ako vyvojar kompletného webového rieSenia
(full-stack developer), ako vyvojar webovych hier, alebo ako webovy animator. Student moze
svoje schopnosti vyuzit’ tiez ako vyvojar systému na vizualizaciu informacii, na vytvorenie
grafov, grafikonov, infografov a na vizudlne znazornenie informacii.

Struc¢na osnova predmetu:

- Zaklady vektorového zobrazenia. Format SVG. Zakladné objekty podporované vo formate SVG,
&iary, segmenty, kruhy, elipsy, obdizniky, spline-y.

- Atributy objektov ako farba, prehl'adnost’, ram, pozicia, orientacia

- Zoskupenie objektov

- Softvér na vytvaranie SVG obrazov, integracia a zobrazenie SVG obrazov vo webovych strankach
- Vytvorenie jednoduchych obrazov v SVG




- Vektorizacia (zokreslovanie obrazov)

- Zékladna animacia obrazu, posun a rotacia

- Pokroc¢ila animécia pomocou vonkajsich kniznic, zrychlenie, spomalenie, vibracia, poskakovanie
- Morfovanie obrazov

- Vytvorenie grafikonov

- Interaktivita v SVG

- Komplexna interakcia s obrazom

- Pripojenie zvuku k animacii

Odporiacana literatira:

J. David Eisenberg. Amelia Bellamy-Royds (2014), SVG Essentials, 2nd Edition. O'Reilly
Media, Inc. ISBN: 9781449374358

Callum Macrae (2013). Learning from jQuery. O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781449335199
Tavmjong Bah (2011). Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program, 4th Edition. Pearson.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

30% zat'aze - priprava na cvicenia

35% zat'aze - praca na semestralnom projekte

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 54

A B C D E FX

24.07 20.37 18.52 11.11 12.96 12.96

Vyuéujuci: Laszld6 Marak, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba webovych stranok
KINF/AIdb/TWS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 70% z celkového hodnotenia. V priebehu semestra

buda dve pisomné previerky po 15 bodov. Studenti po¢as semestra samostatne pracujii na
semestralnom projekte (webova stranka), za jeho odovzdanie a odprezentovanie je mozné
celkovo ziskat’ 40 bodov. Studenti musia ziskat’ aspoit 50% z priebezného hodnotenia, aby im
bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska: 30% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 30 bodov. Na tispesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna zakladné internetové technologie potrebné pre tvorbu webovych aplikacii,

* pozna zakladné vlastnosti znackovacieho jazyka HTML a stylopisového jazyka CSS.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

* dokaze vytvorit’ webové aplikacie / dynamické webové stranky,

* je schopny vytvorit’ multimedidlne a interaktine webové stranky,

* je schopny prepojit’ aplikaciu so zdrojom dat.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* vyznacuje sa samostatnost'ou pri navrhu statického a dynamického pouzivatel’ského rozhrania
pri vyvoji webovych stranok.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zéklady znackovacieho jazyka HTML (historia, pouzitie, Struktara).
2. Moznosti HTML.

3. Zaklady stylopisového jazyka CSS.




4. Pokrocilejsie vyuzitie CSS.

5. HTMLS — zakladna $truktara dokumentu, syntax jazyka, Standardy, deklaracie, linky, metatagy.
6. HTMLS — nastroje na tvorbu validnej webovej stranky, kodovanie.

7. HTMLS5 — formatovanie textu, definovanie pisma, odkazy, zoznamy.

8. HTMLS — zoznamy, tabul’ky.

9. HTMLS5 — multimédia, formulare, zéklady grafiky, moznosti kreslenia.

10. Tvorba animacii, uplatnitelnost’ animacii.

11. Tvorba scriptov.

12. Konecné testovanie a ladenie webovej stranky. Moznosti umiestnenia aplikacie na Internete.

Odporiacana literatira:

1. MONCUR, M.: Tanuljuk meg a JavaScript hasznalatat 24 ora alatt. 1. vyd. Budapest : Kiskapu,
2006. 455s. ISBN 963 9637 16 5.

2. WENZ, Ch.: JavaScript zsebkonyv. 1. vyd. Budapest : Kiskapu Kft., 2006. 275 s. ISBN 978
963 9637 22 1.

3. KOTSIS, D. — LEGRADI, G. — NAGY, G. — SZENASI S.: "T6bbnyelvii
programozastechnika", Budapest, Magyarorszag, Panem Kiado, 2007, ISBN: 9789635454723

4. SZENASI, S.: "Java programozasi nyelv oktatdsa C# alapokon", Informatika a fels6oktatdsban,
Debrecen, Magyarorszag, 2008, pp. 1-7.

5. SZENASIL S. - JANKO, D.: "Orbit - Internetes, kozuti kozlekedésbiztonsagi dontéstamogatod
rendszer", 6th European Transport, Budapest, Magyarorszag, 2007, pp. 131-136.

6. LAWSON, B.: Bemutatkozik a HTML 5. - 1. vyd. - Budapest : Perfact Kiado, 2013. - 226 s. -
ISBN 978-963-9929-28-9.

7. Duckett, J.: HTML & CSS : Desing and Build Websites. 1. vyd. Indianapolis : John Wiley &
Sons, 2011. 490 s. ISBN 978-1-118-00818-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

26% zataze - priama vyucba

26% zataze - priprava na prednasky a cviCenia

30% zat'aze - praca na semestralnom projekte (webova stranka)
18% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX

14.29 57.14 14.29 14.29 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD.., prof. Sandor Szénasi, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do informatiky
KINF/Aldb/UDI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 /0 Za obdobie §tadia: 13/26/0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuji dve pisomné previerky, ktoré sa hodnotia percentuélne.
Studenti z kazdej pisomnej previerky musia ziskat’ minimélne 50%-né bodové hodnotenie,

aby im bolo umoznené absolvovat’ skagku. Studenti podas semestra samostatne pracuju na
semestralnom projekte (spracovanie odbornej literatiry), za ich odovzdanie a odprezentovanie je
mozné celkovo ziskat’ 20 bodov z celkového poctu 100 bodov.

Skuska je kombinovana a sklada sa z pisomne;j a Gstnej asti. Studenti, aby boli klasifikovani,
musia byt’ aj na ustnej skuske asponi na 50 % uspesni. Studenti st klasifikovani podl'a ziskaného
priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra, semestralneho projektu a
vysledku skusky.

K dosiahnutiu hodnotenia A je potrebné ziskat’ 90-100%; na hodnotenie B 80-89%; na
hodnotenie C 70-79%; na hodnotenie D 60-69% a na hodnotenie E 50-59% z celkového poctu
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna ulohu informatiky, jej nastroje a rieSenia;

* pozna pojem udaj a zasady informadcie, a jej spracovania;

» ovlada zakladné principy kodovania a zobrazovania informacii v pocitaci a jednoduché sposoby
ich spracovania;

* pozna zasady zadkladnych matematickych operacii a prevodov v dvojkovej sustave, ako aj
znazornenie redlnych ¢isiel s pohyblivou radovou ¢iarkou;

* pozna suvislosti medzi jednotlivymi ¢iselnymi stistavami (prevody, konverzie);

* vie algoritmicky mysliet’ a uplatnit’ poznatky na rieSenie problému;

* pozné zakladné principy tvorby formalnych algoritmov a ich grafickej reprezentacie;

» pozna klasifikaciu programovacich jazykov, strukturu dané¢ho programovacieho jazyka (napr.
Python), pozné elementy a programovacie Struktiry daného jazyka (podmienka, cyklus, funkcie).
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze analyzovat a riesit’ problémy pomocou programovacieho jazyka;

* je schopny samostatne aplikovat’ algoritmus na rieSenie daného problému;

* dokéze roz¢lenit’ problém na mensie podproblémy;




* dokéze algoritmicky mysliet’;

* je schopny robit’ prevody medzi poziénymi ¢iselnymi sustavami;

* je schopny rozpoznat’ opakujuce sa tlohy problému a riesit’ ich potrebnou programovou
Struktarou (cyklus, podmienka);

* je schopny zvolit’ potrebné udajové Struktiury vo svojom programe;

* je schopny navrhnut’ a realizovat’ vlastny program v danom programovacom jazyku.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* preukazuje vysoky stupen samostatnosti pri rieSeni problému a v tvorbe programov na ich
rieSenie;

* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnostou;

* v ramci rieSeni problémov uplatituje tvorivé informatické a algoritmické zmyslanie;

« vie vysvetlit’ kazdodenné bezné informatické problémy;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

. Zakladné pojmy, nastroje informatiky, uchovanie, spracovanie udajov, definicia algoritmu.

. Grafické znazornenie algoritmu, vetvenie s podmienkou.

. Grafické znazornenie algoritmu s pouzitim cyklov.

. Grafické zndzornenie algoritmu, riesenie zlozitych uloh.

. Ciselné sustavy, konverzie.

. Ciselné sustavy, zakladné matematické operécie.

. Ciselné reprezentacie, pevna radova &iarka, pohybliva radova Giarka.

. Proces vytvarania aplikécii, planovanie, kroky, cyklus vyvoja.

9. Klasifikdcia programovacich jazykov, praca v danom programovacom jazyku (napriklad
Python), jeho pojmy a Struktara.

10. Programovanie algoritmov s vetvenim.

11. Programovanie algoritmov s vyuzitim cyklov.

12. Programovanie algoritmov s pouzitim funkcii a procedur.

13. Programovanie zlozitych algoritmov, zobrazenie funkcii, kreslenie pomocou programovacich
nastrojov.

0N LN bW —

Odporiacana literatira:

1. ANNUS, G.: Informatikai alapok. Szeged : JGYF Kiadd, 2001. 204 s. ISBN 0991508.

2. KATONA, Gy.: A szamitastudomany alapjai. Budapest : Typotex Elektronikus Kiad6 Kft.,
2002. 192 s. ISBN 963 9326 24 0.

3. KOVACS, M.: Bevezetés a Szamitastechnikaba. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2002. 368 s.
ISBN 963 577 270 X.

4. STOFFA, V.: Az informatika alapjai I. (Zaklady informatiky). Apéczai kozalapitvany, 2007.
268 s. ISBN 978-80-89234-29-5.

5. STOFFA, V.: Algoritmizacié €s programozas I. (Algoritmizacia a programovanie I). Koméarno :
Univerzita J. Selyeho v Komarne, 2005. 174 s. ISBN 80-969251-7-2.

6. STOFFOVA, V.: Informatika. Informaé¢né technolégie a vypoétova technika. Nitra :
Prirodovedec, 2001. 230 s. ISBN 80-8050-450-4.

7. STOFFOVA, V.: Po¢ita¢ univerzalny didakticky prostriedok. 1. vyd. Nitra, 2004. 173 s. ISBN
80 8050 765 1.

Digitalna ucebnica:

KOVACS, E. — BIRO, Cs. — PERGE, 1.: Bevezetés az informatikaba — Szemelvények. Eger :
Eszterhazy Karoly Foéiskola, 2013.

Dostupné online:




https://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/handle/123456789/12641/2011-0038 24 kovacs-
biro_bevinf hu.pdf

NYAKONE JUHASZ, K. — TERDIK, Gy. — BIRO, P. - KATAI, Z.: Bevezetés az informatikaba.
Debrecen : Debreceni Egyetem, Informatikai Kar, 2011. Dostupné online:
https://dtk.tankonyvtar.hu/bitstream/

handle/123456789/8664/0046 bevezetes az informatikaba.pdf

WENTWORTH, P. - ELKNER, J. - DOWNEY, A.B. -MEYERS, Ch.: Hogyan gondolkozz gy,
mint egy informatikus: Tanulas Python 3 segitségével. 3. vyd. (preklad). Debrecen : Debreceni
Egyetem, Informatikai Kar, 2019. Dostupné online:
https://mtmi.unideb.hu/pluginfile.php/554/mod_resource/content/3/thinkcspy3.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
19% zataze - praca na semestralnom projekte
29% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 81

A B C D E FX

33.33 13.58 9.88 12.35 18.52 12.35

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.., PaedDr. Mark Csoka., Mgr. Tilla Izsak.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do inteligentnych systémov
KINF/AIdb/UIS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat’ maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za odovzdanie a odprezentovanie semestralneho
projektu je mozné celkovo ziskat’ 20 bodov.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukonceny pisomnou skuskou, na ktorej

je mozné ziskat’ 50 bodov. Na tispesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat’ aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravujui sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zaverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov,

na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna zékladné metddy genetickych algoritmov,

* pozna aplika¢né oblasti mobilnych robotov,

* pozna algoritmy planovania cesty,

* pozna zakladné principy a metody strojového ucenia,

* ma zakladné teoretické vedomosti z oblasti neuronovych sieti,

* pozna zékladné principy vystavby a ¢innosti satelitnych navigaénych systémov.
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

* je schopny navrhnit’ a implementovat’ genetické algoritmy na rieSenie problémov,
* je schopny optimalizovat’ genetické algoritmy,

* je schopny implementovat algoritmy planovania cesty,

* je schopny pouzit’ zakladné metody a techniky strojového ucenia,

* je schopny na rieSenie problémov pomocou jednoduchych neurénovych sieti.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,




* vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Stru¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy z genetickych algoritmov. Gén, populacia, selekcia a mutécia.
Programovanie problémov, ktoré sa daju riesit’ pomocou jednoduchych genetickych algoritmov.
Optimalizacia genetickych algoritmov.

Vseobecna terminoldgia z oblasti mobilnych robotov.

Stupne vol'nosti, pohony, planovanie cesty, orientacia.

Aplikacné oblasti mobilnych robotov.

Vojenska pomoc pri katastrofach, vyskum kozmu, letectvo a civilné aplikacie.

Algoritmy planovania cesty.

Znamy, ¢iastoéne zndmy, nezndmy terén.

Uciace sa algoritmy.

Zakladné pojmy z neurdénovych sieti. Perceptron, dopredné siete, ucenie sa a korekcia chyb.
Riesenie problémov pomocou jednoduchych neurénovych sieti.

Vseobecny opis satelitnych naviga¢nych systémov.

Odporiacana literatira:

VARKONYINE KOCZY, A. - ALMOS, A. - GYOR], S. - HORVATH, G.: Genetikus
algoritmusok. Budapest : Typotex, 2002. 254 s. ISBN 978-963-279-107-4

RUSSEL, S. — NORVIG, P.: Mesterséges inteligencia modern megkozelitésben. Budapest :
Panem Kiad6 Kft., 2005, 1206 s. ISBN 963-5454-11-2.

NAVRAT, P. et al.: Umela inteligencia. Bratislava : STU, 2002, 399 s. ISBN 80-227-1645 6.
KAPLAN, J.: Artificial Intelligence : What everyone needs to know. New York, NY : Oxford
University Press, 2016. 165 s. ISBN 978-0-190-60239-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

31% zat'aze - priama vyucba

21% zataze - priprava na prednasky a cvicenia
19% zataze - praca na semestralnom projekte
29% zataze - priprava na skusku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20.0 40.0 20.0 20.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.., prof. Andras Molnar, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do modelovania a simulacie
KINF/Aldb/UMS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra na cvi¢eniach popri analytickom rieseni problémov identifikacie
systémov, tvorby ich matematickych modelov a pocitacovej realizdcie modelov, vytvaraji svoju
vlastnu aplikaciu — poéitatovy simulaény model konkrétneho systému. Studenti su klasifikovani
podl’a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra, projektu
a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na
hodnotenie E najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

disponuje v§eobecnymi vedomost'ami o réznych typoch zdkladnych modelov informatickych

vied ako spojité systémy, diskrétne systémy, Markovove retazce, systémy hromadnej obsluhy
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

je schopny samostatne aplikovat’ tieto modely

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

preukazuje samostatnost’ pri tvorbe modelov informatickych vied pre rézne aplikaéné domény

Struc¢na osnova predmetu:

« Uvod do modelovania a simulacie systémov, zékladné pojmy, klasifikacia systémov a ich
zakladné charakteristiky;

* Spojité systémy: popis spojitych systémov, matematické modely spojitych systémov a ich tvorba,
jazyky simulécie spojitych systémov (Simulink), pocitacova simulécia spojitych systémov;

* Diskrétne systémy: popis diskrétnych systémov, matematické modely diskrétnych systémov a ich
tvorba, jazyky na simuléciu diskrétnych (Simulink), pocitacova simulécia diskrétnych systémov;
» Metody generovania ndhodnych ¢isel, Metoda Monte Carlo a jej aplikacie;

» Markovove ndhodne diskrétne a spojité procesy a ich vlastnosti, aplikacie a simulacie, page rank;
* Poissonov proces;

* Systémy hromadnej obsluhy (SHO) a ich klasifikécia, Kolmogorovove diferencialne rovnice na
analytické rieSenie SHO, opis a analytické rieSenie roznych typov systémov hromadnej obsluhy,
pocitacova simulacia (Simevents).

Odporiacana literatira:
1. Giordano, F.R.: A First Course in Mathematical Modelling, Thomson, 2004.




2. Kmet, T.: Mathematical Modelling and Simulation of Biological Systems, AM Nitra, 2005.
3. Neuschl, S. a kol.: Modelovanie a simulacia. Alfa - SNTL. Praha 1988.

4. Simulink Simulation and Model-Based Design, The MathWorks Inc., 2004.

5. Dabney, J. B.: Mastering Simulink, Prentice Hall, 2004

6. Brunovsky, P. Stochastické modely opera¢nej analyzy, ucebny text FMFI UK, 2005

7. Takag, O.: Modellezés és szimulacio. 1. vyd. Komarno: UJS, 2017, 234 s. ISBN
978-80-8122-203-0.

8. Brauer, F., Chavez, C., C.: Mathematical Models in Population Biology and Epidemiology.
2012

9. Geda, G.: Modellezés és szimulacid az oktatasban. Educatio kht. 2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

17% zéataze - priprava na prednasky a cvicenia

24% zataze - praca na semestralnom projekte (aplikacia)
24% zataze - priprava na skasku

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

0.0 16.67 33.33 33.33 16.67 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.., Mgr. Norbert Annus.

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Zaklady aviatiky a lietania dronom
KINF/Aldb/ZAV/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /2 / 0 Za obdobie §tudia: 0 /26 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie predmetu pozostava z teoretickej a praktickej ¢asti. Na konci semestra bude pisomna
previerka na ktorej je mozné celkovo ziskat’ 75 bodov. V ramci praktickej Casti (let na simulatore)
je mozné celkovo ziskat’ 25 bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na semindre, a pripravuji sa na zavere¢nu
pisomnu previerku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma teoretické vedomosti o leteckej doprave a bezpilotnych leteckych systémoch, z historie
letectva, acrodynamiky, leteckej meteorologie, komunikécie a leteckého prava,

» ma vedomosti potrebné na uspesné zvladnutie teoretickej skusky osoby, ktora ovlada lietadlo
spdsobilé lietat’ bez pilota.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti

* je schopny vykonat’ let na simulatore DJI Phantom 3 Flight Simulator.

Vysledky vzdelavania - kompetencie

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do predmetu Zaklady leteckej dopravy. Historia letectva.
Vseobecné vedomosti o lietadlach.
Zaklady letu, aerodynamika.

Letové vykony lietadla a planovanie letov.
Letecka meteorologia.

Sprava METAR a predpoved’ TAF.
Komunikacia.

Letiska, zaujimavosti o letiskach.
Vzdusny priestor, leteckd mapa ICAO.
Prevadzkové postupy.




Letecké pravo a postupy riadenia letovej prevadzky.
Bezpilotny letecky systém (UAS), letecka praca s UAS.
Let na simulatore DJI Phantom 3 Flight Simulator.

Odporiacana literatira:

KELLER, L et al.: Ucebnice pilota 2016. Ptibram : Svét kiidel, 2016. 408 s. ISBN
978-80-87567-89-0.

Leteckd mapa ICAO Slovenska 2016.

FABIAN, A.: PPL kézikonyv : A repiil6gép-vezetés elmélete. Budapest : Skylight Cerative Ec.,
2010. 466 s. ISBN 978-963-06-9062-1.

ATKINSON, S.: The Aircraft Book : The definitive visual history. London : Dorling Kindersley,
2013. 320 s. ISBN 978-1-4093-6480-1.

BEARD, R. W. — McLAIN, T. W.: Small Unmanned Aircraft : Theory and Practice. New Jersey,
NJ : Princeton University Press, 2012. 300 s. ISBN 978-0-691-14921-9.

FEDERAL AVIATION ADMINISTRATION: Pilot’s Handbook of Aeronautical Knowledge,
2016. Dostupné na: https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks manuals/aviation/phak/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozdelenie zat'aze Studenta:

35% zat'aze - priama vyucba

35% zat'aze - priprava na seminare

30% zat'aze - praca na prakticku Cast’ (let na simulétore)

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 2

A B C D E FX

50.0 0.0 0.0 50.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Gubo, PhD..

Datum poslednej zmeny: 01.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Finan¢na gramotnost’
KEK/PHMdb/
FGR/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienkou absolvovania kurzu je ucast’ studenta na 80% hodin a absolvovanie simula¢ne;j
ulohy splnenej na poslednej hodine.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu bude Student schopny definovat’ kratkodobé, strednodobé a dlhodobé
ciele. So ziskanymi vedomostami bude schopny identifikovat’ vyhodné a nevyhodné ponuky na
finan¢nom trhu a bude mat’ prehl'ad o socialnom systéme a jeho fungovani. Absolvent predmetu
bude mat prehl'ad o prilezitostiach na zarabanie penazi a bude schopni zmerat’, ¢i je na spravne;j
ceste, aby dosiahol svoj osobny uspech. Student sa zoznami s obchodnym Zivotom, ziska
praktické rady o tom, ako uspiet’ v podnikani a aj v kazdodennom zivote.

Predmet prispieva k nadobudnutiu nasledujucich prvkov vedomosti, zru¢nosti a kompetencii v
témach nacrtnutych v osnove predmetu:

Vedomosti:

Pozna a ovlada zéklady financii, finan¢nych produktov a trhov, finanéného myslenia.

Zrucnosti:

Sleduje a interpretuje svetové ekonomické a medzinarodné obchodné procesy, zmeny v
hospodarskej politike, suvisiacich politikach a legislative, ich dopady a zohl'adiiuje ich vo svojich
analyzach, navrhoch a rozhodnutiach.

Kompetencie:

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do kazdodennych financii a problematika finanénych zru¢nosti.

2. Nastavenie a realizacia osobnych cielov. Motivicia, vizia.

3. Vyznam finan¢nej gramotnosti v praxi, prijmy / aktivne / pasivne stranky /

4. Predajnd metdd a KAPS

5. Trh prace - rozdiely v podnikatel'skych a zamestnaneckych postojoch, priority v
manazmente,metddy tspesnych l'udi, obchodna etiketa a outfit

6. Uspesna prezentécia, Gispesné obchodné rokovania

7. Zabezpecenie prijmov a vysvetlenie zakladnych principov radznych typov poisteni




8. Tematika byvania: druhy uverov, domace uspory, priprava kiipu nehnutelnosti, tipy, triky
anebezpecenstva

9. Zabezpecenie prijmov, ako zabezpecit, aby sme vzdy mali peniaze

10. Prezentacia slovenského dochodkového systému a zabezpecenie primeraného déchodku

11. Investicie - typy, mylné predstavy, moznost’ vytvorenia pasivneho prijmu

12-13. Praktické prezentacia ziskanych finanénych poznatkov prostrednictvom interaktivnej hry -
Simula¢na hra

Odporiacana literatira:

BODIE, Z. - KANE, A. - MARCUS, A. J.: Befektetések, AULA, 2005

KOHN, M.: Bank- és pénziigyek, pénziigyi piacok, Osiris, 2007

On-line zdroje:

Materialy Narodnej Banky Slovenska:
https://www.nbs.sk/sk/ofs/informacie-pre-spotrebitelov/publikacie-a-uzitocne-odkazy
Nadacia Pénziranytii: https://www.penziranytu.hu/

OVB Allfinanz Slovensko, www.financnagramotnost.sk

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, mad’arsky

Poznamky:

Zataz Studenta:

50% - Gcast’ na seminaroch

50% - studium zdrojov, literatury

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: PhDr. Imrich Antalik, PhD..

Datum poslednej zmeny: 02.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Manazment inovacii v praxi
KM/PHMdb/MIP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
V priebehu semestra sa Studenti zucastnia na seminaroch. Podmienkou absolvovania predmetu je
vypracovanie a odprezentovanie navrh inova¢ného projektu.

Vysledky vzdelavania:

V ramci absolvovania kurzu sa posluchaci zoznamia s fungovanim otvorenych inovativnych
systémov a so zakladnymi pojmami. Posluchac¢i budu schopni pouzivat’ iLex InnoI[CON na
zakladnej urovni.

Vedomost’:

Disponuje zakladnymi manazérskymi a organizaénymi poznatkami, poznatkami potrebnych pre
pripravu, zaloZenie a riadenie projektov a malych a strednych podnikov.

Zrucnost’:

Dokéze aplikovat’ techniky rieSenia ekonomickych problémov, metddy rieSenia problémov s
prihliadanim na podmienky a obmedzenia ich aplikécie.

Kompetencie:

Ako ¢len projektovych timov, skupinovej prace a organiza¢nych jednotiek plni zverené ulohy
samostatne a zodpovedne.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pojem a systém inovécii

2. Uzavreta inovacia — otvorena inovacia

3. Inovacény ekosystém

4. Inovacény trh

5. Ulohy inova¢ného manazmentu

6. Systém riadenia inovacii a jeho funkcie — vyuzitie platformy
7. Nastroje inovacie

8. Inovacny proces

9. Business Model Canvas

10. Teoria techniky dizajnového myslenia

11. Nacvik techniky dizajnového myslenia

12. Prezentacia Studentov - prezentacia inovacného projektu
13. Prezentacia Studentov - prezentacia inovacného projektu

Odporiacana literatira:




1. PAKUCS, J. — PAPANEK, G. Innovaci6é menedzsment kézikonyv, Magyar Innovacios
Szovetség, Budapest 2006. Interneten elérhetd:

< https://www.innovacio.hu/tanulmanyok pdf/innovacio menedzsment kezikonyv.pdf>

2. MADARAS, SZ. Innovacié menedzsment, Kolozsvar: Kolozsvari Egyetemi Kiado, 2020.
ISBN 978-606-37-0911-1

3. VIANNA, M. et all - Desing Thinking — Business Innovation, 2011, Interneten elérheto:

< http://www.designthinkingbook.co.uk/DT MJV_book.pdf>

4. Osterwalder, A. — Pigneur, Y. - Buniess Modell Generetaion, 2010, Kiadé: John Wiley & Sons,
Inc. ISBN: 978-0470-87641-1

5. Hittmar, S. — Hrngiar, M. — Lendel, V. Riadenie inova&nych procesov v podniku, EDIS, 2017,
ISBN 9788055414140

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Pracovné zat’azenie Studenta:

* aktivna ucast’ na seminaroch: 52%

* vypracovanie a prezentdcia navrhu inova¢ného projektu - 48%

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 11

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: PhDr. Zsuzsanna Gédany, PhD.., PhDr. Bence Csinger.

Datum poslednej zmeny: 03.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Ochrana zivotného prostredia
KM/PHMdb/
0OZP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Studenti rieia individudlne praktické ulohy. Splnenie uloh aspoi na 50% je predpokladom
absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om predmetu je prehlbovat’ a rozSirovat’ znalosti Studentov uplatniteI'né v praktickej rovine.
Rozvijané su vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

Vedomosti

Disponuje zakladnymi manazérskymi a organizaénymi poznatkami, poznatkami potrebnych pre
pripravu, zaloZenie a riadenie projektov a malych a strednych podnikov.

Ovlada pisomnu a ustnu formu odbornej a efektivnej komunikacie, tabul’kové a grafické sposoby
prezentacie udajov.

Zrucnosti

Sleduje a interpretuje svetové ekonomické a medzinarodné obchodné procesy, zmeny
hospodarskej politiky, odbornych politik a legislativy a ich dopady a zohl'adfuje ich vo svojich
analyzach, navrhoch a rozhodnutiach.

Dokéaze urcit’ komplexné dosledky ekonomickych procesov a organiza¢nych udalosti.

Je schopny spolupracovat’ s predstavitel'mi inych odborov.

Kompetencie

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

Zodpoveda za dodrziavanie odbornych, pravnych a etickych noriem a predpisov tykajicich sa
préace a spravania.

Samostatne prednasa a vedie debaty. Samostatne a zodpovedne sa zacastiiuje prace na odbornych
forach v rdmci obchodnej organizacie aj mimo nej.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Poziadavky na ukoncenie predmetu.

2. Uvod do problematiky ochrany Zivotného prostredia.
3. Zelena vyroba.

4. Zeleny predaj.

5. Zelené sluzby.

6. Zelena cestna doprava.




7. Zelena Zelezni¢na doprava.

8. Zelena vzdusna doprava.

9. Zelena namorné doprava.

10. Ekologicka administrativa.

11. Ekologicky hospodéarne vyuzivanie nehnuteI'ného majetku.
12. Ekologicky hospodarne vyuzivanie hnutelného majetku.
13. Trendy v ochrane zivotného prostredia.

Odporiacana literatira:

1. NHAMO, G:, MJIMBA, V. Sustainability, Climate Change and the Green Economy. Africa
Institute of South Africa. 2016. ISBN 978-0-7983-0501-3

Link: https://books.google.sk/books?

hl=en&lr=&id=pl 1 DDgAAQBAJ&oi=fnd&pg=PP 1 &dq=green+economy,
+book&ots=umfzosEqJ8&sig=WYbKjoiM7udiGHNMTouGTbVIVbE&redir esc=y#v=onepage&
%20economy%2C%?20book& f=false

2. KATILA, P. at all. Sustainable Development Goals. Cambridge University Press UK, 2020.
ISBN 978-1-108-48699-6

Link: https://books.google.sk/books?
hl=en&Ir=&i1d=723CDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR9&dq=sustainable
+development,+book&ots=JKXzSzc90Z&sig=hGleFJ4k PBOPr-

AvMaL518xYdA&redir esc=y#v=onepage&q=sustainable%20development%2C
%20book&f=false

=green

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk

Poznamky:

Rozlozenie zat'azenia Studenta:

70% - ticast’ na vyukovych hodinach a riesenie individualnych praktickych tloh
30% - studium odbornej literatary

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Zoltan Seben, PhD..

Datum poslednej zmeny: 03.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Zaklady ekonémie zdravotnictva
KEK/PHMdb/
ZEZ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 Za obdobie Stidia: 13 /0
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Sposob hodnotenia a ukoncenia predmetu pozostava z 3 Casti: priebezné hodnotenie, aktivna
ucast’ na prednéskach a pisomna skuska.

Priebezné hodnotenie (20 bodov): Priebeznym hodnotenim je mozné pocas semestra ziskat’
maximalne 20 bodov vo forme pisomnej semestralnej prace v rozsahu 5-10 stran, ktora Student
vypracuje na jednu z tém vyhlasenych vyucujucim.

Aktivna ucast'(10 bodov): Podmienkou pre ziskanie bodov za aktivnu ucast’ je ucast’ na
minimalne 4 prednasSkach pocas semestra. Maximalny pocet bodov, t.j. 10 bodov, je mozné ziskat’
aj aktivitou.

Pisomna sktska (70 bodov): K tspesnému absolvovaniu predmetu je potrebna pisomna skuska.
K tspesnému absolvovaniu pisomnej skusky je potrebné ziskat' minimalne 35 z maximalne 70
bodov (bez bodov za priebezné hodnotenie a aktivnu ucast’). Student, ktory nedosiahne aspoti 35
bodov z pisomnej sktsky, ziska hodnotenie FX-nedostatocny.

Celkové hodnotenie: Celkové hodnotenie zahfna dosiahnuté vysledky Studentov, t.j. sucet
bodov ziskanych priebeznym hodnotenim, aktivnou ucast'ou a pisomnou sktskou. Celkové
hodnotenie sa uréuje v stilade s vnatornymi predpismi UJS (Studijny poriadok UJS) na zaklade
klasifikaénych stupiiov:

A - vyborne (90-100%),

B - vel'mi dobre (80-89%),

C - dobre (70-79%),

D - uspokojivo (60-69 %),

E - dostato¢ne (50-59 %),

FX - nedostato¢ne (0-49%).

Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z celkového hodnotenia ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Predmet prezentuje aplikovatel'nost’ ekonomickych zasad, resp. obmedzenia a problémy ich
aplikovatel'nosti v oblasti zdravotnictva. Jeho tstrednou témou je efektivne pridel'ovanie zdrojov,
ktoré je zakladom rozhodovania na makrotirovni (zdravotnej politiky), ako aj na mikrotrovni
(zdravotnej organizacie). Jeho cielom je rozvijat’ ekonomické myslenie Studentov ekonomického
zamerania, ktori sa zaujimaju o oblast’ zdravotnictva.

Vedomosti:




Student ovlada zékladné pojmy ekondémie zdravotnictva po uspe$nom absolvovani predmetu.
Osvoji si pojmy, tedrie, procesy a charakteristiky jedine¢nej oblasti ekondmie (ekondémie
zdravotnictva), pozna urcujuce ekonomické skutocnosti.

Ma zéakladnt odbornu slovnll zasobu z ekondémie v jazyku §tudijného programu a minimalne v
jednom cudzom jazyku.

Ma osvojené zakladné teorie a charakteristiky mikro- a makrourovne ekonomiky, ovlada
zakladné metody zberu informadcii, matematické metddy a metddy Statistickej analyzy.
Zrucnosti:

Pomocou naucenych teorii a metdd skuma, systematizuje a analyzuje fakty a zékladné stvislosti,
formuluje nezavislé zavery a kritické pozndmky, predklad4 navrhy na rozhodovanie a prijima
rozhodnutia.

Dokéaze urcit’ komplexné dosledky ekonomickych procesov a organiza¢nych udalosti.
Kompetencie:

Ma zakladny odborny nadhl’ad na zdravotnictvo v koncepcnej a teoretickej rovine, na jeho
jedinecnost’ z ekonomického hl'adiska, ktory dokaze aplikovat’ v analytickych situaciach.

Je zodpovedny za svoje analyzy, zdvery a rozhodnutia.

Ako ¢len projektovych timov, skupinovej prace a organiza¢nych jednotiek plni zverené ulohy
samostatne a zodpovedne.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné ekonomické pojmy.

2. Predmet ekondmie, hlavné formy ekonomickej organizacie: zvyk, trh, Stat.

3. Zhrnutie prvkov ekonomického pristupu.

4. Fungovanie trhového mechanizmu, faktory dopytu, uzitocnost, hraniény uzitok, indiferencné
krivky, optimalne spotrebitel'ské rozhodnutie.

5. Charakteristiky strany ponuky, produkéna funkcia, druhy a typy nakladov, bod zvratu.

6. Uloha $tatu.

7. Monopoly, externality, verejné statky, spolo¢né zdroje, néstroje Statnej regulacie.

8. Uplatiiovanie ekonomického pristupu vo fungovani systémov zdravotnej starostlivosti, vyznam
controllingu.

9. Povaha zdravotnictva a zdravotnej starostlivosti.

10. Ekonomické prostriedky presadzovania ciel'ov zdravotnej politiky.

11. Ekonomika zdravotného poistenia verzus socidlne zabezpecenie.

12. Ekonomické zaklady ziskavania a alokacie zdrojov v zdravotnictve.

13. Analyza nakladov v zdravotnictve, kalkulacia variabilnych nakladov, analyza nakladov v
zdravotnickych organizaciach, aplikacia kalkulacie variabilnych nakladov na zlepsenie priaznivého
vysledku hospodarenia.

Odporiacana literatira:

1. GULACSI, L. Egészséggazdasagtan és technologiaclemzés. Budapest: Medicina Konyvkiado.
2012. ISBN 978 963 226 359 5.

2. GARAJ, E. - NOVAK, T. Az egészségiigy finanszirozasa és fobb gazdasagi modszerei.
[online]. Budapest: Akadémiai Kiado, 2020.

3. OZOROVSKY, V. — VOJTEKOVA. 1. et al. Zdravotnicky manazment a financovanie.
Bratislava: Wolters Kluwert, 2016. ISBN 978-80-9168-522-4.

4. ONDRUS, J. - ONDRUSOVA, I. et al. ManaZment a financovanie v zdravotnictve. Turany:
Tlaciaren P+M, 2017. ISBN 978-80-972535-9-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk, mad’arsky jazyk

Poznamky:




RozloZenie zatazenosti Studentov:
Prednésky, priprava na prednasku — 70% zat'azenie
Priprava na skusku — 30% zat'aZenie

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX

27.78 27.78 16.67 22.22 0.0 5.56

Vyuéujuci: Ing. Norbert Gyurian, PhD..

Datum poslednej zmeny: 03.03.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové Sportové aktivity la
KTVS/VSAla/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., LIL

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania, aerobne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej ¢asti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.

- Hodnotiace kritéria: aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentécia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombinécii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukézka zékladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukdzka zbierky
jednotlivych zékladnych cvikov na rdzne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a
naradi.

- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Utast na 13 hodinach prednasok a cviteni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

o Student ziska zaklady pravidiel podla vybranych $portovych - pohybovych - aktivit.

e Student oboznamuje sa s vyznamom déleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z
hl'adiska spravnej Zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ziskava informacie o zakladnych cvikov vo vybranych §portovych pohybovych aktivit.
e Student ziskava vedomosti o spravnej Zivotosprave.

Kompetencie:

e Student je schopny vyuzit' svoje poznatky pri volno &asovych aktivitach.

e Student je schopny orientovat’ v odbornej literatry na rozvoj samovzdelavania.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Pochopit’ vyznam pohybu ako esencialnej sucasti kazdodenného zivota a jeho vplyv na dusevné
a fyzické zdravie.




2. Osvojenie zakladnych pravidiel futbalu a futsalu. (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

3. Osvojenie zakladnych pravidiel a zakladnych uderov v stolnom tenise.

4. Osvojenie zakladnych pravidiel a techniky zakladnych prihravok v basketbale, vo volejbale
(podrla vybranych Sportovych aktivit).

5. Zakladny kondi¢ny tréning - podla vybranych Sportovych aktivit.

6. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v aerobiku.

7. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v step aerobiku.

8. Zdokonal'ovanie zdkladnych pohybovych zru¢nosti - podl'a vybranych Sportovych aktivit.
9. Osvojenie so zakladnymi prvkami v plavanie — znak, prsia.

10. Zékladny obranny systém — osobnd obrana - podl’a vybranych Sportovych aktivit.

11. Zlepsovanie vytrvalosti — vo vybranych Sportovych aktivit.

12. Zlepsovanie koordina¢nych schopnosti — kinestézia- podl'a vybranych $portovych aktivit.
13. Vystupova Sportova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszlo. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hl'adiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD.., PaedDr. Peter Zidek.

Datum poslednej zmeny: 28.02.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové Sportové aktivity 1b
KTVS/VSA1b/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., LIL

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania, aerobne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej ¢asti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.

- Hodnotiace kritéria: aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentécia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombinécii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukézka zékladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukdzka zbierky
jednotlivych zékladnych cvikov na rdzne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a
naradi.

- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Utast na 13 hodinach prednasok a cviteni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

o Student prehlbuje zaklady pravidiel podl'a vybraného $portovych - pohybovych - aktivit.
e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych - aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ovlada zékladné cvitenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou.

Kompetencie:

e Student je schopny pouzit’ svoje poznatky pri volno¢asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
Stru¢na osnova predmetu:




1. Vyznam pohybu ako esencidlnej sucasti kazdodenného Zivota a jeho vplyv na dusevné a fyzické
zdravie.

2. Osvojenie pravidiel futbalu a futsalu. (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

3. Osvojenie pravidiel a zdkladnych podani v stolnom tenise.

4. Osvojenie pravidiel a techniky zakladnych strelbach v basketbale, a zdkladné podania vo
volejbale (podla vybranych Sportovych aktivit).

5. Zakladny kondi¢ny tréning - podla vybranych Sportovych aktivit.

6. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v aerobiku, pouzivanie jednorucky.

7. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v step aerobiku.

8. Zdokonalovanie zédkladnych pohybovych zru¢nosti — vytrvalost’ - podl'a vybranych $portovych
aktivit.

9. Osvojenie so zdkladnymi prvkami v pladvanie — znak, prsia — zdokonalovanie techniky s
pomockami.

10. Zékladny obranny systém — osobné obrana po celom ihrisku - podl'a vybranych Sportovych
aktivit.

11. Zlepsovanie sily — vo vybranych Sportovych aktivit.

12. ZlepSovanie koordina¢nych schopnosti — rovnovahy - podl'a vybranych $portovych aktivit.

13. Vystupova Sportova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszlo. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hl'adiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 37

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD.., PaedDr. Peter Zidek.

Datum poslednej zmeny: 28.02.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové Sportové aktivity 2a
KTVS/VSA2a/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., LIL

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania, aerobne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej Casti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.- Hodnotiace kritéria:
aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentécia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombinécii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukézka zékladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukdzka zbierky
jednotlivych zékladnych cvikov na rdzne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a
naradi.

- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Utast na 13 hodinach prednasok a cviteni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

e Student ovlada zéklady pravidiel podla vybraného §portovych - pohybovych - aktivit.
e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ovlada zékladné cvitenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

« Student ovlada stvislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou .

Kompetencie:

e Student je schopny aplikovat’ svoje poznatky pri voI'no ¢asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Délezitost’ pohybu ako esencialnej sucasti kazdodenného zivota a jeho vplyv na dusevné a
fyzické zdravie.




2. Aplikovanie pravidiel futbalu a futsalu. (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

3. Aplikovanie pravidiel v stolnom tenise, a osvojenie smecovanie v stolnom tenise.

4. Aplikovanie pravidiel, osvojenie techniky osobnej obrany v basketbale, a osvojenie techniky
podania s vyskokom vo volejbale (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

5. Zakladny kondi¢ny tréning — silovych - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

6. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v aerobiku, pouzivanie HOT IRON.

7. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v step aerobiku, pouzivanie pomocok - jednorucky..

8. Zdokonal'ovanie zékladnych pohybovych zru¢nosti — rychlost’ - podl'a vybranych Sportovych
aktivit.

9. Osvojenie so zdkladnymi prvkami v pldvanie — znak, prsia — zdokonalovanie techniky s
pomockami a osvojenie Startovy skok.

10. Zakladny obranny systém — osobna obrana po polovici ihriska - podl'a vybranych Sportovych
aktivit.

11. ZlepSovanie rychlosti s roznymi pomockami — vo vybranych Sportovych aktivit.

12. ZlepSovanie koordinaénych schopnosti — vnimanie rytmu v pohybe - podla vybranych
Sportovych aktivit.

13. Vystupova $portova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Hiaberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszl6. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hl'adiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

a n

0.0 0.0

Vyuéujici: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD.., PaedDr. Peter Zidek.

Datum poslednej zmeny: 28.02.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové Sportové aktivity 2b
KTVS/VSA2b/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., LIL

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania, aerobne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej Casti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.- Hodnotiace kritéria:
aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentécia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombinécii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukézka zékladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukdzka zbierky
jednotlivych zékladnych cvikov na rdzne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a
naradi.

- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Utast na 13 hodinach prednasok a cviteni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

e Student pouziva zaklady pravidiel podl'a vybranych §portovych - pohybovych - aktivit.
e Student aplikuje vyznam déleZitosti vybranych §portovych - pohybovych -aktivit z hl'adiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ovlada zékladné cvitenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou .

Kompetencie:

e Student je schopny aplikovat’ svoje poznatky pri volnocasovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia

Struc¢na osnova predmetu:
Stru¢na osnova predmetu:




1. Informovanie Studentov a dblezitosti pohybu ako esencialnej sucasti kazdodenného zivota a jeho
vplyv na duSevné a fyzické zdravie.

2. Aplikovanie pravidiel futbalu a futsalu, hra 3 : 3. (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

3. Aplikovanie pravidiel v stolnom tenise, a osvojenie s rdznymi spésobmi smecovania v stolnom
tenise.

4. Aplikovanie pravidiel, osvojenie rozne spdsoby prihravok v basketbale, a osvojenie techniky
smecovania z 3m s vyskokom vo volejbale (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

5. Zakladny kondi¢ny tréning — s komplexnymi koordinacnymi schopnost’ami - podl'a vybranych
Sportovych aktivit.

6. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v aerobiku, pouzivanie kotacov.

7. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v step aerobiku.

8. Zdokonal'ovanie zakladnych pohybovych zru¢nosti — vytrvalost’ s pomdckami - podl'a vybranych
Sportovych aktivit.

9. Osvojenie so zakladnymi prvkami v plavanie — znak, prsia, kraul — zdokonalovanie techniky s
pomockami a osvojenie Startovy skok.

10. Kombinovany obranny systém po celom ihriska - podl'a vybranych $portovych aktivit.

11. Zlepsovanie vytrvalosti s roznymi pomockami — vo vybranych Sportovych aktivit.

12. ZlepSovanie koordinaénych schopnosti — reakénych schopnosti - podl'a vybranych Sportovych
aktivit.

13. Vystupova Sportova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszl6. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hladiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

a n

0.0 0.0

Vyuéujici: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD.., PaedDr. Peter Zidek.

Datum poslednej zmeny: 28.02.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové Sportové aktivity 3a
KTVS/VSA3a/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., LIL

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania, aerobne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej Casti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.- Hodnotiace kritéria:
aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentécia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombinécii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukézka zékladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukdzka zbierky
jednotlivych zékladnych cvikov na rdzne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a
naradi.

Hodnotiace kritérid: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Utast na 13 hodinach prednasok a cviteni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

e Student ma vedomosti o pravidlach podl'a vybranych $portovych alebo pohybovych - aktivit.
e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ovlada cviéenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou.

Kompetencie:

e Student je schopny poZivat svoje poznatky pri volno &asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
Stru¢na osnova predmetu:




1. Odborna prednaska pre Studentov a dblezitosti pohybu ako esencialnej sucasti kazdodenného
zivota a jeho vplyv na duSevné a fyzické zdravie.

2. Hra podl'a medzinarodnych pravidiel vo futbale, alebo vo futsale, hra 4 : 4. (podl'a vybranych
Sportovych aktivit).

3. Hra podl'a medzinarodnych pravidiel v stolnom tenise, precvicovanie uderov s roznymi sposobmi
v stolnom tenise.

4. Hra podl'a medzinarodnych pravidiel, osvojenie Gtocnych systémov v basketbale, a osvojenie
techniky smecovania pri sieti s vyskokom vo volejbale (podl'a vybranych Sportovych aktivit).

5. Zékladny kondi¢ny tréning — silovymi kondicionalnymi schopnostami - podla vybranych
Sportovych aktivit.

6. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v aerobiku s vlastnou véhou.

7. Oboznamenie s aerobnymi cvikmi v step aerobiku.

8. Zdokonal'ovanie zakladnych pohybovych zru¢nosti —rychlosti- podl'a vybranych $portovych
aktivit.

9. Zdokonalovanie v plavani — znak, prsia, kraul — zdokonal'ovanie techniky obratov.

10. Zénovy obranny systém - podl'a vybranych Sportovych aktivit (2:1:2; 1:3:1; 1:2:2).

11. Zlepsovanie rychlosti s rdznymi pomodckami — vo vybranych Sportovych aktivit.

12. Zlepsovanie koordinaénych schopnosti — orientacnych schopnosti - podla vybranych
Sportovych aktivit.

13. Vystupova Sportova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszl6. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hladiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

a n

0.0 0.0

Vyuéujici: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD.., PaedDr. Peter Zidek.

Datum poslednej zmeny: 28.02.2022

Schvalil: 8osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programuprof. Dr. Annamaria Varkonyiné
Koczy, DSc.koczya@ujs.sk




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové Sportové aktivity 3b
KTVS/VSA3b/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupein Studia: 1., LIL

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania, aerobne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej ¢asti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.

- Hodnotiace kritéria: aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentécia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombinécii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukézka zékladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukdzka zbierky
jednotlivych zékladnych cvikov na rdzne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a
naradi.

- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Utast na 13 hodinach prednasok a cviteni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

e Student ovlada zéklady pravidiel podla vybraného §portovych - pohybovych - aktivit.
e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ovlada zékladné cvitenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou .

Kompetencie:

e Student je schopny aplikovat’ svoje poznatky pri voI'no ¢asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Diskusia so Studentmi a dolezitosti pohybu ako esencidlnej sti¢asti kazdodenného zivota a jeho
vplyv na duSevné a fyzické zdravie.




2. Hra podl'a medzinarodnych pravidiel vo futbale, alebo vo futsale, hra 5 proti 5. (podl'a vybranych
Sportovych aktivit).

3. Hra podl'a medzinarodnych pravidiel v stolnom tenise, precvi¢ovanie uderov a smecovanie s
réznymi spésobmi v stolnom tenise.

4. Hra podl'a medzinarodnych pravidiel, maly turnaj, osvojenie tito¢nych systémov 1:2:2; 1:3:1

v basketbale, a osvojenie techniky smecovania pri sieti s vyskokom vo volejbale (podl'a vybranych
Sportovych aktivit).

5. Rozvoj zakladnych pohybovych schopnosti — hybridné schopnosti - rychlostné schopnosti —
vybusna sila - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

6. Aplikovanie aerobnych cviceni v aerobiku s vlastnou véhou.

7. Aplikovanie aerobnych cviceni v step aerobiku.

8. Zdokonal'ovanie schopnosti spajanie pohybov - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

9. Zdokonalovanie v plavani — znak, prsia, kraul — zdokonal'ovanie techniky obratov a skokov.
10. Zénovy obranny systém - podl'a vybranych Sportovych aktivit (2:1:2; 1:3:1; 2:2; 1:2).

11. ZlepSovanie rychlosti - rychlostnej sily, akénej rychlosti a reakénej rychlosti — vo vybranych
Sportovych aktivit.

12. ZlepSovanie koordinaénych schopnosti — komplexna orientacia - podl'a vybranych Sportovych
aktivit.

13. Vystupova $portova aktivita vo vybranych Sportoch.
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