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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Algoritmy numerickej matematiky a optimalizacie
KINF/Aldm/
ANM/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2/ 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti mozu podas semestra ziskat' maximélne 100 bodov. To zahfiia 20 - 20 bodov za pisomny
test a 60 bodov za ustnu skusku. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie
D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory
zo skusky ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Disponuje matematickou gramotnostou z oblasti numerickej matematiky a optimalizécie.
Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student dokdze analyzovat’ a algoritmizovat a riesit’ problémy.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student preukazuje vysoky stupeit samostatnosti pri tvorbe programov
a aplikacii..

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do numerickej matematiky, chyby pri numerickych vypoétoch.

2. RieSenie sustavy linearnych rovnic — algoritmus spétnej substiticie, Gaussova eliminacna
metdda, Gaussova eliminaénd metdda s vyberom hlavného prvku, Jacobiho iteraéna metdda,
Gauss-Seidelova itera¢nd metoda, Gauss-Jordanova metdda, rieSenie sustavy linearnych rovnic s
dekompoziciou LU.

3. Vlastné ¢isla — vypocet vlastného ¢isla s najvac¢sou absolutnou hodnotou.

4. RieSenie nelinedrnej rovnice — separacia korenov, delenie intervalu, metdda bisekcie, Newtonova
metdda, metdda jednoduchych iteracii, rieSenie sustavy nelinearnych rovnic.

5. Interpolacia — polynomy ako aproximujuce funkcie, linedrna interpolacia, Lagrangeov
interpolacny polynom, Newtonov interpolacny polyndém, Aitkenova interpolacia, metoda
najmensich Stvorcov.

6. Numerické derivovanie — derivovanie interpolaénym polynémom, chyba aproximaécie.

7. Numerické integrovanie — kvadratirne vzorce (obdiznikové pravidlo, lichobeznikové pravidlo,
Simpsonovo pravidlo).
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8. Riesenie diferencialnych rovnic — Eulerova metdda, Eulerova metoda typu prediktor-korektor,
metoda Rungeho-Kuttu. Klasifikécia optimaliza¢nych uloh.

9. Lineéarne programovanie, tloha linedrneho programovania.

10. Nelinearne programovanie. Jednoparametrické optimalizaéné ulohy — metdda zlatého rezu,
Fibonacciho metoda.

11. Viacparametrické optimalizatné ulohy — metéda najmensich Stvorcov (diskrétny a spojity
pripad), gradientova metdda, metéda najvacsieho spadu.

12. Viacparametrické ulohy s ohrani¢enim — Lagrangeova metdda, metéda pokutovych funkeii.

Odporiacana literatira:

1. KMET, T. - VOZAR, M. - KMETOVA, M.: MATLAB a vizualizacia numerickych a
optimalizacnych metod. Nitra : FPV UKF, 2012. 191 s. ISBN 978-80-558-0114-8.

2. KORENAR, V. - LAGOVA, M. a kol.: Optimaliza¢ni metody. Praha: Vysoka §kola
ekonomicka, 2003. 187 s. ISBN 978-80 245-0609-2.

3. BAJALINOYV, E. — IMREH, B.: Operacidkutatas. Szeged : Polygon, 2001. 302 s. ISSN
0000-2467.

4. DANYI, A. — VARRO, D.: Operaciokutatas: Linearis programozas. Pécs: PTE, 2003. 306 s.
ISBN 978-963-6413-77-0.

5. BEKESOVA, S.: Zaklady numerickej matematiky a programovanie. Bratislava : Alfa, 1984.
211 s.

6. KMET, T. - VOZAR, M. - KMETOVA, M.: MATLAB a vizualizacia numerickych a
optimalizacnych metod. Nitra : FPV UKF, 2012. 191 s. ISBN 978-80-558-0114-8.

7. NEKVIDA, M.: Uvod do numerické matematiky. Praha : SNTL, 1976. 288 s.

8. GISBERT, S. — TAKO, G.: Numerikus modszerek. Budapest : Typotex, 2002. 442 s. ISBN
978-963-9326-20-8.

9. SOMOGY]T, I. — SZILARD, A.: Numerikus analizis. Cluj-Napoca: Presa Universitara Clujena,
2009. 264 s. ISBN 978-973-610-702-3.

10. STIEFEL, E.: Bevezetés a numerikus matematikaba. Budapest : Miiszaki Konyvkiado, 1973.
299 s.

11. GISBERT, S.: - Numerikus matematika - Mérnokoknek és programozoknak. Typotex
Elektronikus Kiado Kft. 2007. ISBN 9789639664418

12. HAZY, A.: Nemlinearis optimalizalas. Miskolci Egyetem. 2009. 165 s.

13. KLERK, E., ROOS, C., TERLAKY, T. : NEMLINEARIS OPTIMALIZALAS. Budapest,
2004. 203 s. ISBN: 963 503 323 0

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky, anglicky.

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 13.00 % za ucast’ na prednaskach, 6.50
% za ucast na cviceni, 10.73 % za pripravu na prednasky, 5.37 % za pripravu na cvicenia, 32.20
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 32.20 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referenéné zat'azenie 25 hodin prace z kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

15.15 6.06 15.15 18.18 39.39 6.06

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc., doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Aplikécie zlozitych inteligentnych systémov
KINF/Aldm/AZ1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 40% z celkového poctu
bodov. Poc¢as semestra Studenti pracuji na semestralnych projektoch, za ktoré mozu ziskat’ 60%
bodov z celkového poc¢tu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cviCenia, pracuju na svojich semestralnych
projektoch a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania — vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna principy a metddy inteligentného rieSenia problémov,

* pozna principy a metddy strojového ucenia,

* pozna principy inteligentnych informacnych systémov rdézneho typu,

* pozna metody evoluénych a genetickych algoritmov.

Vysledky vzdelavania — zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze navrhovat’ rieSenia s vyuzitim pokrocilych metdd umelej inteligencie,
* dokaze pouzit’ pokrocilé metddy, techniky a prostriedky strojového ucenia,
« vie navrhnut’ a implementovat’ genetické algoritmy na rieSenie problémov.
Vysledky vzdelavania — kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

* vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Aplikéacie umelej inteligencie.

2. Aplikacie metod uciacich sa systémov.
3. Aplikécie agentovych systémov.
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4. Aplikacie autonémnych systémov.

5. Aplikécie kooperativnych systémov.

6. Aplikacie hybridnych systémov.

7. Aplikécie znalostnych systémov.

8. Aplikacie neuro-fuzzy systémov.

9. Aplikécie evoluénych systémov.

10. Aplikacie real-time systémov.

11. Aplikacie anytime systémov.

12. Aplikacie fuzzy-genetickych systémov.

Odporiacana literatira:

1. VARKONYINE KOCZY, A. - ALMOS, A. - GYORI, S. - HORVATH, G.: Genetikus
algoritmusok. Budapest : Typotex, 2002. 254 s. ISBN 978-963-279-107-4

2. KOCZY, T. L. — Tikk D.: Fuzzy rendszerek. Budapest : Typotex Kiadd, 2000. 209 s. ISBN 963
9132 55-1.

3. RETTER, Gy.: Fuzzy rendszerek 1. kotet : Fuzzy, neuralis, genetikus modszerek. Budapest :
Invest-Marketing Bt., 2002, 198 s. ISBN 978-963-0095-39-4.

4. RUSSEL, S. — NORVIG, P.: Mesterséges inteligencia modern megkozelitésben. Budapest :
Panem Kiadé Kft., 2005, 1206 s. ISBN 963-5454-11-2.

5.NAVRAT, P. et al.: Umela inteligencia. Bratislava : STU, 2002, 399 s. ISBN 80-227-1645 6.
6. NEDJAH, N. —de MACEDO MOURELLE, L.: Fuzzy Systems Engineering : Theory and
Practice. New York, NY : Springer, 2005. 226 s. ISBN 978-3-540-25322-8.

7. KAPLAN, J.: Artificial Intelligence : What everyone needs to know. New York, NY : Oxford
University Press, 2016. 165 s. ISBN 978-0-190-60239-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky, slovensky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., prof. Andras Molnar, PhD., Mgr. Norbert Annus,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Architektira paralelnych a distribuovanych systémov
KINF/Aldm/
APDS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2/ 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 20% bodov
z celkového poctu bodov a 30% zo semestralneho projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
pracuju na svojich semestralnych projektoch a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna principy paralelnych a distribuovanych architektur,

* pozna principy paralelného programovania a riadenia prenosu dat,

* pozna stratégie synchronizacie zdiel'anych udajov medzi jednotlivymi zariadeniami.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze analyzovat’ ulohy a urcit, ¢i je efektivne ich paralelizovat’,

* dokaZze rozoznat’ rozne sposoby uviaznutia v distribuovanom systéme,

* dok4ze pomocou modelov OpenMP a MPI implementovat’ paralelné algoritmy.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do paralelizacie. Ukazovatele vykonnosti, zdkony obmedzujice zrychlenie.
2. Paralelizacia programov, dekompozicia, planovanie tloh.
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3. Multiprocesory so zdiel'anou pamét’ou, organizacia pamite, koherentnost’ vyrovnavacich pamiti,
modely pamédtovej konzistencie.

4. OpenMP, synchronizacia v OpenMP, zdmky a bariéry.

5. Paralelné programovanie orientované na vykon.

6. Riadenie prenosu sprav, architektira smerovacov. Kolektivna komunikécia, programovanie so
zasielanim sprav (MPI).

7. Vypocty vo zvizkoch s pouzitim parovych a kolektivnych komunikacii.

8. Uvod do distribuovanych systémov (ciele distribuovanych systémov, typy distribuovanych
systémov). Architektiry distribuovanych systémov.

9. Procesy (vlékna, virtualizacia, klient, server, migracia procesov).

10. Komunikacia (vzdialené volanie procedur, komunikacia zasielanim sprav a datového toku).
Synchronizécia (synchronizacia fyzickych a logickych hodin, vzajomné vylucenie).

11. Konzistencia a replikacia (datovo orientovany model, klientsky orientovany model, manazment
replik, protokoly na zabezpecenie konzistencie).

12. Odolnost’ voc¢i chybdm (pruznost’ procesov, doveryhodnd komunikacia klient-server,
doveryhodna skupinova komunikacia, obnovenie po zlyhani).

13. Bezpecnost’ (bezpecnostné kanaly, kontrola pristupu, manazment bezpecnosti).

Odporiacana literatira:

1. BARNEY, B.: Introduction to Parallel Computing. Lawrence Livermore National Laboratory.
2019. https://computing.llnl.gov/tutorials/parallel comp/

2. EIIKHOUT, V.: Parallel Programming in MPI and OpenMP. 2016. http://
pages.tacc.utexas.edu/~eijkhout/pcse/html/index.html

3. FORKKIN, W. Distributed Algorithms. 1. vyd. Cambridge-London : Massachusetts Institute of
Technology, 2013. 231 s. ISBN 978-0-262-02677-2.

4. TANENBAUM, A. S. - STEEN, M. VAN.: Distributed Systems: Principles and Paradigms.
Harlow : Pearson Education Limited, 2014. 633 s. ISBN 978-1-292-02552-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arskd, anglicka

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 34

A

B

C

FX

47.06

14.71

17.65

11.76

8.82

0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Cloud a grid technologie
KINF/Aldm/
CGT/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 0 Za obdobie §tudia: 26 /0/0
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov a d’alSich 50% bodov mézu ziskat’ za vypracovanie projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuji na prednasky, pracuju na svojich semestralnych
projektoch a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu sa Studenti oboznamia s Open Source technoldgiami ktoré boli Specificky
navrhnuté pre Cloud Computing,

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny vytvorit’ a spustit’ obraz operacného systému,

* je schopny pouzivat’ distribuovany siborovy systému,

* je schopny pouzivat NoSQL databazy distribuovanej webovej sluzby.
Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,
» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Operaény systém Linux a princip vyvoja Open Source.

2. Vzdialend administracia Linuxu, terminal, SSH a uzivatelské prava.

3. Konfiguracia siet'ovej vrstvy a iptools. Virtudlne siete, certifikacia a OpenVPN.

4. Modely vyvoja Open Source softvérov. GPL License, LGPL, AGPL, BSD, EUPL.
5. Zaklady Cloud Computingu, prednosti architektury, najvacsi poskytovatelia.
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6. Cloud softvérové sluzby, metal as service, platform as service, software as service, ulozisko,
cloud databaza, elastic queue, a ostatné sluzby.

7. Virtualizacia a kontajnerizacia, KVM, VirtualBox a Docker.

8. Distribuované suborové systémy, GlusterFS a LUSTRE, Amazon Elastic Storage, Amazon
Glacier.

9. Distribuované¢ SQL Databazi, MySq]l, PostgreSQL, Amazon RDS.

10. NoSQL Databazy, MongoDB, Hadoop.

11. Message Queueing sluzby (Apache Kafka, RabbitMQ).

12. Programovanie Cloud a Grid systémov pomocou MPI (Message Passing Interface).

13. Distribuované webové sluzby a mikrosluzby

Odporiacana literatira:

1. BUYYA, R. - VECCHIOLA, S.C. - SELVI, T.: Mastering Cloud Computing : Foundations and
Applications Programming. 1. vyd. Waltham : Elsevier, 2013. 452 s. ISBN 978-0-12-411454-8.
2. CROOKES, D.: Cloud Computing : covers all key aspects. 1. vyd. Leamington : In Easy Steps
Limited, 2012. 192 s. ISBN 978-1-84078-532-6.

3. STAMPER, J. et al.: AWS Certified Solutions Architect Official Study Guide. Sybex, 2016.
ISBN 978-1119138556.

4. STAMPER, J. et al.. AWS Certified Solutions Architect Official Study Guide: Associate

Exam . 1st Edition. Sybex, 2016. ISBN-13: 978-1119138556. ISBN-10: 1119138558.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky, slovensky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 26.00 % za ucast’ na prednaskach, 14.80
% za pripravu na prednasky, 29.60 % za pripravu vlastné¢ho projektu alebo pripravu na pisomné
previerky, 29.60 % za pripravu na skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25
hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A B C D E FX

96.55 3.45 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci: Laszlo Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Digitalne spracovanie obrazu a pocitacova grafika
KINF/Aldm/
DS0/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet koné&i kombinovanou sk(skou. Student méze ziskat 100 bodov, z toho 50 bodov za
pisomnu skusku a 50 bodov za vlastny projekt.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pracuju na svojich semestralnych
projektoch a pripravuju sa na skusku.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

* Ciel'om predmetu je poskytnut’ Studentom informacie o pocitacovej grafike a suvisiacich témach.
* Po uspesnom absolvovani predmetu Student ovlada teoretické a praktické poznatky zo zobrazenia
grafickych informacii a ich transformacii, tvorby, uchovania a prenosu obrazovych dat.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

« Student bude schopny na implementovanie algoritmov na spractivanie obrazu, algoritmov na
zlepsenie kvality obrazu ako aj na vylepSenie obrazov.

« Student bude schopny na digitalnu syntézu obrazov pomocou 3D modelov a na vytvorenie
animacie.

« Student bude schopny principy po¢itadovej grafiky uplatnit’ v praxi pri praci s obrazom.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

« Student vie vyuzit svoje schopnosti ako programator vo vyvijani po¢itadovych hier, poé¢itaovych
programov podporujucich dizajn (CAD) ako aj vo programoch zlepSenia kvality obrazu.

« Student vie vyuZit’ svoje schopnosti v programoch pre vytvorenie multimedialnych aplikécii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Cudské vnimanie obrazu a vlastnosti obrazu. Technické poziadavky zobrazenia obrazu.

2. Vlastnosti farieb, farebné schémy RGB, XYZ, CMY a HLS.

3. Zékladné principy zobrazenia obrazu na pocitaci. Vytvaranie, filtracia a uchovavanie digitalnych
obrazov. Digitalizacia a reprodukcia obrazu.
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4. Metody na opravu obrazov. Linearne metody.

5. 2D konvolucia. Filtrovanie v redlnom case.

6. Nelinearne metody.

7. Kompresia obrazov, subory grafickych formatov.

8. Klasické a neklasické metody spractivania obrazov. Adaptivne orezdvanie. Prefarbenie farebne;j
palety.

9. VylepsSenie obrazu. Spracivanie obrazov vo Fourierovom priestore. VylepSenie obrazu
dekonvoluciou.

10. Geometrické modelovanie. Stradnicové systémy, krivky, plochy, telesa.

11. Geometrické transformdcie a geometrické datové struktiry. Projektivna geometria a projektivne
rozsirenie euklidovského priestoru.

12. 2D obrazova syntéza. Teoretické zaklady 3D obrazovej syntézy. Inkrementalna 3D obrazova
syntéza. Zobrazenie textiry a vizualizécia obsahu.

13. PocitaCova animécia. Systémy na animaciu obrazu.

Odporiacana literatira:

1. Gabriel Gambetta (2021). Computer Graphics from Scratch. No Starch Press. ISBN:
9781718500761

2. BODNAR, I. - NAGY, Z.: Szamitogépes prezentacio és grafika. Budapest : PC-START
STUDIO, 1998. 186 s. ISBN 9630499371,

3. CHAPMAN, N. - CHAPMAN, J.: Digital multimedia. Second Edition. John Wiley & Sons,
2003. 700 s. ISBN 0470858907.

4. SOBOTA, B. — MILIAN, J.: Grafické formaty. Ceské Budejovice : Kopp, 1996. 157 s. ISBN
80-85828-58-8.

5. SZIRMAY - KALOS, L.: Hairomdimenzi6s grafika, animacio ¢€s jatékfejlesztés. Budapest :
ComputerBooks, 2004. 486 s. ISBN 9636183031.

6. SZIRMAY - KALOS, L.: Szamitogépes grafika. Budapest : ComputerBooks, 2003. 334 s.
ISBN 963 618 208 6.

7. VARGA, M.: 3D grafika a modellezés és megjelenités. Bicske : Szak, 2004. 200 s. ISBN
9789639131613.

8. WOODS, R.E. - GONZALEZ, R.C: Digital Image Processing. New Jersey : Person Prentice
Hall, 2008. 954 s. ISBN 978-0-13-505267-X.

9. ZARA, J.: Moderni poéitatova grafika : kompletni privodce metodami 2D a 3D grafiky. 2.
prepracované a rozsirené vydanie. Brno : Computer Press, 2010. 608 s. ISBN 80-251-0454-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 13.00 % za ucast’ na prednaskach, 6.50
% za ucast na cviceni, 10.73 % za pripravu na prednasky, 5.37 % za pripravu na cvicenia, 32.20
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 32.20 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referenéné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

7.69 46.15 30.77 15.38 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc., Laszl6 Marak, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Diplomovy seminar 1
KINF/Aldm/
DIP1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Ucast’ na hodinach. U¢ast na individualnych konzultaciach so skolitelom niekol'’kokrat v priebehu
semestra, vypracovavat’ a pravidelne konzultovat texty prace so skolitel'om.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student ovlada postupy tvorby zaverecnej prace.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student dokéaze ziskavat’ podklady k téme prace, aplikuje metddy podla
témy prace, dokaze spracovat informadcie a vypracuje pisomné podklady podla vopred stanoveného
¢asového harmonogramu.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Samostatnost’ a kreativnost’ pri vypracovani diplomovej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

. Priprava diplomového projektu.

. Metody a metodoldgia vedeckého vyskumu.

. Stanovenie cielov diplomovej prace.

. Struktara diplomovej prace a jej formalna Gprava (vnitorné pravidla univerzity).

. Priprava planu prace na diplomovom projekte.

. Zostavenie ¢asového harmonogramu realizacie ¢iastkovych uloh.

. Organizacia a realizacia prace, planovanie vyskumnych experimentov a ich realizacia.
. Spracovanie vysledkov experimentov a ich interpretacia.

9. Citacie a zaklady vedeckej etiky (suvisiace normy ISO a STN).

10. Priprava, prezentovanie a obhajoba diplomovej prace, vypracovanie stanoviska k oponentskému
posudku.

11. Originalita prace, ochrana originality. Autorské prava, plagiatorstvo.

01N LN W —

Odporacana literatira:
1. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Nitra: Enigma. 2007. 164 s. ISBN
978-80-89132-45-4.
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2. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ : a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podl'a noriem
ISO 690 pre klasické aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002. 82 s. ISBN 80-889-82-57-
X.

3. Smernica rektora ¢. 2/2021 o Gprave, registracii, spristupneni a archivacii zavere¢nych prac na
Univerzite J. Selyeho.

4. TUREK, L.: Ako pisat’ diplomov1 pracu. PreSov : Metodické centrum Presov, 1999. 28 s. ISBN
8080451613.

5. A d’alSie podl'a odporticéania vediuceho diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Rozlozenie zat'aze Studentov:

10% - ucast’ na vyukovych hodinach,

50% - stadium odbornej literatury, priprava navrhu diplomovej prace,
40% - priprava projektu (softvéru, webstranky, atd’.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nézov predmetu: Diplomovy seminar 2
KINF/Aldm/
DIP2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /3 / 0 Za obdobie §tudia: 0/39/0
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast’ na hodinach. Ucast’ na individudlnych konzultaciach so $kolitePom niekolkokrat v
priebehu semestra, vypracovavat’ a pravidelne konzultovat’ texty prace so skolitel'om. Odovzdanie
pisomnych podkladov k praci podl'a pokynov Skolitel'a. Pred zaradenim finalnej verzie prace do
AIS, pred jej zviazanim a odovzdanim povinnost’ odovzdat’ pracu na kontrolu Skolitel'ovi.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student ovlada postupy tvorby zaverecnej prace a je pripraveny na
samostatné planovanie a realizaciu vyskumu.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Studenti su pripraveni na samostatné planovanie a realizaciu vyskumu a
su schopni prezentovat’ vysledky vlastnej vyskumnej ¢innosti v odbornej komunite.

Vysledky vzdelédvania - kompetencie:

Samostatnost’ a kreativnost’ pri vypracovani diplomovej prace.

Struc¢na osnova predmetu:

. Samostatné $tidium a vyskum podl'a zamerania diplomovej prace.
. Struktara DP a priprava jednotlivych kapitol diplomovej préce.
. Spresnenie zadania.

. Sucasny stav rieSenej problematiky (analyza).

. Stadium a vyber pouzitych metdd a realizaénych nastrojov.

. Opis tvorby implementacie a realizacie.

. Vyhodnotenie vysledkov (vyskumu, prip. efektivity).

. Moznosti d’alSieho vyvoja aplikacie.

9. Zhrnutie, zaver.

10. Praca s posudkami.

11. Priprava na obhajobu (prezentovanie vysledkov).

01N LN AW —

Odporiacana literatira:
1. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavereéné a kvalifikaéné prace. Nitra: Enigma. 2007. 164 s. ISBN
978-80-89132-45-4.
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2. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ : a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podl'a noriem
ISO 690 pre klasické aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002. 82 s. ISBN 80-889-82-57-
X.

3.SVEG, §, et al.: Metodologia vied o vychove. Bratislava : Iris, 1998. 303 s. ISBN
80-88778-73-5.

4. Smernica rektora ¢. 2/2021 o Uprave, registracii, spristupneni a archivacii zavere¢nych prac na
Univerzite J. Selyeho.

5. TUREK, I.: Ako pisat’ diplomovt pracu. PreSov : Metodické centrum Presov, 1999. 28 s. ISBN
8080451613.

6. A d’alSie podl'a odporticania vediceho diplomovej prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky, slovensky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Rozlozenie zat'aze Studentov:

10% - ucast’ na vyukovych hodinach,

50% - stadium odbornej literatury, priprava navrhu diplomovej prace,
40% - priprava projektu (softvéru, webstranky, atd’.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 10

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diskrétna optimalizacia
KINF/Aldm/DIO/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukondeny skuskou v pisomnej forme. Studenti poas semestra na cviéeniach moZu
ziskat’ maximalne 30 bodov, na pisomnej skiiske mozu ziskat’ maximalne 70 bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia studentovi, ktory ziskal menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

* Ciel'om predmetu je oboznamit’ Studentov s problémami a algoritmami diskrétnej optimalizacie.
* Po tspesnom absolvovani predmetu Studenti ovladaju zékladné poznatky z oblasti grafovych
algoritmov, teorie celociselného linedrneho programovania, heuristik a aproximaénych algoritmov,
pricom doraz sa kladie na mozné uplatnenie vysledkov v praxi.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

» Dokaze analyzovat, algoritmizovat’ a riesit’ problémy z diskrétnej optimalizacie alebo vyhladat
a aplikovat’ existujlice rieSenia.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

* Preukazuje vysoky stupent samostatnosti pri tvorbe programov a aplikacii.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zaklady linearneho programovania.

. Zakladné pojmy diskrétnej optimalizacie, aplikécie.
. Celociselné linearne programovanie — algoritmy.

. Celodiselné linearne programovanie — aplikacie.

. Algoritmy hl'adania najkratSej cesty.

. Toky a rezy v sietiach.

. Parovanie v bipartitnych grafoch.

. Problém batohu, aproximacéné algoritmy.

. Uloha obchodného cestujticeho.

10. Hl'adanie kritickej cesty metdédou CPM.

11. Synchronne a asynchronne algoritmy, distribuovana volba sefa.

O 00 1 O U B W —
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12. Paralelné grafové algoritmy.
13. Paralelné modely PRAM.

Odporiacana literatira:

1. BEKESOVA, S.: Zaklady numerickej matematiky a programovanie. 1. vyd. Bratislava: ALFA,
1984. 211 s.

2. CERNY, I.: Zakladni grafové algoritmy. http://kam.mff.cuni.cz/~kuba/ka/ka.pdf .

3. ILLES, T.: Linearis optimalizalas elmélete és algoritmusai. (pdf). Budapest : ELTE, 2013. 163
s. http://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011 0025 mat 4/adatok.html

4. ROSINOVA, D. - DUBRVSKA, M.: Optimalizécia. 1. vyd. Bratislava : STU, 2008. 189 s.
ISBN 978-80-227-2795-2.

5. TOPFER, P.: Algoritmy a programovaci techniky.

6. Lynch, N. A.: Osztott algoritmusok, Budapest, Kiskapu Kiadé, 2002, ISBN: 963-9301-03-5

7. Ivanyi, A.: Parhuzamos algoritmusok, Budapest, ELTE Informatikai Kar, 2010. 335s. (https://
www.inf.elte.hu/dstore/document/287/Parhuzamos-algoritmusok.pdf’)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A

B

C

FX

12.5

12.5

21.88

28.13

25.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Fuzzy systémy
KINF/Aldm/FUS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 40% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 30% bodov
z celkového poctu bodov a 30% zo semestralneho projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
pracuju na svojom semestralnom projekte a pripravuju sa na skasku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ovlada zakladné teoretické poznatky z oblasti fuzzy logiky a fuzzy mnozin,
* vie sa orientovat’ v oblasti fuzzy logiky,

* rozumie zékladnym pojmom a algoritmom.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze analyzovat a riesit’ problémy z oblasti Fuzzy systémov,

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych tloh.
Vysledky vzdelédvania - kompetencie:

* Po absolvovani predmetu Student vie pracovat’ samostatne, efektivne a dokdze implementovat
ziskané teoretické vedomosti.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Dvojhodnotova logika, viachodnotové logika a fuzzy logika.

2. Strojova inteligencia. Umeld inteligencia. Vypoctova inteligencia.

3. Zékladné pojmy fuzzy logiky. Historicky prehlad.

4. Klasické mnoziny a mnozinové operacie.

5. Fuzzy mnoziny a mnoZzinové¢ operacie.

6. Charakteristickd funkcia fuzzy mnoziny. T-normy a T-conormy, doplnok fuzzy mnoziny.
7. Fuzzy relacie a operacie s fuzzy reldciami.
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8. Fuzzy aritmetika. Princip rozsirenie.

9. Fuzzy cisla a fuzzy intervaly. Aritmetické operacie s fuzzy ¢islami.
10. Elementy fuzzy logiky.

11. Fuzzy vyvodzovanie (priblizna dedukcia). Fuzzy miery.

12. Prirodzeny jazyk. Fuzzy znalostné systémy.

13. Fuzzy konceptudlne grafy.

Odporiacana literatira:

1. BEZDEK, J.C.: Fuzzy models and algorithms for pattern recognition and image
processing. 1. vyd. New York : Springer Science+Business Media LLC, 1999. 776 s. ISBN
978-0-387-24515-7.Strana: 41

2. CSATO, L. — BODO, Z.: Neurélis halok és a gépi tanulas modszerei. Cluj-Napoca : Presa
Universitara Clujeana, 2008. 179 s. ISBN 978-973-610-701-6.

3.KOCZY, T. L. - TIKK, D.: Fuzzy rendszerek. (pdf). Tipotex, 2001. 120 s. http:/
www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tkt/fuzzy-rendszerek-fuzzy/ch06.html

4. NAVRAT, P.: Umel4 inteligencia. 1. vyd. Bratislava : Slovenska Technicka Univerzita, 2002.
399 s. ISBN 80 277 1645 6.

5. RETTER, Gy.: Fuzzy rendszerek 1. kotet : Fuzzy,neuralis,genetikus mddszerek. Budapest :
Invest-Marketing Bt., 2002. 198 s. ISBN 963 00 9539 4.

6. TAYLOR, J. G.: Neural networks and their applications. Wiley, 1996. 322 s. ISBN
0471962821.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 13.00 % za ucast’ na prednaskach, 6.50
% za ucast na cviceni, 10.73 % za pripravu na prednasky, 5.37 % za pripravu na cvicenia, 32.20
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 32.20 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referenéné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

16.67 8.33 8.33 33.33 33.33 0.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Koczy, DSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Heuristické systémy
KINF/Aldm/
HEU/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mozu ziskat’ taktiez 50%
bodov z celkového poc¢tu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

* Pozna principy a koncepty pocitatom podporovanej optimalizacie.

* Pozna charakteristiky heuristiky a metaheuristiky, ich zoskupovanie a pripady pouzitia.

* Pozna lokélne optimalizaéné algoritmy.

* Rozumie sa principom a moznostiam evoluénych metdd (Genetic Algorithm, Genetic
Programming).

* Pozna met6dy zalozené na rojoch (Particle Swarm Optimization).

* Pozna koncept klastrovania a jeho zakladné metody (K-Means, DBSCAN).

* Pozna koncept a nastroje viacucelovej optimalizacie (NSGA).

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

* Dokaze rozpoznat’ ulohy, ktoré vyzaduju pouzitie heuristiky.

* Dokéaze navrhnit’ a implementovat’ evolu¢né metddy na rieSenie praktickych problémov.

* Je schopny navrhntt’ a implementovat’ metddy zalozené na rojoch na rieSenie praktickych uloh.
« Je schopny navrhnut’ a implementovat’ metddy klastrovania.

* Rozpoznava viacucelové optimaliza¢né tlohy a je schopny ich riesit’.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

» Dokaze riesit’ ulohy vyvojového charakteru, modelovat’ podulohy, ktoré vyzaduji komplexné
riesenie.

Struc¢na osnova predmetu:
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. Zakladné pojmy, terminologia.

. Horolezecky algoritmus a jeho varianty.
. Vyhl'adévanie, nahodné optimalizacia.

. Fyzikalne metody.

. Simulované chladenie.

. lokélne optimaliza¢né metody.

. Geneticky algoritmus.

. Genetické programovanie.

9. Viacucelové programovanie, NSGA.
10. Metody zalozené na rojoch, Particle Swarm Optimization.
11. Zhlukovanie K-Means.

12. Klastrovanie DBSCAN.

13. Popula¢né metddy, zhlukovanie.

0N DN AW —

Odporiacana literatira:

1. Genetikus algoritmusok / Almos Attila, Gyéri Sandor, Horvath Gabor, Varkonyiné Kéczy
Annamadria. - 2. vyd. - Budapest : Typotex, 2002. - 254 s. - ISBN 978-963-279-107-4.

2. Optimalizalas evolucios szamitasokkal / Borgulya Istvan. - 1. vyd. - Budapest : Typotex Kiado,
2012.- 378 s. - ISBN 978 963 279 680 2.

3. Sandor, Szénasi ; Imre, Felde, "Configuring Genetic Algorithm to Solve the Inverse Heat
Conduction Problem", ACTA POLYTECHNICA HUNGARICA, 14 : 6, pp. 133-152., 2017

4. Imre, Felde ; Sandor, Széndsi, “Estimation of temporospatial boundary conditions

using a particle swarm optimisation technique”, INTERNATIONAL JOURNAL OF
MICROSTRUCTURE AND MATERIALS PROPERTIES, 11 : 3-4 pp. 288-300. , 13 p. (2016)
5. Sandor, Szénasi, "Parallel Implementation of DBSCAN Algorithm Using Multiple

Graphics Accelerators", SGEM 16th International Multidisciplinary Scientific Geoconference
(SGEM2016), Albena, Bulgaria, 2016, pp. 327-333.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A

B

C

FX

39.39

4242

15.15

3.03

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informacné systémy v Skolstve
KINF/AIdm/ISS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast na hodine v rozsahu minimalne 80%,
vypracovanie a prezentacia semestralneho projektu.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ovlada zaklady tvorby Skolskych informac¢nych systémov,

» ma hlbsie vedomosti z programovania,

* pozna postupy implementacie.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze navrhnut’ $kolské informacné systémy aj ich programovo zrealizovat’,
* dokéze svoje teoretické vedomosti vyuzit' na rieSenie praktickych problémov aplika¢ného
charakteru.

Struc¢na osnova predmetu:

« Zaklady Informacnych systémov, osobitosti skolskych informacnych systémov.

 Navrh a programovanie skolskych informac¢nych systémov so zretelom na aplika¢ny character.
* Opodstatnenost’ jazyka C++ voci ostatnym programovacim jazykom, moznosti vyuzitia.

* Interakcia s pouzivatel'om, spracovanie inputu a reakcia na signaly.

* Organizacia grafického rozhrania a vytvorenie Layoutov.

* Implementécia Skolského informaéného systému v praxi.

Odporacana literatira:

1. BAKA, B.: Getting Started with Qt 5. Birmingham : Packt Publishing, 2019. 136 s. ISBN
9781789956030.

2. BENEDEK, Z.: Szoftverfejlesztés C++ nyelven. Bicske : Szak Kiado, 2007. 510 s. ISBN
9789639131941.

3. STROUSTRUP, B.: A C++ programozasi nyelv : Lkotet. Budapest : Kiskapu Kft., 2002. 560 s.
ISBN 963 9301 18 3.

4. STROUSTRUP, B.: A C++ programozasi nyelv - II. kdtet. Budapest : Kiskapu Kft., 2002.
1328 s. ISBN 963 9301 19 1.
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5. BASL, J. Podnikové informacni systémy: Podnik v informacni spolecnosti 1. vyd. Praha:
Grada Publishing, 2002. 142 s. ISBN 80- 247-0214-2

6. BASL, J. - BLAZICEK, R. Podnikové informaéni systémy: Podnik v informaé&ni spole¢nosti
3. vyd. Praha: Grada Publishing, 2013. 323 s. ISBN 978 80 247 4307 3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky a slovensky

Poznamky:

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 39.00 % za ucast’ na seminaroch, 61.00
% za pripravu na seminare. Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za
kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 30

a n

86.67 13.33

Vyuéujuci: Ing. Ondrej Takac, PhD., Mgr. Norbert Annus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Informacny systém podniku
KINF/Aldm/ISP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti polas semestra pracujii na vlastnych semestralnych pracach. St klasifikovani podla
ziskaného priemeru zo skusky (50%) a semestralnej prace (50%). Na ziskanie klasifikacie A
je potrebné ziskat najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na
hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50%-ny priemer.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je naudit’ Studentov orientovat’ sa v problematike vyuzivania IS/IT v
podnikovej sfére pri vykone manazérskych funkcii na vSetkych stupiioch riadenia. Zaroven
poskytnut’ zdkladné poznatky z oblasti systémovej integracie, informacnych stratégii, kritickych
faktorov implementacie a prevadzky IS/IT, outsourcingu IS/IT, auditu IS/IT a efektivnosti IS/
IT. Student po absolvovani predmetu ovlada zéklady pouZivania IS/IT v podnikoch, rozumie
principom podnikovych informacnych systémov, jednotlivym stvislostiam a ma prehl’ad v oblasti
integrovanych systémov riadenia. Pre niektoré oblasti predmetu st sucastou vyucovacieho
materidlu aj pripadové stadie. CviCenia st zamerané na ukézky prezentovania zikladnych
podnikovych procesov v integrovanom podnikovom informa¢nom systéme SAP R/3 a navrhu a
realizacii vlastnych informaénych databazovych systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

. Uvod do predmetu, rastiica uloha informa¢ného manazmentu.

. Informacné systémy, informacné a komunikacné technologie.

. Systematicky pristup k rieSeniu problémov.

. Vyvoj a budovanie informacnych systémov.

. Udaje a informécie, vyznam, spracovanie, archivéacia a ochrana informacii.
. Databazy, OLAP systémy.

. Globalizécia, vplyv ICT na organizacie a organiza¢né Struktury.
. Integrované systémy riadenia podniku.

. SAP R/3 a d’al$ie informacéné systémy.

10. E-business.

11. Integrovany informacny systém podniku.

O 00 1 O U B W —

Strana: 26




12. Obchodna inteligencia.
13. Strategicka uloha informac¢nych systémov.

Odporiacana literatira:

Odporucana literatara:

1. BASL, J. Podnikové informacni systémy: Podnik v informaéni spole¢nosti 1. vyd. Praha:
Grada Publishing, 2002. 142 s. ISBN 80- 247-0214-2

2. BASL, J. - BLAZICEK, R. Podnikové informaéni systémy: Podnik v informaéni spole¢nosti
3. vyd. Praha: Grada Publishing, 2013. 323 s. ISBN 978 80 247 4307 3

3. GALA, L. - POUR, J. — SEDIVA, Z.: Podnikov4 informatika: Grada Publishing, 2009. 496 s.
— ISBN978-80-247-2615-1.

4. JUHASZ, S. Vallalati informacios rendsyerek miiszaki alapjai. Bicske: SZAK kiado, 2011. 506
s. ISBN: 978-963-9863-22-4.

5. KOKLES, M.-ROMANOVA, A. Informaény vek. Bratislava: Sprint vfra, 2002. 305s. ISBN 80
89085 09 1.

6. SANTANE, E. — BIRO, M. - GABOR, A. - KO, A. — LOVRICS, L.: Dontéstamogato
rendszerek: Budapest : Panem, 2008. 406 s. - ISBN 978-9-635454-82-2.

7. STOFFOVA, V. - CSIZI, L. - TOTH, K. — SZOKOL, $.: Informaéné a komunika&né
technoldgie v praxi II. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2007. 316 s. ISBN 978-80-89234-42-4.
8. STOFFOVA, V. - CSiZI, L. - TOTH, K. — SZOKOL, S.: Informécioés és kommunikécios
technoldgidk a gyakorlatban I1. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2008. 323 s. ISBN
978-80-89234-69-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk a slovensky jazyk

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za GiCast’ na seminaroch, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na seminare,
30.64 % za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za
pripravu na skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referenéné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy
ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 31

A B C D E FX

54.84 35.48 9.68 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Ondrej Takac, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Kryptografia
KINF/Aldm/
KRY/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 30% bodov
z celkového poctu bodov a 20% zo semestralneho projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Studenti poznaju kryptografické metody od stredoveku aZ po dnesok.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Studenti budt schopny vyuzit' kryptografické metody v praxi.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Student bude vediet’ posudit’ rizika informaénej bezpeénosti a navrhnit’ implementaciu vhodnej
urovne ochrany dat vyberom pozadovanej kryptografickej metddy.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Steganografia, kryptografia v staroveku, v stredoveku.

2. Vybrané¢ algebrické Struktiry, kryptografické modely, Konven¢né symetricka kryptografia.

3. Metody a moznosti kryptoanalyzy, zdkladné poziadavky na kryptografické systémy.

4. Sucasnd kryptografia (Vigenére, Geometrické, Plaifair Encryption, Le Grande Shiffre,
Homophonic Code).

5. Vplyv enigmy a Alana Turinga na kryptografiu, Sifrovacie metddy, blokové Sifry Feistelovho
typu.

6. Kodovacie stroje (Purple, Sigaba, Typex MK-III, Nema, ...).

7. DES S§ifrovanie, AES Sifrovanie.

8. Vyvoj asymetrického kddovania (algoritmus Diffie-Hellmann).

9. RSA.
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10. Eliptické krivky.

11. Hasovacie funkcie.

12. Hybridné Sifrovanie, modernd staganografia (technika LSB).
13. Systémy digitalneho podpisu a s tym suvisiace problémy.

Odporiacana literatira:

1. IVANYL A.: Informatikai algoritmusok : 3. kétet. 1. vyd. Vac : Mondat Kft., 2013. 1950 s.
ISBN 978-963-87596-8-9.

2. KODMON, J.: Kriptografia : Az informatikai biztonsag alapjai - A PGP kriptorendszer
hasznalata. Budapest : ComputerBooks, 2003. 310 s. ISBN 9636182248.

3. LASZLO, B. - TOTH, J.: Bevezetés a szamelméletbe. 1. vyd. Dunaszerdahely : Lilium Aurum,
1999. 125 s.

4. SALAT, T. a kol.: Algebra a teoretické aritmetika (2). 1. vyd. Bratislava : ALFA -
Vydavatel'stvo technickej a ekonomicke;j literatury, 1986. 215 s.

5. VAIDA, I. - BUTTYAN, L.: Kriptografia és alkalmazas. Typotex Elektronikus Kiado Kft.,
2004. 448 s. ISBN 9639548138.

6. ZNAM, S.: Tebria &isel. 2. vyd. Bratislava : Vydavatel'stvo Technickej a Ekonomickej
Literattry, 1986. 207 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

6.06 24.24 15.15 33.33 18.18 3.03

Vyuéujuci: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Logistika
KINF/Aldm/
LOG/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude pisomna skuska za 100 bodov, na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70
bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je obozndmit' Studentov s logistickymi, riadiacimi pristupmi a pristupmi
planovania produkcie, ktoré hraju klIiCovl rolu v podnikoch trhového hospodarstva, ako i
podnikovou filozofiou, ktora je za tymito pristupmi. Cielom je poskytnut’ Studentom dostatocne
hlboké poznatky, aby mohli riadit’ vyrobné a logistické procesy. Predmet je zamerany na
rieSenie konkrétnych pripadovych $tadii z oblasti logistiky, vyrobného planovania a vyhodnotenia
logistickych a vyrobnych nakladov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zéklady logistiky, koncepty, tlohy logistiky, jeho ciele, ndklady logistiky

2. Obsluha zakaznikov

3. Logistika procesu vytvarania hodnét: logistika obstaravania, logistika vyroby

4. Preprava tovaru

5. Skladovanie, riadenie zasob, manipuldcia s materidlom

6. Manipulacné zariadenia, systémy, baliaca technika, logistické sluzby, logistika nakladania s
odpadmi

7. Logistika predaja

8. Logistika a podnikova organizacia

9. Supply chain manazment

10. Informacné systémy v logistike, vzt'ah logistiky s kvalitou, podnikova ekonomika: stakeholders
11. Miesto podniku v spolo¢nosti, 'udské zdroje, podnikatel'sky plan

12. E-logistika

13. Organizacné aspekty logistického systému podniku, controlling v podnikovej vyrobnej logistike

Odporiacana literatira:
1. GELEIL A. Logisztikai dontések — fokuszban a disztribucié. Budapest: Akadémiai Kiado,
2013. 456 p. ISBN 978-963-059-3809
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2. DUPAL, A. — BREZINA, I. Logistika v manazmente podniku. Bratislava: SPRINT, 2006. 326
p. ISBN 80-89085-38-5

3. WATERS, D. Global logistics. Cornwall: MPG Books Ltd., 2007. 536 p. ISBN 978 07494
48134

4. SZEGEDI, Z. — PREZENSZKI, J. Logisztika-Menedzsment. Budapest: Kossuth Kiado, 2005.
456 p. ISBN 963 09 4777 3

5. SZEGEDI, Z. Logisztika-Menedzsment Esettanulmanyok. Budapest: Kossuth Kiado, 2008.
298 p. ISBN 978-963-09-5792-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk a slovensky jazyk

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80 %
za ucast’ na cviceni, 17.02 % za pripravu na prednasky, 8.51 % za pripravu na cvicenia, 51.07 %
za pripravu na skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy
ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A

B

C

FX

25.0

0.0

25.0

50.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: PhDr. Erika Seres Huszarik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.06.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Manazment softvérovych projektov
KINF/Aldm/
MSP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti rieSia praktické ulohy na ktoré moézu dostat’ 40 bodov. Na skuske
mozu ziskat’ 60 bodov.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student pozna cyklus softvérového vyvoja od koncepcie, cez navrh,
implementéciu, testovanie az po udrzbu.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Student pozna néstroje projektového manazmentu, nastroje prace so zdrojovym kodom, nastroje na
vzdialen komunikaciu ako aj pracovné metddy softvérovej vyroby.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Student bude schopny zagastnit’ sa vyvoju softvérovych produktov ako &len timu. Bude moct
zucastnit’ sa v kazdej faze vyvijani softvérovych rieSeni od koncepcie az po udrzbu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Tvorba timov a urcenie tymovych tloh

2. Problematika riadenia projektov.

3. Agilné metédy, SCRUM, XP, TDD

4. Softvérova podpora projektového manazmentu (Redmine, Trac, Fossil)

5. UML modelovanie, typy UML modelov, modely ako nastroje manazmentu sofvérovych
projektov. Objektovo-relacny model.

6. Metoédy obchodného modelovania. Softvérové obchodné modely a ich vyuzitie.

7. Obchodné a vyvojové modely pre slobodné softvéri (free software/open source), katedral a bazar.
8. Navrhove vzory

9. Navrhové protivzory

10. Spolupraca so zdrojovym kédom (GIT).
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11. Distan¢nd komunikacia (ako komunikujeme ked’ clenovia su izolované), klasické a alternativne
moznosti komunikacie (telefon, sms, IM, email, wiki, issue tracking, telekonferencia a ostatné
komunika¢né metddy).

12. Softvérova dokumentacia a dokumenta¢né metddy (Doxygen). Dokumentacné Standardy ako
IEEE/ISO/IEC 26512-2017

13. Testovanie softvérov. Testovacie metody a Standardy. Zaistenie kvality softvérovych produktov,
automatické testovanie a integracia (Jenkins CI)

Odporiacana literatira:

1. Raymond, Eric S. The Cathedral and the Bazaar : Musings on Linux and Open Source by an
Accidental Revolutionary. Beijing ; Cambridge, [Mass.] :O'Reilly, 1999.

2. Rethinking Productivity in Software Engineering. Caitlin Sadowski, Thomas Zimmermann.
Apress; Ist ed. (May 7, 2019); CC BY 4.0;ISBN-10: 1484242203 ISBN-13: 978-1484242209
3. Rethinking Productivity in Software Engineering Editors Caitlin Sadowski Thomas
Zimmermann DOI https://doi.org/10.1007/978-1-4842-4221-6

4. Unit Testing Succinctly - Learn how unit testing can be integrated in your development cycle.
Author(s) Marc Clifton; Publisher: Syncfusion Inc. (2013)

5. The Essence of Software Engineering; Author(s) Volker Gruhn, Rudiger Striemer; Publisher:
Springer; (January 23, 2019); eBook (Creative Commons Edition); License(s): CC BY 4.0

6. The Art of Agile Development Author(s) James Shore, Shane Warden Publisher: O'Reilly
Media; 1 edition (October 26, 2007); Paperback 440 pages; Language: English; ISBN-10:
0596527675; ISBN-13: 978-0596527679

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 39.00 % za ucast’ na seminaroch, 12.20
% za pripravu na seminare, 24.40 % za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné
previerky, 24.40 % za pripravu na skuasku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25
hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Laszlo Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.06.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Strana: 33




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Moderné edukacné technologie
KINF/Aldm/
MEDT/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 85%.

Studenti podas semestra sa oboznamuju mobilnymi technoldégiami vo vyuGovani predmetov
informatiky na ZS a SS ako aj s moznostami a uplatnenim detskych programovacich jazykov
(mikrosvetov), programovatelnych robotickych hraciek. Aktivne vyuzivaji online vzdelavacie
prostredia a platformy, rozhrania na zdielanie ucebnych osnov (rozhrania pre konferencné
hovory), a priebezne Studuju k nim relevantnu odbornu literatiru. Priebezne, tvorivo pracuju na
vlastnych projektoch k danej vyucovacej hodine (s danym obsahom), ktoré odovzdaji, nasledne
aj odprezentuju v ramci cvicenia. PoCas semestra su Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorbu
projektov) a vystupy (prezentovanie projektov). V priebehu semestra musia Studenti vypracovat’ a
prezentovat’ 2 projekty.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» pozna stratégie, metody a formy rozvijania digitdlnej a programatorskej gramotnosti ziaka/
Studenta

* pozna zasady analyzovania problémov z hl'adiska digitdlnych a mobilnych technologii;
Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze analyzovat a riesit’ informatické a algoritmické problémy pomocou mobilnych technologii
a nastrojov;

* ovlada pracu s roznymi modernymi technoldgiami,

Stru¢na osnova predmetu:

* Oblasti vyuzitia modernych technol6gii vo vyucovani informatiky.

» Tablety v Skolskej informatike (univerzalny u¢ebny nastroj). Tvorba 3D obrazkov (Makelt3D).
* Geolokacné hry (Geocaching, Wherigo, kreslenie s GPS).

» Eduka¢né programovanie - programovanie mobilnych aplikacii.

* Programovacie prostredia na tvorbu mobilnych aplikacii - MIT App Inventor, Urwigo.
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* Mobiné aplikacie na vyucovanie programovania a rozvijanie algoritmického myslenia (Run
Marco, Lightbot, Tnyker, Bit by Bit, Scratch Jr., The Foos, Fic the Factory, Pocket Code).

» Edukacné robotika a jej uplatnenie v programovani. Online simuldtory pre ovladanie robotov
(Bee-bot, Ozobot).

Odporiacana literatira:

1. CZAKOOVA, K. - STOFFOVA, V. Kreativitast és az aktiv tanulast timogato
programkdrnyezetek. In: Mikrovildg alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas.

Komarno :Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

2. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

3. EARLE Castledine, E. - EFTOS, M. - WHEELER, M.: Vytvafime mobilni web a aplikace : pro
chytré telefony a tablety. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2013. 288 s. ISBN 978-80-251-3763-5.
4. ILLES, Z. a kol.: Mobil vilag és fejlesztése WP7 kérnyezetben. [Online]. Dostupna na
internete:<http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3825>

5. KALAS, 1.: Premeny $koly v digitalnom veku. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, s.r.o., 2013. 256 s. ISBN 978-80-10-02409-4.

6. LOVASZOVA, G. a kol.: Mobilné technoldgie vo vyu¢ovani informatiky. 1. vyd. Nitra : UKF,
Fakulta prirodnych vied, 2016. 90 s. ISBN 978-80-558-1104-8.

7. MACHAJ, J.: Kniha trendov vo vzdelavani 2013/2014 : Vzdelanie v digitdlnom svete. Ako
drzat’ krok s dobou? 1. vyd. Bratislava : EDULAB, n.o., 2014. 82 s.

8. McMANUS, S.: Scratch Programming : Covers Scratch 2.0 and Scratch 1.4. 1. vyd.
Leamington : In Easy Steps Limited, 2013. 216 s. ISBN 978-1-84078-612-5.

9. MOLNAR, P.: Halozatosodas és tanulas halézati kornyezetben. [Online]. Budapest : ELTE,
2013. 82 s. ISBN 978-963-284-325-4. Dostupna na internete: <http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/12007>

10. PENTELENYI, P.: Az algoritmikus szemléletméd kialakitasa és fejlesztése a tanitési -
tanulési folyamatban. Budapest : Ligatura, 1999. 128 s. ISBN 963 85138 8 8.

11. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Uvod do programovania v prostredi mikrosvetov :
Vysokoskolska ucebnica. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. 115 s. ISBN
978-80-8122-170-5.

12. VALK, L.: The Lego Mindstroms EV3 Discovery Book : A beginner's guide to building

and programming robots. 1. vyd. San Francisco : No Starch Press, 2014. 371 s. ISBN
978-1-59327-532-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky a slovensky

Poznamky:

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 39.00 % za ucast’ na seminaroch, 61.00
% za pripravu na seminare. Na kalkuldciu sme pouzili referencné zatazenie 25 hodin prace za
kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

a n

96.55 3.45

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czak6éova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024
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Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kod predmetu: Nazov predmetu: Neuronové siete
KINF/AIdm/NS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra na cvi¢eniach popri analytickom rieseni problémov identifikacie systémov,
tvorby ich matematickych modelov a pocitacovej realizdcie modelov, vytvaraji svoju vlastna
aplikaciu — pocitatovy simulaény model konkrétneho systému. Studenti su klasifikovani podla
ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra, projektu a skusky.
Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na hodnotenie E
najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student disponuje vedomostami o r6znych typoch modelov neurénovych
sieti ako neuronové siete s doprednym Sirenim, rekurentné neurénové siete, Hopfieldove neurénové
siete, RBF siete, samoorganizujice sa mapy.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student dokdze analyzovat a rieSit zlozité problémy pomocou
neuroénovych sieti ako spracovanie ¢iselnych udajov, textov, obrazov a zvuku.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student preukazuje vysoky stupent samostatnosti pri tvorbe modelov
neuroénovych sieti pre rozne aplikacné domény.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Definicia a Struktira neurénovych sieti.

2. Elementy a topoldgia neurénovych sieti.

3. Historia a aplikacné oblasti neurénovych sieti.

4. Binarny perceptron — uciace pravidlo perceptronu, klasifikacia vzorov.

5. Backpropagation 1 — viacvrstvové dopredné siete, odvodenie uciaceho pravidla.
6. Backpropagation 2 — trénovacia a testovacia mnozina, preucenie, modifikacie zakladného
uciaceho pravidla.

7. Aproximacné schopnosti neurénovych sieti.

8. Linearne neur6nové siete.

9. Radial basis function (RBF) siete.
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10. Hopfieldove diskrétne a spojité siete.

11. Rekurentné neurénové siete — Casova Struktura v datach, dopredné neurénové s ¢asovym
oneskorenim (TDNN), echo stavové neurdénové siete.

12. Trénovanie a aplikécia rekurentnych neurénovych sieti.

13. Samoorganizujuce sa mapy, Kohonenov model, LVQ, Max net, Ojovo a Sangerovo pravidlo
ucenia, extrakcia hlavnych komponentov v datach, redukcia dimenzie dat, klastrovanie.

Odporiacana literatira:

1. KVASNICKA, V. - BENUSKOVA, L. - POSPICHAL, J. - FARKAS, I. - TINO, P. - KRAL,
A.: Uvod do teodrie neurénovych sieti . IRIS, Bratislava, 1997.

2. SIVANANDAM, S. N. - SUMATHj, S. — DEEPA, S.N. : Introduction to Neural Networks
Using Matlab 6.0. Tata McGraw-Hill New Delhi 2006

3. HAYKIN, S.: Neural Networks: A Comprehensive Foundation (2nd ed.). Prentice Hall, NJ
1999.

4. TAYLOR, J. G.: Neural networks and their applications. New York : Wiley, 1996, 302 s. ISBN
0471962821.

5.KMET, T. - KMETOVA, M. - ANNUS, N.: Neuralis halozatok programi megvaldsitasa
MATLAB-ban, UJS, 2021, 225 s. ISBN 9788081224041

6. FAZEKAS, 1.: Neuralis Halozatok, Debreceni Egyetem, 2013, 201 s. Forras: https://
gyires.inf.unideb.hu/GyBITT/19/Neuralis_halozatok v8.pdf

7. ALTRICHTER, M. - HORVATH, G. - PATAKI, B. - STRAUSZ, Gy. - TAKACS,

G. - VALYON, J.: Neuralis hal6zatok, Panem Konyvkiado, 2006, 413 s. Forras: https://
docplayer.hu/10994735-Neuralis-halozatok-altrichter-marta-horvath-gabor-pataki-bela-strausz-
gyorgy-takacs-gabor-valyon-jozsef.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 13.00 % za ucast’ na prednaskach, 6.50
% za ucast na cviceni, 10.73 % za pripravu na prednasky, 5.37 % za pripravu na cvicenia, 32.20
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 32.20 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referenéné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

18.18 12.12 24.24 24.24 15.15 6.06

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Obhajoba diplomovej prace
KINF/Aldm/
ODP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety: KINF/AIdm/ANM/22 a KINF/AIdm/OP/22 a KINF/AIdm/DIP2/22 a
KINF/AIdm/TNMS/22 a KINF/AIdm/FUS/22 a KINF/AIdm/DS0O/22 a KINF/AIdm/DIP1/22 a
KINF/Aldm/SHA/22 a KINF/AIdm/HEU/22 a KINF/AIdm/NS/22 a KINF/AIdm/AZ1/22 a KINF/
Aldm/PIK/22 a KINF/AIdm/DIO/22 a KINF/AIdm/APDS/22

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie vsetkych povinnych predmetov a prisluSnym Studijnym programom predpisany
pocet povinne volitelnych predmetov. Ziskanie aspoit minimalneho poctu kreditov za prislusny
stupen Studia.

Student musi vypracovat’ diplomovil pracu do stanovenej lehoty a Gspesne ju obranit’ verejne a
osobne pred komisiou.

Vysledky vzdelavania:

Student spracovanim diplomovej prace preukaze schopnost samostatne ziskavat’ teoretické a
praktické poznatky a tvorivo ich uplatiiovat’ a pouzivat’ pri rieSeni konkrétnych problémov. Praca
mdze mat’ charakter teoreticky, vyskumny alebo aplikacny.

Vedomosti:

* Student pozna Struktaru vedeckej publikacie,

« Student dokaze samostatne a tvorivo vyuzivat odborné pramene,

» Student dokaze analyzovat’ a hodnotit’ doterajsi stav rieSenej problematiky vo svojom odbore,

« Student vie syntetizovat’ a aplikovat’ nadobudnuté teoretické poznatky v praktickej edukacne;j
¢innosti,

» Student dokaze adekvatne volit’ vyskumné postupy a funkéne ich aplikovat.

Schopnosti:

* spracovanim diplomovej prace ma Student preukazat’ schopnost’ samostatne ziskavat teoretické a
praktické poznatky a tvorivo ich uplatnovat’ a pouzivat’ pri rieSeni konkrétnych problémov,

» Student dokaze prezentovat’ a obhajovat’ svoje odborné stanovisko k problémom edukacnej prace
a hl'adat’ sposoby ich riesenia,

* Student ma rozvinuté zru¢nosti samostatne sa vzdelavat, ¢o mu umoziuje pokracovat’ v d’alSom
Stadiu,

» Student dokaze pochopit’ zlozitost’ javov a formulovat’ rozhodnutia aj pri netiplnych alebo
obmedzenych informaciach, zahfnajuc spolocensku a eticka zodpovednost’ pri uplatiiovani ich
vedomosti a pri rozhodovani,
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» Student bude schopny zdévodnovat’ predkladané myslienky, ako aj kultivovane formulovat’
praktické zavery i odporucania,

« Student bude schopny pripravit’ prezentaciu vysledkov vlastnej vyskumnej ¢innosti,

« Student dokaze uplatiiovat’ principy vedeckej integrity a etiky.

Kompetentnosti:

« Student vie prejavit’ svoju jazykova a odbornu kultiru a vlastny postoj k odbornym problémom
svojho Studia,

« Student je schopny argumentovat’ a metodicky uplatiiovat’ poznatky v teoretickych, didaktickych
a metodologickych suvislostiach,

« Student dokaze implementovat’ a syntetizovat’ nadobudnuté poznatky v praxi,

« Student dokaze tvorivo pouzit’ vedomosti pri rieSeni zadanych uloh, analyzovat’ problém a
syntetizovat’ nové riesenie,

» Student je schopny odpovedat’ na otazky vediceho a oponenta a to na pozadovanej Grovni tak,
aby zavere¢nu pracu uspesne obhajil.

Stru¢na osnova predmetu:

* Vypracovanie diplomovej prace.

* Prezentacia diplomove;j prace.

* Obhajoba diplomovej prace v zmysle posudkov a diskusii k praci.

Obhajoba diplomovej prace ma priebeh:

1. Prezentécia diplomovej prace Studentom.

2. Prednesenie hlavnych bodov z pisomnych posudkov vediiceho prace a oponenta.

3. Odpovedanie Studenta na otazky veduceho prace a oponenta.

4. Odborna rozprava o zaverecnej praci s otazkami pre Studenta.

Prezentécia zaverecnej prace Studentom by mala obsahovat’ predovsetkym tieto body:

1. Stru¢né zdovodnenie vyberu témy, jej aktualnosti, praktického prinosu.

2. Objasnenie ciel'ov a metdd pouzitych pri spractivani prace.

3. Hlavné obsahové problémy prace.

4. Zavery a praktické odporucania, ku ktorym autor prace dospel.

Pri prezentacii ma Student k dispozicii vlastny exemplar zavere¢nej prace, pripadne elektronicka
prezentaciu. Prejav prednesie samostatne, v rozsahu 10 min. M6Ze vyuzit’ pocitacovu techniku.
Zavere¢nu pracu ma komisia pred obhajobou a pocas obhajoby k dispozici

Odporiacana literatira:

1. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifikaéné prace. Nitra: Enigma, 2007. 164 s. ISBN
978-80-89132-45-4.

2. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ : a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podl'a noriem
ISO 690 pre klasické aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002. 82 s. ISBN 80-889-82-57-
X.

3. LAWS, A.: Presentations. Longman, 2000. 140 s. ISBN 1902741161.

4. PAOLO, F.: Uméni veréjné vystoupit = aneb fecnikem za 2 hodiny. 1. vyd. Frydek - Mistek :
Alpress, s.r.0., 1997. 256 s. ISBN 80-87218-000-2.

5. PEERY, A.: Creating Effective Presentation : Staff Development with Impact. 1. vyd.
Plymouth : Rowman & Littlefield Education, 2011. 106 s. ISBN 978-1-60709-622-1.

6. Smernica rektora ¢. 7/2011 o tprave, registracii, spristupneni a archivacii zaverecnych prac na
Univerzite J. Selyeho.

7. KATUSCAK, D. Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikaéné prace. Bratislava: Enigma,

2004. Aktudlna Smernica rektora o Uprave, registracii, spristupneni a archivacii

zaverecnych prac na Univerzite J. Selyeho — dostupné na https://www.ujs.sk/documents/
Smernica_c.2-20210_zaverecnych pracach .pdf
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Priprava a obhajoba diplomovej prace mé ¢asové zat’azenie priblizne 500 pracovnych hodin.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX
70.0 10.0 20.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Odborna prax
KINF/Aldm/OP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 6 Za obdobie Studia: 78
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vyplneny a potvrdeny vykaz o vykonanej praxi. Pisomna reflexia Studenta vo vzt'ahu k vykonane;j
praxi.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student ma prehl'ad o organizacnej Strukture inStiticii v ktorych prax
absolvoval.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* sa dokaze zapojit’ do pracovného procesu a dokéze porozumiet’ pracovnym procesom,
* dokaze si osvojit’ pracovné navyky, prevziat zodpovednost’ a pracovat’ v time,

* dokéze aplikovat’ teoretické poznatky v praxi,

* je schopny vypracovat’ reflexiu vo vztahu k vykonanej praxi.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* je amostatnostny pri plneni pracovnych povinnosti,

* je platnym ¢lenom v timovej praci.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Aktivna ucast’ na odbornej praxi v institicidch a organizaciach podla vlastného vyberu alebo
ponuky pracoviska.

2. Plnenie pracovnych tloh v institiicidch a organizaciach.

Odporacana literatira:
1 Podl'a obsahu naplne prace.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zat'azenie Studentov zahffia najmenej 150 hodinova odbornu prax, ¢o zodpoveda praxi
najmenej 4 tyzdnov.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

a n

100.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Ladislav Végh, PhD., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvilil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pocitacové a informaéné komunikacie
KINF/AIdm/PIK/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti su klasifikovani podl'a ziskaného hodnotenia z priebeznej pripravy pocas semestra (20
bodov) a skusky (80 bodov).

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuji na cvicenia, pripravuji sa na pisomné previerky
a pripravuju sa na skusku.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na
hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory z pisomnej previerky
ziska menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

« Studenti sa oboznamia s pocitatovymi sietami, ich architekttirou, komunika¢nymi protokolmi a
algoritmami zabezpecujucimi poc¢itacovi komunikaciu.

* Poznaju aj mobilné, inteligentné a znovu nastaviteI'né siete.

« Studenti ovladaju zakladné teoretické a praktické poznatky z oblasti komunika&nych technol6gii,
pocitaCovych sieti a ich aplikacii.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

« Student bude schopny konfigurovat’ po¢itadovu siet’, navrhnut’ sietova architektiiru, konfigurovat
ochranu pred neopravnenym vstupom (firewall).

« Student bude schopny vytvorit sukromné siet a rozdelit' poditatové siete na zaklade
bezpecnostnych poziadaviek napriklad na vnatorné, demilitarizované a vonkajsie.

« Student bude schopny navrhnat’ poéitatovu siet’ pre konkrétny pripad aplikacie s ohladom na
moderné stavebné prvky a ekonomicku stranku projektu.

Vysledky vzdelavania - kompetencie:

« Student méZe vyuzit' svoje schopnosti ako spravca siete, ako spravca uZivatelov alebo ako
bezpec¢nostny auditor.

« Student bude schopny analyzovat' informaény tok, detegovat a odstranit’ sietové problémy
samostatne, aj pri rieSeni komplexnejsich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Globalne, lokalne, verejné, a uzavreté pocitacové siete, navrh pocitacovych sieti.
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. Sietové architektary, spolupraca pocitacovych sieti.

. Metalické, optické a bezdrotové pocitacové siete, ich zluCovanie a prevadzkovanie.

. Komunika¢né algoritmy a komunikacné protokoly pouzivané v pocitatovych sietach.

. Inteligentné siete.

. Bezpecnost pocitacovych sieti.

. Mobilné pocitacové siete - technické zaklady, protokoly.

. Mobilné pocitacové siete - radiova koncepcia, globalna mobilita.

9. Pocitacové siete novej generacie, inteligentné a znovu konfigurovatelné informacéné systémy.
10. Informacéno-komunika¢ny management, marketingové aktivity.

11. informa&no-komunikaény sektor EU.

12. Ekonomické a pravne otdzky sutaze na globalnom trhu informa¢nych a komunikacnych
technologii.

13. Proces stratégie rozvoja informa¢nych a komunikacnych technolégii, vyvoj a sprava sieti.

0N L B WIN

Odporiacana literatira:

1. CSORIAN, S.: Szamitogépes halozatok. Budapest : Kossuth Kiado, 1999. 84 s. ISBN
9630940965.

2. PALKOVA, Z. - RODNY, T. — OKENKA, I. - HAJOS, L.: The optimisation agricultural
processes using mathematical modeling. Budapest : Szaktudés Kiado Héz, 2013. 110 s. ISBN
978-615-5224-35-5.

3. SOSINSKY, B.: Pocitacové sité : Vse, co potiebujete védet o sprave siti. Brno : Computer
Press., 2010. 840 s. ISBN 978-80-251-3363-7.

4. STOFFOVA, V.: Az informatika alapjai II. : A szamitogépes halézatok. Komarno : UJS, 2010.
140 s. ISBN 978-80-89234-65-3.

5. TORSELLO, D. — PAPPOVA, M.: Social Networks in Movement. Dunajska Streda : Lilium
Aurum. 2003. 324 s. ISBN 80-8062-179-9.

6. VYMETAL, J. — SILHANEK, J.: Informa¢ni stfedisko ve firemni praxi. Ostrava:
MONTANEX, 1996. 131 s. ISBN 80 85780 61 5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 37

A B C D E FX

21.62 37.84 18.92 8.11 0.0 13.51

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD., Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD., Mgr. Norbert Annus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Robotika
KINF/Aldm/RB/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 Za obdobie Studia: 26 / 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 50% bodov
z celkového poctu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuji na cvicenia, pripravuji sa na pisomné previerky
a na skusku.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student:

» ma hlbsie vedomosti z oblasti robotiky, autonomnych mobilnych systémov a ich vyuzitia v Siroke;j
praxi,

* pozna principy polohovania a navigacie v spojitosti s matematickym vyhodnotenim naviga¢nych
signalov,

* pozna jednotlivé funkéné a konstrukéné Casti robotov,

* pozna koncepciu neurdénovych sieti v robotike.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student:

* doké4ze navrhniit’ mobilné alebo stacionarne robotické systémy,

* doké4ze navrhnit’ aj implementovat’ multisenzorické systémy,

* dok4ze matematicky vyhodnotit’ navigacné signaly,

* dokaze analyzovat a riesit’ zdkladné problémy stacionarnych alebo mobilnych robotov,

» dokaze sa orientovat’ v robotickych systémoch a vyuzivat’ ich v konkrétnych aplikaciach.
Vysledky vzdelédvania - kompetencie:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,
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* vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do robotickych systémov, riesenia stabilit platforiem, CLAWAR stroje.

2. Mobilné roboty - kolesové, pasové a biologicky inSpirované systémy.

3. Stacionarne roboty - systémy manipulacie, relativne polohovanie, transformacie.

4. Vizualne polohovacie systémy - vlastnosti, princip ¢innosti, vyuZitie.

5. Moznosti presného polohovania robotickych systémov.

6. Vyuzitie neurdnovych sieti a interpolacnych systémov v polohovani.

7. VSeobecné principy navigacie mobilnych robotov, spracovanie naviga¢nych veli¢in externych
snimacov.

8. Autondmne robotické systémy a ich interaktivny styk s okolim.

9. Senzoricky systém autonémnych robotov, multisenzoricky pristup.

10. Pocitacové videnie — laserové, kamerové, infracervené a ultrazvukové principy, zalozené najma
na trigonometrickych principoch.

11. Zékladné problémy mobilnej robotiky — navigacia v zndimom a nezndmom prostredi.

12. Planovanie trasy mobilného robota, tvorba map, vyhybanie sa prekazkam.

13. Spolupraca mobilnych robotov pomocou centralizovaného a distribuovaného riadeni.

Odporiacana literatira:

1. STUART, R. - NORVIG, P.: Mesterséges intelligencia modern megkdzelitésben Budapest :
2. Panem Konyvkiado, 2005. 1206 s. ISBN 963 545 411 2.

3. KULCSAR, B.: Robottechnika LSI Oktatokdzpont, 2003. 394 s. ISBN 963 577 243 2.

4. CSEREY, G. — ISTENES, Z.: Autonom Mobil Robotok. Budapest: E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem, 2019. ISBN 978-963-284-467-1. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/3722

5. MESTER, G.: Robotika. Szeged. Szegedi Tudomanyegyetem, 2011. ISBN 978-963-279-515-7.
http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7525

6. PIGLERNE, L. R. — STARKNE, W. A.: Agens-technologia. Pannon Egyetem, 2011. http:/
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7529

7. LACZIK, B.: Robottechnika. EDUTUS Fdiskola, 2012. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/11920

8. SZABO, Z. - BUDAI, C. - KOVACS, L. - LIPOPVSKI, G.: Robotmechanizmusok. BME,
2014. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3421

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arskd, anglicka

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Katd, DSc., Ing. Ondrej Takac¢, PhD.
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Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Softvérové pravo
KINF/Aldm/
SLAW/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast na hodine v rozsahu minimalne 85%,
vypracovanie a prezentacia semestralneho projektu.

Vysledky vzdelavania:
Predmet poskytuje Studentom vSeobecné znalosti a vyklad softvérového prava

Struc¢na osnova predmetu:

* Zakladné charakteristiky softvérového prava

* licencie a licen¢né zmluvy, Open Source a Free software
» ochrana proti softvérovému piratstvu

* monitoring zamestnancov, nekald ¢innost’ a vhodna zmluvna uprava
» moznosti distribucie softvérov

» zmluvné zabezpecenie mlcanlivosti v IT

 zmluvy o analyze v IT

* ochrana osobnych udajov, GDPR

* servis, udrzba a rieSenie zodpovednosti za vady a Skody
» moznosti predaja pouzitého softvéru

Odporiacana literatira:

JANSA, Lukas, Petr OTEVREL a Martin STEVKO. Softwarové pravo. 3. aktualizované a
roz§ifené vydani. Brno: Computer Press, 2018. ISBN 978-80-251-4914-0.

Zakon €. 305/2013 Z. z. o elektronickej podobe vykonu pdsobnosti organov verejnej moci a o
zmene a doplneni niektorych zékonov (zakon o e-Governmente)

Zakon 275/2006 Z.z. (o informaénych systémoch verejnej spravy a o zmene a doplneni
niektorych zdkonov)

Zakon €. 18/2018 Z. z. o ochrane osobnych udajov a o zmene a doplneni niektorych zakonov

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a mad’arsky

Poznamky:
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Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 39.00 % za ucast’ na seminaroch, 61.00
% za pripravu na seminare. Na kalkuldciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za
kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 27

a n

96.3 3.7

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD., Laszl6 Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Strana: 50




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Spolocenské, moralne a pravne suvislosti vyvoja
KINF/Aldm/ pocitacovych systémov
SMP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat' 100% bodov z
celkového poctu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuji na prednasky a pripravuji sa na pisomné previerky.
Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student:

* si bude vedomy spolo¢enskych, moralnych, pravnych a ekonomickych stuvislosti svojej profesie,
» ziska zakladné vedomosti o metddach a prostriedkoch zaistenia bezpe¢nosti na

internete a ziska zakladné vedomosti z vybranych oblasti aplikacie prava,

» ziska poznatky o chapani IKT a o informacnej revolucii.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student:

* dokaze pouzivat’ vybrané pravne normi,

» dokaze pouzivat internet a komunika¢né prostriedky v sulade s ochranou osobnych udajov,
s ochranou obchodného tajomstva a v§eobecnej bezpecnosti,

* vie pouzivat’ elektronicky podpis.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

Po tspesnom absolvovani predmetu sa Student bude vediet’ samostatne a spravne sa rozhodovat’ a
konat’ v konkrétnych etickych situdciach a pocitatovej kriminality.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vyvoj pravnej ochrany pocitacovych programov.

2. pocitaCovy program ako predmet autorskopravnej ochrany.

3. Spolocenské suvislosti informatiky a informa¢nych a komunika¢nych technologii.
4. Pravo v informacénych a komunika¢nych technolégiach.
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5. Pocitacové (softvérove) piratstvo.

6. Pocitacova kriminalita.

7. Elektronicky obchod a jeho pravna uprava v podmienkach SR.
8. Elektronicky podpis.

9. Bezpecnost’ na internete.

10. Internet a jeho pravne postavenie v podmienkach SR.

11. Domény, doménové mena, registracia domén, doménové spory.
12. Ochrana osobnych udajov.

13. Cezhrani¢ny tok osobnych tudajov.

Odporiacana literatira:

1. CRUME, J.: Az internetes biztonsag beliilrol : Amit a hekkerek titkolnak. Addison-Wesley,
2003. 302 s. ISBN 9639131512.

2. CHLIPALA, M. a kol.: Pravo informaénych a komunika¢nych technolégii. Slovenska
technicka univerzita, 2005. 186 s. ISBN 9788022721950.

3. HANCE, O. - SISAK, G.: Uzlet és jog az interneten. Budapest : Panem, 1997. 410 s. ISBN
963545127x.

4. KYAS, O. - INOTALI, L.: Szamitogépes halozatok biztonsagtechnikaja. Budapest : Kossuth,
2000. 312 s. ISBN 9630941538.

5. MAISNER, M. a kol.: Zaklady prava informacnych technologii. IURA EDITION, 2013. 320 s.
ISBN 9788080785949.

6. MAISNER, M.: Zaklady softwarového prava. Wolters Kluwer, 2011. 356 s. ISBN
978-80-7357-638-7.

7. POLCAK, R.: Internet a promény prava, Vydavatel'stvo: Auditorium, 2012. 388 s. ISBN
978-80-87284-22-3.

8. POLCAK, M. Pravo na internetu, Spam a odpovédnost ISP. Computer Press, 2007. 150 s.
ISBN 8025117774.

9. RHEE, Y. M.: Internet Security. Wiley, 2003. 408 s. ISBN 0470852852.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 26.00 % za ucast’ na prednaskach, 14.80
% za pripravu na prednasky, 29.60 % za pripravu vlastné¢ho projektu alebo pripravu na pisomné
previerky, 29.60 % za pripravu na skuasku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25
hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD., Laszl6 Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Teoria a nastroje modelovania a simulacie
KINF/Aldm/
TNMS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 7

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet kon&i kombinovanou sktskou. Student méze ziskat 100 bodov, z toho 60 bodov za
pisomn1 skusku a 40 bodov za vlastny projekt, ktory vypracuje individuélne.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pracuju na svojich semestralnych
projektoch a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

* Disponuje vedomost'ami o r6znych typoch modelov informatickych vied ako diskrétne udalostné
systémy, hybridné systémy a o nastrojoch ich simulécie.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

» Dokaze analyzovat a riesit’ zlozité problémy pomocou modelov informatickych vied

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

* Preukazuje vysoky stupenl samostatnosti pri tvorbe modelov informatickych vied pre rézne
aplika¢né domény

Struc¢na osnova predmetu:

. Teoria modelovania a simulacie, DEVS (Discret Event System Specification) formalizmus.
. HLA (High Level Architecture).

. Modelovanie a simulacia spojitych systémov (DESS).

. Modelovanie a simulacia diskrétnych systémov (DTSS).

. Modelovanie a simulacia hybridnych systémov (DEV&DESS).

. Diskrétne priestorové modely, celularne automaty.

. Spojité priestorové modely.

8. Pripadové Studie simulaénych systémov, priklady simulacnych modelov DESS, DTSS, DEVS
a DEV&DESS.

9. Nastroje modelovania a simulacie , simula¢ny softvér Simulink, SimEvents, Stateflow.

~N N DB W
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10. Navrhovanie a riadenie simula¢nych experimentov, teoretické pristupy k verifikacii a validacii
simula¢nych modelov.

Odporiacana literatira:

1. DABNEY, J. B. - HARMAN, T. L.: Mastering Simulink, Prentice Hall, 2003. 400 s. ISBN
978-0131424777.

2. FISHWICK, P.: Simulation Model Design and Execution. Prentice Hall, 1995. 432 s. ISBN
0130986097.

3. HINRICHCEN, D. - PRITCHARD, A.J.: Mathematical Systems Theory I, Springer Berlin
Heidelberg

New York 2005. 804 s. ISBN 978-3-540-44125-0. https://link.springer.com/
book/10.1007%2FB137541. (pdf).

4. KNUHL, F. - WEATHERY, R. - DAHMANN, J.: Creating Computer Simulation Systems: An
Introduction to the High Level Architecture. Prentice Hall, 1999. 224 s. ISBN 978-0130225115.
5. LAW, A.- KELTON, D.: Simulation Modelling and Analysis. 3rd Edition. McGraw-Hill, 2000.
784 s. ISBN 978-0071165372. https://fac.ksu.edu.sa/sites/default/files/index.pdf .

6. ROSS, S.: Simulation. Academic Press, 2012. 328 s. ISBN 978-0124158252.

7. Zeigler, B., P., Muzy, A., Kofman, E. Theory of Modeling and Simulation: Discrete Event &
Iterative System Computational Foundations. 3rd Edition, 2018. ISBN 9780128134078

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’ar¢ina, anglictina

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 13.00 % za ucast’ na prednéaskach, 13.00
% za ucast na cviceni, 7.40 % za pripravu na prednasky, 7.40 % za pripravu na cvicenia, 29.60
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 29.60 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

25.0 16.67 25.0 33.33 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba edukacného softvéru
KINF/AIdm/TES/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna Gi¢ast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%. Studenti
pocas semestra samostatne riesia zadanu programatorsku ulohu — semestralny projekt,

ktorého vystupom ma byt vlastny pedagogicky softvér.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna stratégie, metody a formy tvorby pedagogického softvéru;

* pozna zasady tvorby programu v programovacich jazykov;

* pozna zékladné principy tvorby algoritmov a ovlada programové Struktary;

* poznd a vie efektivne uplatnit’ ziskané programatorské vedomosti na tvorbu vlastného
pedagogického softvéru;

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze analyzovat a riesit’ problémy pomocou programovacieho jazyka;

* dokaze vybrat’ spravny algoritmus pre rieSenie problému;

» aktivne ovlada programovanie v danom programovacom prostredi, pripadne vie integrovat’ viac
prostredi na dosiahnutie vyty¢eného ciela;

Struc¢na osnova predmetu:

* Moznosti pocitaca v jednotlivych formach a fazach vyu€ovania.

* Prezentovanie ucebnej latky - zru¢nosti pomocou pocitaca.

* Pedagogické a psychologické aspekty tvorby pedagogického softvéru.
» Klasifikécia pedagogického softvéru podl'a réznych aspektov.

* Vyber vhodnej témy pedagogického softvéru, navrh projektu.

* Realizacia pedagogického softvéru.

* Pocitacové testovanie vedomosti.

» Moznosti vytvarania animacie v roznych programovacich jazykoch.

Odporiacana literatira:
1. ANGSTER, E.: Az objektumorientalt tervezés és programozas alapjai. Budapest : Akadémiai,
2000. 312 s.ISBN 9636508186.
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2. CHAPMAN, N. - CHAPMAN, J.: Digitel multimedia: Second Edition, 2003. 700 s. ISBN
0470858907.

3. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tamogato
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankdnyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

4. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

5. KADLEC, V.: U¢ime se programovat v Delphi a jazyce OBJECT PASCAL. Brno : Computer
Press, 2002. 290 s. ISBN 8072262459.

6. MCCARTRHY, J.: Softwarové projekty. 1. vyd. Praha : Computer Press, 1999. 190 s. ISBN
80-7226-164-0.

7. MCCARTRHY, J.: Softwarové projekty. Brno : Computer Press, 1999. 190 s. ISBN
8072261940.
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8. STOECKER, M.: Developing Wisndows-Based Applicatoins with Microsft. Microsoft .net,
2003. 600 s. ISBN 0735619263.

9. STOFFOVA, V. — CZAKOOVA, K_: Prostredie na u¢enie sa badanim. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

10. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

11. SZIRMAY-KALOS, L. - LASZLO, Z. - KONDOROSI, K.: Objektum-orientalt
szoftverfejlesztés. Budapest : ComputerBooks, 2001. 427 s. ISBN 963 618 108 X.

12. SZIRMAY-KALOS, L. Haromdimenzios grafika, animacio ¢€s jatékfejlesztés. Budapest :
ComputerBooks, 2004. 486 s. ISBN 9636183031.

13. VAMOSSY, Z.: Delphi a gyakorlatban. Bicske : Szak, 2002. 132 s. ISBN 963 9131 22 9.
14. VEG, Cs.: Alkalmazasfejlesztés : a Unified Modeling Language szabvanyos jeloléseivel.
Debrecen : Logos 2000, 1999. 246 s. ISBN 963 03 7660 1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky a slovensky

Poznamky:

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 39.00 % za ucast’ na seminaroch, 61.00
% za pripravu na seminare. Na kalkuldciu sme pouzili referencné zatazenie 25 hodin prace za
kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 30

a n

96.67 3.33

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba grafickych uzivatel'skych rozhrani v C++
KINF/Aldm/
TGR/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2/ 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti rieSia praktické ulohy na ktoré¢ mézu dostat’ 30 bodov. Na konci
semestra Studenti vypracuju semestralny projekt, na ktoré mozu dostat’ 30 bodov. na skuske moézu
ziskat’ 40 bodov.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

* Studenti ovladaju zéklady programovacieho jazyka C++,

* na konci predmetu bude Student

vytvorit’ interaktivne grafické aplikacie s grafickymi komponentami.

Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

« Student bude schopny objektovo orientovaného programovania v jazyku C++,

« Student bude schopny vytvorit’ grafické aplikicie pomocou toolkitu Q.

« Student bude schopny vytvorit interaktivne funkcie, grafické prostredia, viac-oknové aplikécie,
konfigurac¢né dialogy a vyuzivat’ ostatné grafické a negrafické komponenty toolkitu Qt.

« Student moze vyuzit' svoje schopnosti pri vyvijani grafickych programov, ako aj pri vyvijani
vysoko vykonnych programov a programov ktoré vyzaduji vysoky stupen optimalizacie.
Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

« Student disponuje schopnostami, ktoré mu umoZnia pracovat ako programator, softvérovy
inzinier, vyvojar grafickych programov, navrhar grafickych uzivatel'skych prostredi ale aj ako
programator vysoko vykonnych programov, ako programator hier alebo programator vnorenych
aplikacii ako st informaéné schranky, bankomaty a pod.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Opodstatnenost’ jazyka C++ voc€i ostatnym programovacim jazykom. Moznosti vyuzitia.
Porovnanie v C++ s proceduralnymi jazykmi ako C. Porovnanie C++ z objektovo orientovanymi
jazykmi ako su C# a Java.
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2. Zéklady syntaxe C++. Premenné, zakladné typy, Struktary, referencie a ukazovatele, operatory,
vyrazy a prikazy. Funkcie a procedury. Kompilécia zdrojového kddu a vytvorenie aplikacie.

3. Konfigura¢ny systém CMake.

4. Praca so zdrojovym kdédom. Systém pre spravu verzii - GIT. Vytvorenie verzii, vetiev a revizii.
5. Timova praca so zdrojovym kédom. Akceptovanie zmien, miesanie verzii, posielanie a prijimanie
zmien.

6. Objekty a triedy. Premenné, metody, konstruktory, copy konstruktory, destruktory. Enkapsulécia
(viditel'nost’), public, protected a private. Kamaradske funkcie a kamaradske triedy.

7. Praca s textom v C++. Kodovanie textu, nacitanie a uloZenie textu. Serializacia a deserializacia
premennych a Struktir, reguldrne vyrazy.

8. Struktary v STL (Standard Template Library). List, Queue, Vector, Map, Set, Stack. Algoritmy
v STL. Sort, for _each, copy, fill.

9. Kniznica Qt pre vytvaranie multiplatformovych grafickych aplikacii. Widgety v Qt, okna,
tlacidla, napisy, vybery a obrazy.

10. Organizacia grafického rozhrania a vytvorenie Layoutov.

11. Signaly a sloty v Qt. Komunikacia medzi komponentmi. Vytvorenie signalov, spojenie signalov
s procedurami.

12. Interakcia s pouzivatel'om. Spracovanie inputu a reakcia na signaly. Vytvorenie menu, dialogov
a viacerych okien.

13. QTest — testovanie aplikacii v Qt.

Odporiacana literatira:

1. Gazihan Alankus, Olena Lizina, Rakesh Mane, Vivek Nagarajan, Brian Price (2019).
Advanced C++. Packt Publishing. ISBN: 9781838821135

2. BAKA, B.: Getting Started with Qt 5. Birmingham : Packt Publishing, 2019. 136 s. ISBN
9781789956030.

3. BENEDEK, Z.: Szoftverfejlesztés C++ nyelven. Bicske : Szak Kiado, 2007. 510 s. ISBN
9789639131941.

4. STROUSTRUP, B.: A C++ programozasi nyelv : Lkdtet. Budapest : Kiskapu Kft., 2002. 560 s.
ISBN 963 9301 18 3.

5. STROUSTRUP, B.: A C++ programozasi nyelv - II. kotet. Budapest : Kiskapu Kft., 2002.
1328 s. ISBN 963 9301 19 1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

24.24 21.21 21.21 30.3 0.0 3.03

Vyuéujuci: Laszlo Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024
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Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vnorené systémy a programovanie aplikacii redlneho
KINF/AIdm/VSP/22 | Casu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet kon&i kombinovanou sktskou. Student méze ziskat 100 bodov, z toho 60 bodov za
pisomn1 skusku a 40 bodov za vlastny projekt ktory vypracuje individualne.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cviCenia, pracuju na svojich semestralnych
projektoch a pripravuju sa na skusku.

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

« Student sa oboznami s vnorenym Linuxom (Embedded Linux).

« Student sa oboznami so zakladmi Linuxu, prikazovym riadkom (shell), Bash skriptami,
dial’kovym nastavenim cez ssh a sériového portu.

* Disponuje vedomost'ami ohl'adom konfiguracie systému, instalacie aplikacii a analyzy chyb.
Vysledky vzdelavania - zrucnosti:

« Student bude schopni pouZivat’ Linux pomocou prikazového riadku.

« Student bude schopni pouzivat’ hlavné prikazi prikazového riadku.

« Student bude schopny konfigurovat’ Linuxovy poéitag.

« Student bude schopni konfigurovat’ webovy server vo vnorenom poéita¢i, vytvorit’ sikromni siet
a nastavit’ pocitac z dialky.

Vysledky vzdeladvania - kompetencie:

« Student mdZe vyuZit’ svoje schopnosti a zastane si svoje miesto ako administrator alebo uZivatel
Linuxu.

« Student mdZe vyuzit' svoje schopnosti v oblasti automatizacie, konfiguracii IOT pristrojov,
informa¢nych monitorov a kioskov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Operaény systém Linux. Architektira operacného systému. Linux Kernel, GNU Userland,
Busybox a GNU Compiler Suite.

2. Vnorené Linuxy: Buildroot, Yocto a OpenWRT
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3. Konfiguracia hardveru pomocou Device Tree. Konfiguracny format. Pouzivanie dokumentacie
na zistenie adresy registra. Nastavenie periférii GPIO, Hearbeat, UART, SPI, 12C a USB. Overenie
stavu registra.

4. Praca s vnorenym opera¢nym systémom. Prikazovy riadok cez ssh. Prikazovy riadok cez UART.
Nastavenie operacného systému pomocou prikazového riadku.

5. Konfiguracia opera¢ného systému. Konfigurdcia siete. Nastavenie automatického spustenia
programov.

6. Programy v GNU Userland: vi editor, emacs editor, less, cat, candump, iptools

7. Procesy a filtery: procesy v Linuxy, signaly, programy pre manipuldciu s procesmi: ps, kill, wait,
sleep.

8. Shell Scripting: premenné, cykly, funkcie, praca s textom

9. Cross-kompilacia aplikacii. GNU Compiler Suite. Konfigura¢ny systém CMake. Vytvorenie
viacerych konfiguracii.

10. Instalécia aplikacii. Kopirovanie informacii medzi stolnym a vnorenym opera¢nym systémom.
RSYNC, SCP.

11. Instalacia a konfiguracia webového servera.

12. Instalécia privatnej siete pomocou OpenVPN a posielanie email-ov.

13. Cross kompilator cross-ng

Odporiacana literatira:

1. SIMMONDS, Ch.: Mastering Embedded Linux Programming. Second Edition. Packt
Publishing, 2017. 478 s. ISBN 9781787283282.

2. VIZUETE, D. M.: Instant Buildroot. Packt Publishing, 2013. 60 s. ISBN 9781783289455.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’ar€ina, anglictina

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skasku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

81.82 18.18 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD., Laszl6 Marak, PhD., PaedDr. Mark Csoka, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové pohybové aktivity la
KTVS/VPAla/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimélne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plédvania, aerébne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej ¢asti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.

- Hodnotiace kritéria: aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentacia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombindcii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukazka zakladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukazka zbierky
jednotlivych zakladnych cvikov na rézne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a naradi.
- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Ucast’ na 13 hodinach prednasok a cvigeni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

o Student aplikuje zaklady pravidiel podl'a vybraného $portovych - pohybovych - aktivit.

e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student aplikuje ziskané nadobudnuté zékladné cvienia vo vybranych $portovych pohybovych
aktivit.

« Student ovlada stvislost’ medzi pohybom a spravnou Zivotospravou . Kompetencie:

e Student je schopny pouzivat’ svoje poznatky pri volno &asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Pochopit’ vyznam pohybu ako esencialnej sucasti kazdodenného zivota a jeho vplyv na dusevné
a fyzické zdravie.
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2. Ovlada zéklady rozhodovania - pravidla futbalu/futsalu, stolného tenisu, basketbalu, volejbalu
(podrla vybranych Sportovych aktivit).

3. Ovlada zaklady rozhodovania - pravidla stolného tenisu.

4. Ovlada zaklady rozhodovania - pravidla basketbalu, volejbalu

5. Vedome pouziva svoje poznatky pri kondi¢nom tréningu - podl'a vybranych Sportovych aktivit.
6. Tvorba zostav pre aerobne zat'azenie v aerobiku (2x8 taktov)

7. Tvorba zostav pre aerdbne zat'azenie v step aerobiku (2x8 taktov).

8. Vlastna hra v podmienkach telocvi¢ne - podl’a vybranych Sportovych aktivit.

9. Zdokonalovanie v plavani — prsia.

10. Praca v roznych zénach intenzity zat'azenia - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

11. Vedomé zlepSovanie vytrvalosti — vo vybranych Sportovych aktivit.

12. Priprava planu tyzdiiového mikrocyklu na rozvoj aerébnych schopnosti.

13. Vystupova Sportova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszlo. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hl'adiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

a n

100.0 0.0

Vyuéujci: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD., PaedDr. Peter Zidek

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové pohybové aktivity 1b
KTVS/VPA1b/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimélne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plédvania, aerébne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej ¢asti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.

- Hodnotiace kritéria: aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentacia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombindcii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukazka zakladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukazka zbierky
jednotlivych zakladnych cvikov na rézne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a naradi.
- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Konec¢né hodnotenie:

A:100-91 %

B: 90-81 %

C: 80-71 %

D: 70 - 61 %

E: 60 —50 %

FX: 49%

Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Ucast’ na 13 hodinach prednasok a cvideni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

o Student uplatiiuje zéklady pravidiel podla vybraného $portovych - pohybovych - aktivit.

e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy na vplyv zdravého organizmu.

Schopnosti:

o Student ovlada zékladné cvitenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou .
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Kompetencie:
e Student je schopny aplikovat’ svoje poznatky pri vol'no ¢asovych aktivitach.
e Student je schopny pouzivat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Stru¢na osnova predmetu:
1. Ovlada vyznam pohybu ako esencidlnej sucasti kazdodenného zivota a jeho vplyv na dusevné
a fyzické zdravie.
2. Aplikuje pri hre pravidla futbalu/futsalu.
. Aplikuje pri hre pravidla stolného tenisu.
. Aplikuje pri hre pravidla basketbalu, volejbalu (podl'a vybranych Sportovych aktivit).
. Pouzivanie r6znych pomdcok pri kondi¢nom tréningu - podl'a vybranych Sportovych aktivit.
. Tvorba zostav pre aerdbne zat'azenie v aerobiku (3x8 taktov).
. Tvorba zostav pre aerdbne zat'azenie v step aerobiku (3x8 taktov).
. Zorganizovanie vlastnej hry v podmienkach telocvi¢ne - podl'a vybranych Sportovych aktivit.
9. Zdokonalovanie v plavani — kraul, precvi¢ovanie Startov.
10. Praca v r6znych zénach intenzity zatazenia - podl'a vybranych Sportovych aktivit- cyklickych
pohybov.
11. Cielavedome zlepSovanie silovych schopnosti- vo vybranych Sportovych aktivit.
12. Priprava planu tyzdiiového mikrocyklu na rozvoj anaerdbnych schopnosti.
13. Vystupova $portova aktivita vo vybranych Sportoch.

003N N B W

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszl6. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hl'adiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

a n

100.0 0.0

Vyuéujci: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD., PaedDr. Peter Zidek

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Strana: 65




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové pohybové aktivity 2a
KTVS/VPA2a/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimélne 80%.Moznosti
roznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plédvania, aerébne
cvicenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej ¢asti vyuovania v minimalnom rozsahu 80%.

- Hodnotiace kritéria: aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentacia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombindcii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukazka zakladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukazka zbierky
jednotlivych zakladnych cvikov na rézne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a naradi.
- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Ucast’ na 13 hodinach prednasok a cvigeni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

o Student aplikuje zaklady pravidiel podl'a vybraného $portovych - pohybovych - aktivit.
e Student je informovany o vyzname doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z
hl'adiska spravnej Zivotospravy.

Schopnosti:

e Student ovlada zékladné cvitenia vo vybranych $portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou.

Kompetencie:

e Student je schopny aplikovat’ svoje poznatky pri voI'no ¢asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Je vedomy vyznamu pohybu ako esencidlnej sucasti kazdodenného zivota a jeho vplyv na
dusevné a fyzické zdravie.
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2. Na hodinéch spravne pouzivaju pravidla futbalu a futsalu,

3. Na hodinach spravne pouzivaju pravidla stolného tenisu.

4. Na hodinach spravne pouzivaju pravidla basketbalu, volejbalu (podl'a vybranych Sportovych
aktivit).

5. Vedome pouziva svoje poznatky pri rozvijani intensity (rychlosti) v tréningu - podl'a vybranych
Sportovych aktivit

6. Kondi¢ny tréning - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

7. Tvorba zostav pre aerobne zat'azenie v aerobiku (4x8 taktov)

8. Tvorba zostav pre aerobne zatazenie v step aerobiku (4x8 taktov).

9. Plavanie - zdokonalovanie v pldvani — znak.

10. Praca v roznych zonach intenzity zatazenia - podl'a vybranych Sportovych aktivit - sledovanim
pulzovej intenzity.

11. Vedomé zlepSovanie koordinacnych schopnosti — vo vybranych $portovych aktivit.

12. Priprava planu tyzdiového mikrocyklu na rozvoj koordinacnych schopnosti.

13. Vystupova Sportova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Haberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszl6. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hladiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk, slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

a n

100.0 0.0

Vyuéujci: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD., PaedDr. Peter Zidek

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vol'nocasové pohybové aktivity 2b
KTVS/VPA2b/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienkou pre udelenie kreditu je aktivna ucast’ na hodine v rozsahu minimalne 80%.

Moznosti réznych foriem pohybovych aktivit vratane loptovych hier, stolného tenisu, plavania,
aerdbne cviCenia, fitnes a skupinové a silové tréningy.

Podmienky pre udelenie kreditu a hodnotiace kritéria:

e Absolvovanie praktickej Casti vyu€ovania v minimalnom rozsahu 80%.- Hodnotiace kritéria:
aktivna ucast’ a absolvovanie obsahu vzdelavacich aktivit.

splnil/nesplnil

e Prezentacia ukazok podla vybranych Sportovych aktivit Studenta: techniky hernych ¢innosti
jednotlivca, uto¢nych a obrannych hernych kombindcii a realizacie zakladnych hernych systémov
v loptovych hrach. V plavani ukazka zakladnych technickych prvkov. Vo fitnes: ukazka zbierky
jednotlivych zakladnych cvikov na rézne partii tela, a spravne pouzivanie fitnes zariadeni a naradi.
- Hodnotiace kritéria: prezentacia vybranych Sportovych aktivit(podl'a moznosti vyberu Studenta).
Celkova zataz Studenta: 1 kredity = 30 hodin

Ucast’ na 13 hodinach prednasok a cvigeni (kontaktné hodiny); priprava 27 hodin — samostatna
zostava cviceni.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

e Student aplikuje zaklady pravidla podl'a vybranych $portovych - pohybovych - aktivit.
e Student pozna vyznam doleZitosti vybranych $portovych - pohybovych -aktivit z hladiska
spravnej zivotospravy.

Schopnosti:

e Student vie vyuzit' zakladné cvi¢enia vo vybranych §portovych pohybovych aktivit.

e Student ovlada savislost medzi pohybom a spravnou Zivotospravou.

Kompetencie:

e Student je schopny aplikovat’ svoje poznatky pri voI'no ¢asovych aktivitach.

e Student je schopny realizovat cieleny rozvoj samovzdelavacia.

Struc¢na osnova predmetu:
Stru¢na osnova predmetu:
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1. Chape vyznam pohybu ako esencidlnej sucasti kazdodenného Zivota a jeho vplyv na duSevné a
fyzické zdravie.

2. Aplikuje vhodny obranny systém vo futbalu a futsale.

3. Aplikuje vhodny obranny systém v stolného tenise.

4. Aplikuje vhodny obranny systém v basketbale a vo volejbale (podl'a vybranych Sportovych
aktivit).

5. Pouzivanie r6znych pomdcok na rozvoj kondi¢nych schopnosti - podl'a vybranych $portovych
aktivit.

6. Tvorba zostav pre aerdbne zat'azenie v aerobiku (4x8 taktov)

7. Tvorba zostav pre aerdbne zat'azenie v step aerobiku (4x8 taktov).

8. Plavanie - zdokonal'ovanie v plavani — plavecké spdsoby a obraty.

9. Vlastna hra v podmienka telocvi¢ne - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

10. Praca v roznych zénach intenzity zat'azenia - podl'a vybranych Sportovych aktivit.

11. Priprava planu tyzdinového mikrocyklu na rozvoj anaerobnych schopnosti.

12. Vedomé zlepSovanie koordina¢nych schopnosti — smerované na rovnovahu - vo vybranych
Sportovych aktivit.

13. Vystupova $portova aktivita vo vybranych Sportoch.

Odporiacana literatira:

1005 roplabda jaték és gyakorlat / Edi Bachmann, Martin Bachmann. - 1. vyd. - Budapest-Pécs :
Dialog Campus Kiado, 2000. - 344 s. - ISBN 963 9123 84 6.

1006 kosarlabda jaték és gyakorlat / Peter Vary. - 1. vyd. - Budapest-Pécs : Dialog Campus
Kiado, 2001. - 317 s. - ISBN 963 9123 85 4.

1008 torna jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzonek, jatékosoknak / Ursula Hiaberling-
Spohel. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiadd, 2003. - 271 s. - ISBN 963 9310 93 x.
1014 asztalitenisz jaték és gyakorlat : Kézikonyv tanaroknak, edzéknek, jatékosoknak / Harry
Blum. - 1. vyd. - Budapest - Pécs : Dialog Campus Kiado, 2004. - 323 s. - ISBN 963 9542 07 5.
Die fitnesspyramide / Bob Anderson, Ed Burke. - Ulm : Franz Spiegel Buch GmbH, 1997. - 117
s. - ISBN 3585335258.

Sport a csaladban / Takacs Laszl6. - Budapest : Sport, 1973. - 380 s. - ISBN 963 253 512 x.
Pohybova aktivita v Zivotnom $tyle dospelych z hl'adiska zdravia/ Beata Dobay-Elena
Bendikova, 2016. ISBN 978-963-12-7613-8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
madarsky jazyk,

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

a n

0.0 0.0

Vyuéujici: Dr. habil. PaedDr. Beata Dobay, PhD., PaedDr. Peter Zidek

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Statistika a hibkova analyza udajov
KINF/Aldm/
SHA/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Seminar / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2/ 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuji dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ tiez 50%
bodov z celkového poc¢tu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania - vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* Student ovlada pokrocilu analizu udajov,

» disponuje pokrocilymi $tatistickymi znalostami.

Vysledky vzdelavania - zru¢nosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny pouzivat’ Statisticky softvér na pokrocilejsej urovni,

* je schopny pouzivat’ parametrické aj neparametrické testy v praxi.

Vysledky vzdelédvania - kompetencie:

* Po absolvovani predmetu Student bude schopni extrahovat’ prislusné znalosti z vac¢Sieho suboru
udajov samostatne, pomocou vhodného Statistického softvéru, aj pri rieSeni zlozitejsich uloh.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Metody matematickej Statistiky: ndhodny vyber, odhady, Statistické hypotézy a testy.
2. Viacrozmerné rozdelenia. Viacrozmerné normadalne rozdelenie, Wishartovo rozdelenie.
Cochranova veta.
3. Odhad parametrov viacrozmerného normalneho rozdelenia. Testovanie parametrov a testy na
4. overenie normality rozdelenia.
5. Viacrozmerna regresna analyza, analyza rozptylu, kovarian¢na analyza.
6. Analyza hlavnych komponentov, ich vlastnosti a interpretacia. Faktorova analyza.
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7. Analyza kontingencnych tabuliek, diskrimina¢né analyza.

8. Zhlukové analyza, zékladné zhlukovacie postupy.

9. Probit a Logit model. Statistické softvéry pre viacrozmernt analyzu.

10. Klasifikacia, Bayesovo rozhodovacie pravidlo. Klasifikacna uloha diskrimina¢nej analyzy.
Neuronové siete.

11. Moderné algoritmy hibkovej analyzy udajov.

12. Zavislost medzi jednotlivymi atributmi. Asocia¢né pravidla.

13. Aplikacie hibkovej analyzy tidajov a objavovani znalosti v databazach.

Odporiacana literatira:

1. ADRIAANS, P. - ZANTINGE, D.: Adatbanyaszat. 1. vyd. Budapest : PANEM, 1996. 158 s.
ISBN 963-545-367-1.

2. BOLLA, M. — KRAMLI, A.: Statisztikai kovetkeztetések elmélete. Typotex, 2012. 407 s.
ISBN 9639548413.

3. BODON, F.: Adatbanyaszati algoritmusok. 2010. [online]. http://www.cs.bme.hu/~bodon/
magyar/adatbanyaszat/tanulmany/index.html .

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky, anglicky

Poznamky:

verzia 2022-05-12

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 15.60 % za ucast’ na prednaskach, 7.80
% za ucast na cviceni, 10.21 % za pripravu na prednasky, 5.11 % za pripravu na cvicenia, 30.64
% za pripravu vlastného projektu alebo pripravu na pisomné previerky, 30.64 % za pripravu na
skusku . Na kalkulaciu sme pouzili referencné zat'azenie 25 hodin prace za kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A B C D E FX

36.36 27.27 12.12 12.12 12.12 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Fakulta ekonomie a informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia
KINF/Aldm/
SVK/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Predmet je ukonc¢eny udelenim kreditov (bez hodnotenia) - absolvoval. Podmienkou je, Ze Student
pripravi a predlozi a prezentuje na univerzitnom kole pracu v ramci Studentskej vedeckej ¢innosti.

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu dokaze:

- kompetentnost’ napisat’ odbornu pracu na tému podl'a vlastného vyberu a podl'a pozadovanych
kritérii, t.j. praca spiiia kritéria odborné a formalne;

- pracovat’ o odbornymi textami a zdrojmi a primerane ich vyuzivat’ pre spracovani témy;

- argumentovat’, polemizovat a primerane sa zapajat’ do odborného diskurzu;

- verejne vystupovat’ a odborne prezentovat’ vysledky svojej prace.

Struc¢na osnova predmetu:
Spracovanie odborného textu, témy podl'a vlastného vyberu a jej prezentacia

Odporacana literatira:
Podla témy prace SVOC

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky a slovensky

Poznamky:

Pracovné zatazenie Studentov je zostavené nasledovne: 39.00 % za ucast’ na seminaroch, 61.00
% za pripravu na seminare. Na kalkulaciu sme pouzili referen¢né zatazenie 25 hodin prace za
kazdy ECTS kredit.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

a n

100.0 0.0

Vyucujuci: Ing. Ondrej Taka¢, PhD., PaedDr. Krisztina Czakoéova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024
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Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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