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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: A 1égi kozlekedés alapjai
KINF/ZLD/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0 /2 /0 A tanulmanyok ideje alatt: 0 /26 /0
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 2

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A tantargy értékelése elméleti és gyakorlati részbdl all. A szemeszter végén zarthelyi dolgozat
megirdsara keriil sor, amelyen 0sszesen 75 pontot lehet szerezni. A gyakorlati rész (szimulatoron
torténd repiilés) soran dsszesen 25 pontot lehet szerezni. Az A érdemjegy eléréséhez legalabb 90
pont, a B érdemjegyhez legalabb 80 pont, a C érdemjegyhez legalabb 70 pont, a D érdemjegyhez
legalabb 60 pont, az E érdemjegyhez pedig legalabb 50 pont megszerzése sziikséges. Az a
hallgatd, aki kevesebb, mint 50 pontot ér el, nem kapja meg a kreditet.

Oktatasi eredmények:

[smeretek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* elméleti ismeretekkel rendelkezik a 1égi kozlekedés €s a pildta nélkiili 1égijarmii-rendszerek
teriiletérdl, valamint repiilés torténetébol, aerodinamikabol, repiilésmeteorologiabol és a
1égikozlekedési jogbol,

» rendelkezik a sziikséges ismeretekkel ahhoz, hogy sikeresen teljesitse a pilota nélkiili 1égi jarmi
iranyitasahoz sziikséges vizsga elméleti részét.

Készségek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* képes repiilést végrehajtani a DJI Phantom 3 Flight Simulator szimulatoron.

Kompetenciak:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

« aktivan ¢és feleldségteljesen all hozza a tantargy keretén beliil kitizott feladatok teljesitéséhez.

Tantargy vazlata:

1. Bevezetés a Légi kozlekedés alapjai tantargyba, a repiilés torténete.
2. Altalanos ismeretek a repiil6gépekrol.

3. A repiilés alapjai — aerodinamika.

4. A repiil6gépek teljesitményei €s repiiléstervezés.

5. Repiilésmeteorologia.

6. A METAR iizenet és a TAF el6rejelzés.
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7. Kommunikécio.

8. Repiildterek, érdekességek a repiil6terekrol.

9. Légterek, az ICAO légiforgalmi térkép.

10. Uzemeltetési eljarasok.

11. Légikozlekedési jog és a 1égikdzlekedés iranyitasanak eljarasai.

12. Pilota nélkiili 1égijarmi-rendszer (UAS), UAS rendszerekkel torténd munkavégzés.
13. Repiilés a DJI Phantom 3 Flight Simulatoron.

Szakirodalom:

1. KELLER, L et al.: Ucebnice pilota 2016. Ptibram : Svét kiidel, 2016. 408 s. ISBN
978-80-87567-89-0.

2. Leteckd mapa ICAO Slovenska 2016.

3. FABIAN, A.: PPL kézikonyv : A repiil6gép-vezetés elmélete. Budapest : Skylight Cerative
Ec., 2010. 466 s. ISBN 978-963-06-9062-1.

4. ATKINSON, S.: The Aircraft Book : The definitive visual history. London : Dorling
Kindersley, 2013. 320 s. ISBN 978-1-4093-6480-1.

5. BEARD, R. W. — McLAIN, T. W.: Small Unmanned Aircraft : Theory and Practice. New
Jersey, NJ : Princeton University Press, 2012. 300 s. ISBN 978-0-691-14921-9.

6. FEDERAL AVIATION ADMINISTRATION: Pilot’s Handbook of Aeronautical Knowledge,
2016. Dostupné na: https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks manuals/aviation/phak/

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatéi munkaterhelés megoszlésa:

A terhelés 60%-a - részvétel a tanorakon, felkésziilés a zarthelyi dolgozatkra és a gyakorlati
részre (szimulatoron torténd repiilés).

A terhelés 40%-a - a szakirodalom attanulmanyozésa, a szerzett ismeretek begyakorlasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktaté: RNDr. Stefan Gubo, PhD., Ing. Ondrej Takac, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: A szamitogépes rendszerek fejlesztésének
KINF/SMP/22 tarsadalmi, erkolcsi €s jogi hattere

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 2.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter sordn a hallgatok 2 dolgozatot irnak, melyeken megszerezhetik az 6sszpontszam
100%-at. AAz A érdemjegy eléréséhez legkevesebb 90 pont, a B érdemjegyhez legkevesebb
80 pont, a C érdemjegyhez legkevesebb 70 pont, a D érdemjegyhez legkevesebb 60 pont, az

E érdemjegyhez pedig legkevesebb 50 pont megszerzése sziikséges. Azon didkok, akik nem
szereztek Osszesen legalabb 50 pontot, nem zartak sikeresen a tantargyat.

Oktatasi eredmények:

Oktatasi eredmények - ismeretek:

A tantargy elvégzése utan a hallgaté « ismeri a szakmaja erkolcsi, jogi, tarsadalmi és gazdasagi
Osszefliggéseit * alapismereteket szerez az informdacios biztonsag teriiletén és a kapcsolodo jogi
teriileten * ismereteket szerez az IKT helyzetérdl az informacids forradalomban

Oktatasi eredmények - készségek:

A tantargy elvégzése utan a hallgaté « hasznalni tudja a relevans legiszlativ normakat  hasznalni
tudja az internetet és a kommunikacios eszkozoket a személyes adatok védelméhez, az iizleti titok
¢s az altalanos biztonsaghoz kotddo elvek betartasaval  tudja hasznalni az elektronikus alairast
Oktatasi eredmények - kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgatd képes onallo dontésre és cselekedetekre konkrét etikai és
szamitogépes blindzéssel kapcsolatos helyzetekben

Tantargy vazlata:

. A szamitogépes programok jogi védelmének fejlddése

. Szamitogépes program ¢€s a szerzoi jog

. Az informatika és a IKT tarsadalmi dsszefiiggései

. IKT jogszabalyozasi kornyezete

. Kalézszoftverek

. Szamitogépes blinozés

. Elektronikus tizletkotés jogi szabalyozéasa Szlovakiaban
. Elektronikus alairas

. Biztonsag az interneten

O 00 1 O U B W —
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10. Internet jogi helyzete Szlovakiaban

11. Domén nevek regisztralasa

12. Személyes adatok védelme

13. Személyes adatok nemzetkozi forgalma

Szakirodalom:

1. CRUME, J.: Az internetes biztonsag beliilrol : Amit a hekkerek titkolnak. Addison-Wesley,
2003. 302 s. ISBN 9639131512.

2. CHLIPALA, M. a kol.: Pravo informaénych a komunika¢nych technolégii. Slovenska
technicka univerzita, 2005. 186 s. ISBN 9788022721950.

3. HANCE, O. - SISAK, G.: Uzlet és jog az interneten. Budapest : Panem, 1997. 410 s. ISBN
963545127x.

4. KYAS, O. - INOTALI, L.: Szamitogépes halozatok biztonsagtechnikaja. Budapest : Kossuth,
2000. 312 s. ISBN 9630941538.

5. MAISNER, M. a kol.: Zaklady prava informacnych technologii. IURA EDITION, 2013. 320 s.
ISBN 9788080785949.

6. MAISNER, M.: Zaklady softwarového prava. Wolters Kluwer, 2011. 356 s. ISBN
978-80-7357-638-7.

7. POLCAK, R.: Internet a promény prava, Vydavatel'stvo: Auditorium, 2012. 388 s. ISBN
978-80-87284-22-3.

8. POLCAK, M. Pravo na internetu, Spam a odpovédnost ISP. Computer Press, 2007. 150 s.
ISBN 8025117774.

9. RHEE, Y. M.: Internet Security. Wiley, 2003. 408 s. ISBN 0470852852.

10. Andrew M. St. Laurent (2004) Understanding Open Source and Free Software Licensing.
O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9780596005818.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatok munkaterhelésének megoszlasa:

60% - részvétel a gyakorlatokon, felkésziilés a vizsgakra,
40% - irodalomtanulas, a megszerzett tudas gyakorlasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

OKktato: Laszlo Marak, PhD., doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Adatbazis alkalmazasok készitése
KINF/DBAU/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 2

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran a hallgatok gyakorlati feladatokat oldanak meg, amelyekre 50 pontot kaphatnak. A
félév végén a hallgatok egy féléves projektet készitenek, amelyért 50 pontot kaphatnak.

Az A osztalyzathoz legalabb 90 pont, a B osztalyzathoz legalabb 80 pont, a C osztalyzathoz
legalabb 70 pont, a D osztalyzathoz legalabb 60 pont és az E osztalyzathoz legalabb 50 pont
sziikséges. Nem kaphat kreditet az a hallgato, aki 50 pontnal kevesebbet ér el.

Oktatasi eredmények:

Oktatasi eredmények - tudas:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* A tantargy elvégzése utan a hallgaté ismeri a dinamikus weboldalak és alkalmazasok
készitésének alapelveit,

* Ismereteket szerez ezek felhasznalasi lehetdségeirdl, elényeirdl és hatranyairdl, valamint a
szakmai terminoldgia hasznalatarol.

Oktatasi eredmények — készségek:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* képes adatbazis kapcsolattal rendelkez6 webes alkalmazas 1étrehozéaséara

* kapcsolat 1étesitésére a kliens és a szerver kozott.

« alkalmazas készitésére, bejelentkezésre, felhasznalokezelésre,

* dnalloan tud tervezni webalkalmazasi architektarat,

« implementalni tufja a szerver és kliens részt, valamint a komponensek k6zotti kommunikacios
protokollokat.

Oktatasi eredmények - kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* A kurzus elvégzése utan a hallgato képes interaktiv webalkalmazasok készitésére.

* A tudasat webfejlesztoként, komplett webes megoldas fejlesztéjeként tudja kamatoztatni
(full-stack fejleszto),

» Képes webes adatbazis-megoldasok készitésére, adminisztracios oldalak fejlesztésére
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vagy vallalati weboldalak, informécio-vizualizacios rendszer fejlesztésére, aggregalt informaciok
megjelenitésére.

Tantargy vazlata:
1. Alkalmazaskészités folyamata, felhasznalok, kovetelmények, specifikéaciok.
2. Szerepldk, objektumok, adatazonosités, egyed-kapcsolat diagram tervezése.
3. Relécios adatbazis tervezés, relacids adatbazis kezelése, adatbazis megvalositas.
4. Folyamatok azonositdsa, abrazolésa, a sziikséges forrasadatok meghatarozasa.
5. Igény szerinti lekérdezések megfogalmazasa, utdlagos forditasa az adatbazis adminisztrator
nyelvére.
6. Bemeneti kdvetelmények meghatarozasa, megvalositasa, megvalositas tirlapok segitségével.
7. Osszegzések, statisztikak, dsszetett lekérdezések készitése.
8. Jelentés készitése.
9. A rendszer hibakeresése az adatbazis-adminisztrator tovabbi funkcidival.
10. Makrok készitése.
11. Ajanlat készitése.
12. Felhasznalo6i hozzaférés beallitasa és kezelése.
13. Rendszerintegracio.

Szakirodalom:

1. MILES, R. (2019). C# Programming. Yellow Book “Cheese” Edition 8.1.

2. NAKOYV, S. et al (2013). FUNDAMENTALS OF COMPUTER PROGRAMMING.

3. WITH C#. Sofia ISBN 978-954-400-773-7.

4. BARTFALI B. - BUDAVARYI, O.: Adatbézis-kezelés. BBS-INFO Kft., 2002. - 138 s. - ISBN
9630034441.

5. RESCA, S. (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7TMXLQR34

6. KOLOSZAR, L. — TOTH, Zs.: Adatbazis-kezelés. Nyugat-magyarorszagi Egyetem, 2012.
7. https://baranyilaszlozsolt.com/pciskola/Adatbazis 80.0.pdf

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:
A hallgatéi munkaterhelés megoszlésa:
60% - tanorakon valo részvétel, otthoni tanulas és vizsgakra valo felkészités,

40% - szakirodalom tanulmanyozasa, megszerzett ismeretek gyakorlasa, gyakorlati munka
feladatok, félévi munka elkészitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Oktato: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Laszlé Marak, PhD.

Az utolsé mdédositas datuma: 02.03.2022
Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Adatbazis rendszerek
KINF/DS1/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 1/0/2 A tanulmanyok ideje alatt: 13 /0 /26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran a hallgatok két irasbeli dolgozatot irnak, amelyek szazalékban vannak kiértékelve.
A hallgatoknak mindkét irdsbeli dolgozat esetében legalabb 50%-o0s pontszamot kell elérniiik
ahhoz, hogy vizsgazhassanak. A félév soran a hallgatok dnalléan dolgoznak félévi feladaton,
projekten (adatbazis-kezelési feladaton), a félév vége elott ezek benyujtasa és bemutatasa
esetén jelentkezhetnek vizsgara. A vizsga dsszevont, irasbeli €s szobeli részbdl all. A vizsga
teljesitéséhez a tanuldknak a szdbeli vizsgan is legalabb 50%-ot kell elérni. A tanuldkat a kapott
atlag alapjan osztalyozzuk, amelybe beleszamit a félévi folyamatos teljesités, a félévi projekt
munka ¢s a vizsga eredménye.

Az A osztalyzathoz legalabb 90 pont, a B osztalyzathoz legalabb 80 pont, a C osztalyzathoz
legalabb 70 pont, a D osztalyzathoz legalabb 60 pont és az E osztalyzathoz legalabb 50 pont
sziikséges. Nem kaphat kreditet az a hallgato, aki 50 pontnal kevesebbet ér el.

Oktatasi eredmények:

Oktatasi eredmények - tudas:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

« ismeri az adatbazisokkal és kezelésiikkel kapcsolatos kifejezéseket.

« ismeri a kiillonbozo adatbazis rendszerek jellemzoit, relacids adatbazisok tervezését, SQL
nyelvet, Grlapok, jelentések készitési elveit.

Oktatasi eredmények — készségek:

A tantargy elvégzése utan a hallgat6:

* ismeri az adatbazis-rendszerek kezelését, hasznalatat, lekérdezését és 1étrehozasat.
Oktatasi eredmények - kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* képes megoldani adatkezelési feladatokat adatbazis-kezel6 hasznalataval, lekérdezéseket tud
megfogalmazni, jelentéseket és tirlapokat tud késziteni.

Tantargy vazlata:
1. Adatbazis-kezelési alapfogalmak, SQL nyelv.
2. Relacios adatmodell, 1 tablas SQL lekérdezés.
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3. Egyedi kapcsolatok diagramja, 1 tablas Osszetett lekérdezések SQL-ben.

4. A kapcsolatok diagramjanak atalakitdsa relacios adatbazissémava, SQL lekérdezés aggregacid
segitségével.

5. Normal formék, funkcionalis fiiggdségek, tobbtablas SQL lekérdezések.

6. Normal forméara bontés, SQL lekérdezések segédlekérdezések segitségével.
7. Adatbazisok 1étrehozasa, null értékek kezelése SQL-ben.

8. Miveletek adatok modositasara SQL-ben.

9. Engedélyek ¢€s tranzakciok kezelése.

10. Adatbazis-kezel6 hasznalata, adatbevitel.

11. Adatbazis-kezeld hasznalata, adatok lekérdezése.

12. Adatbazis-kezel6 hasznalata, tirlapok készitése.

13. Adatbazis-kezel6 hasznalata, riportok készitése.

Szakirodalom:

1. BALAZS, P. - NEMETH, G.: Adatbazisok. [Digitalis Tankonyvtar]. Online dostupné: https://
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/handle/123456789/13212/adatbazisok.pdf

2. BARTFAL B. - BUDAVARI, O.: Adatbézis-kezelés. BBS-INFO Kft., 2002. - 138 s. - ISBN
9630034441.

3. RESCA, S. (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7TMXLQR34

4. KOLOSZAR, L. - TOTH, Zs.: Adatbéazis-kezelés. Nyugat-magyarorszagi Egyetem, 2012.

5. https://baranyilaszlozsolt.com/pciskola/Adatbazis 80.0.pdf

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatéi munkaterhelés megoszlésa:

50% - tanorakon valo részvétel, otthoni tanulas és vizsgakra valo felkészités,

50% - szakirodalom tanulméanyozéasa, megszerzett ismeretek gyakorldsa, gyakorlati munka
feladatok, félévi munka elkészitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Oktato: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Laszlé Marak, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Az informatika ¢és az IKT torténete
KINF/DEI/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0 /2 /0 A tanulmanyok ideje alatt: 0 /26 /0
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 1.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran a hallgatok a szdmitastechnika és az informatika torténetét tanulmanyozzak

a vonatkozo konyvforrasok és az internet segitségével. A félév soran minden hallgatonak 2
dolgozatot kell irnia. A félév vizsgéaval zarul. Az osztalyzatot a két dolgozat atlaga hatarozza
meg, amelyek mindegyikét legalabb 50%-0s eredménnyel kell teljesiteni a vizsgara bocsatashoz.
A didkot a teszteken (50%) és a vizsgan (50%) elért atlaga alapjan osztalyozzak. Az A
osztalyzathoz legalabb 90%-0s, a B osztalyzathoz legalabb 80%-0s, a C osztalyzathoz legalabb
70%-o0s, a D osztalyzathoz legalabb 60%-0s, az E osztalyzathoz pedig legalabb 50%-0s pontszam
sziikséges. Nem adhato kredit egy kurzusért, ha a hallgaté nem teljesiti legalabb 50%-os sikerrel
a kurzust.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A hallgatok ismerik az adatok tarolasara és rendszerezésére hasznalt eszkozoket €s modszereket
az informatika és a szamitastechnika fejlodésével osszefiiggésben. Ismerik a szamitastechnika,

a szamitogépek és az informatika torténetét. A hallgatok ismerik nemcsak a szamitogépek,
hanem azok periféridinak alapvetd mikodési elveit és alapfogalmait is. Ismerik azokat a
személyiségeket, akik nemcsak globalis, hanem nemzeti szinten is jelentésen hozzajarultak

az informatika, a szamitastechnika, valamint az informécios és kommunikaciés technologiak
fejléddéséhez.

Készségek:

A kurzus sikeres elvégzése utan a hallgatok felkésziiltek lesznek a tanult modszerek és eszk6zok
felismerésére és alkalmazasara, valamint képesek lesznek az 11 fejlesztések megismerésére.
Képesek lesznek onalldéan dolgozni, tanulmanyozni a szakirodalmat, bemutatni az eredményeket
és kritikusan értékelni azokat.

A kurzus sikeres elvégzése utan a hallgatok felkésziilnek a tanult modszerek tanitdsara és a
tanult eszk6zok hasznalatara. Megértik a kapcsolatot az informatika és maga a szamitastechnika
mogottes teriileteinek fejlédése kozott.

Kompetenciak:
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A kurzus sikeres elvégzése utdn a hallgatok felkésziilnek a tanult modszerek tanitdsara és a
tanult eszk6zok hasznalatara. Megértik a kapcsolatot az informatika és maga a szamitastechnika
mogottes teriileteinek fejlédése kozott.

Tantargy vazlata:

1. A szamolas fejlodése az dkortol a kozépkorig (hasznalt eszkdzok).

2. A négy alapmiivelet végrehajtasat tamogatd mechanikus eszkzok bemutatdsa (modern kor).

3. A négy alapmiivelet végrehajtasat tiamogatd mechanikus eszk6zok bemutatasa (legujabb kor).
4. A Charles Babbage altal feltalalt atviteli rendszer.

5. A 20. szazad elején kifejlesztett szamitastechnikai eszk6zok.

6. A masodik vildghdbortiban hasznalt elektromechanikus eszk6zok. 7. Az elsd szamitdgep,
amelyet John von Neumann fejlesztett ki.

8. A szamitogépes generaciok fejlodése.

9. Lyukasztolap, lyukasztoszalag, az Osszes adat bevitelének modja. 10. Magneses adattarolés,
magnesszalag, HDD, optikai adattarolas

11. A processzorok fejlesztése, a szamitasi kapacitas novelése.

12. Adatmegjelenitési mdodok (katdédsugarcsoves monitorok, tlis nyomtatok, matrix- és sor
nyomtatok)

Szakirodalom:

1. STOFFA, V. a kol. Az informatika alapjai I. (Zaklady informatiky I.) 1. vyd. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2007. 369 s. ISBN 978-80-89234-29-5

2. STOFFOVA, V. a kol. Informatika, informaéné technoldgie a vypoctova technika.
Terminologicky a vykladovy slovnik. Nitra : FPV UKF, 2001. 230 s. ISBN 80-8050-450-4.

3. ZELENY, J. - MANNOVA, B. Historie vypo&etni techniky. Praha : Scientia, 2006. 184 s.
ISBN 80-86960-04-8.

4. STOFFA, V.: Informéacios és kommunikacios technologidk a gyakorlatban I. Komarno 2008,
Valeur, 321 str. ISBN 978 80 89234 69 1.

5. STOFFA, V.: Informa¢né a komunika¢né technologie v praxi I. Komarno 2008, Valeur, 321 str.
ISBN 978 80 89234 69 1.

6. KATONA GYULA'Y. : A szamitastudomany alapjai. Typotex Elektronikus Kiad6 Kft., 2002,
192 s. ISBN 963 9326 24 0.

7. ZWETLER, O. — NECAS, C. Dejiny véd a techniky I. Brno : MU, 1992. 97 s. ISBN
80-210-0401-0.

8. DLUHOS, J. — VALA, M. Vybrané kapitoly z dejin techniky. Ostrava : PdF OU, 1996. 61 s.
ISBN 80-7042-112-6.

9. HOUDEK, F. Objevy a vynalezy tisicileti. Praha : NLN, 2002. 456 s. ISBN 80-7106-475-0.
10. PATURI, F. Kronika techniky. Bratislava : Fortuna Print, 1993. 654 s. ISBN 80-7153-065-4.
11. REID, S. Vynélezy a objevy. Ostrava : Blesk, 1994. 128 s. ISBN 80-85606-52-6.

12. ZEITHAMMER, K. Vyvoj techniky. 2. vyd. Praha : CVUT, 1998. 274 s. ISBN
80-01-01725-7.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatok munkaterhelésének megoszlasa:

40% - részvétel az orakon, felkésziilés a vizsgakra €s a vizsgéakra, 60% - irodalom
tanulmanyozasa, félévkozi dolgozatokra valé felkésziilés.
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Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E

FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Oktato: PaedDr. Mark Csoka, Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Bevezetés az informatikaba
KINF/UDI/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 2 /1 /0 A tanulmanyok ideje alatt: 26 /13 /0
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 1.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran a hallgatok két irasbeli dolgozatot irnak, amelyek szazalékban vannak kiértékelve.
A hallgatoknak mindkét irdsbeli dolgozat esetében legalabb 50%-o0s pontszamot kell elérniiik
ahhoz, hogy vizsgazhassanak. A félév soran a hallgatok dnalléan dolgoznak félévi feladaton,
projekten (szakirodalom feldolgozasan), ezek benytjtasara és bemutatasara 6sszesen 20 pontot
kaphatnak az sszesen 100 pontbol. A vizsga Osszevont, irasbeli és szobeli részbdl all. A vizsga
teljesitéséhez a tanuldknak a szdbeli vizsgan is legalabb 50%-ot kell elérni. A tanuldkat a kapott
atlag alapjan osztalyozzuk, amelybe beleszamit a félévi folyamatos teljesités, a félévi projekt
munka ¢s a vizsga eredménye.

Az A osztalyzathoz legalabb 90 pont, a B osztalyzathoz legalabb 80 pont, a C osztalyzathoz
legalabb 70 pont, a D osztalyzathoz legalabb 60 pont és az E osztalyzathoz legalabb 50 pont
sziikséges. Nem kaphat kreditet az a hallgato, aki 50 pontnal kevesebbet ér el.

Oktatasi eredmények:

Oktatasi eredmények - tudas:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

« ismeri az informatika szerepét, eszkozeit €s megoldasait;

« ismeri az adat fogalmat €s az informaci6 és feldolgozas elveit;

« ismeri az informdcié szamitogépen torténd kddolasdnak és megjelenitésének alapelveit és
egyszerii moédszereket a feldolgozasukhoz;

« ismeri a binaris rendszerben végzett alapveté matematikai miiveletek és atszamitasok elveit,
valamint a valos szdmok lebegdpontos abrazolasat;

* ismeri az egyes szamrendszerek kozotti 6sszefiiggéseket (atvitelek, atalakitasok);

« tud algoritmikusan gondolkodni és tudast alkalmazni a probléma megoldasara;

« ismeri a formalis algoritmusok 1étrehozasanak és grafikus abrazolasanak alapelveit;

* ismeri a programozasi nyelvek osztalyozasat, az adott programozasi nyelv szerkezetét (pl.
Python), ismeri az adott nyelv elemeit, programozasi struktirait (feltétel, ciklus, fliggvények).
Oktatasi eredmények — készségek:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* tud problémakat elemezni és megoldani programozasi nyelv hasznalataval,
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* képes 0nalldan alkalmazni egy algoritmust egy adott probléma megoldasara;

» fel tudja osztani a problémat kisebb részproblémakra;

« tud algoritmikusan gondolkodni;

* képes a szamrendszerek kozotti talakitasokra;

* képes felismerni a probléma ismétlodo feladatait, €s azokat a sziikséges programszerkezettel
megoldani (ciklus, allapot);

* képes kivalasztani programjaban a sziikséges adatstrukturakat;

* képes sajat programot megtervezni €s megvaldsitani az adott programozasi nyelven.
Oktatasi eredmények - kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* nagyfoku 6nallosdgot mutat a problémak megoldasaban és a megoldasukra szolgald programok
létrehozasaban,;

» kreativ gondolkodas, 6nallosag jellemzi;

» kreativ informatikai és algoritmikus gondolkodast alkalmaz a problémak megoldasaban;

» meg tudja magyarazni a mindennapi informatikai problémakat;

« aktiv és felelosségteljes hozzaallassal rendelkezik a tantargyi feladatok elvégzéséhez

Tantargy vazlata:

1. Alapfogalmak, informatikai eszk6zok, tarolas, adatfeldolgozas, algoritmus meghatarozasa.
2. Az algoritmus grafikus dbrazolasa, elagazas feltétellel.

3. Az algoritmus grafikus abrazolasa ciklusok segitségével.

4. Az algoritmus grafikus dbrazoldsa, dsszetett feladatok megoldasa.

5. Szamrendszerek, atszamitasok.

6. Szamrendszerek, matematikai alapmiiveletek.

7. Numerikus abrazolasok, fix pontos dbrazolas, lebegd pontos abrazolas.

8. Programkészités folyamata, tervezeés, 1épések, fejlesztési ciklus.

9. Programozasi nyelvek osztalyozasa, munka egy adott programozasi nyelven (pl

Python), fogalmai és szerkezete.

10. Programozasi algoritmusok elagazassal.

11. Programozasi algoritmusok ciklusok segitségével.

12. Programozasi algoritmusok fiiggvények ¢€s eljarasok segitségével.

13. Osszetett algoritmusok programozasa, fiiggvények megjelenitése, rajzolas programozasi
eszk6zok segitségével.

Szakirodalom:

1. ANNUS, G.: Informatikai alapok. Szeged : JGYF Kiadd, 2001. 204 s. ISBN 0991508.

2. KATONA, Gy.: A szamitastudomany alapjai. Budapest : Typotex Elektronikus Kiad6 Kft.,
2002. 192 s. ISBN 963 9326 24 0.

3. KOVACS, M.: Bevezetés a Szamitastechnikaba. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2002. 368 s.
ISBN 963 577 270 X.

4. STOFFA, V.: Az informatika alapjai I. (Zaklady informatiky). Apéczai kozalapitvany, 2007.
268 s. ISBN 978-80-89234-29-5.

5. STOFFA, V.: Algoritmizacié €s programozas I. (Algoritmizacia a programovanie I). Koméarno :
Univerzita J. Selyeho v Komarne, 2005. 174 s. ISBN 80-969251-7-2.

6. STOFFOVA, V.: Informatika. Informaé¢né technolégie a vypoétova technika. Nitra :
Prirodovedec, 2001. 230 s. ISBN 80-8050-450-4.

7. STOFFOVA, V.: Po¢ita¢ univerzalny didakticky prostriedok. 1. vyd. Nitra, 2004. 173 s. ISBN
80 8050 765 1.
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A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatoi munkaterhelés megoszlésa:

60% - tanorakon valo részvétel, otthoni tanulds, vizsgakra vald felkészités,

40% - szakirodalom tanulmanyozasa, megszerzett ismeretek gyakorlasa, gyakorlati feladatok
megoldasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., PaedDr. Krisztina Czakdova, PhD.

Az utolso modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Diszkrét matematika informatikusoknak
KINF/DMI/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 2 /1 /0 A tanulmanyok ideje alatt: 26 /13 /0
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 5

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 4.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter folyaman a feladatok megoldasért WebWorK rendszeren maximalisan 30 pont
szerezhetd. A viszgadolgozaton maximalisan 70 pontot lehet szerezni. Az A érdemjegy
elérésé¢hez legkevesebb 90 pont, a B érdemjegyhez legkevesebb 80 pont, a C érdemjegyhez
legkevesebb 70 pont, a D érdemjegyhez legkevesebb 60 pont, az E érdemjegyhez pedig
legkevesebb 50 pont megszerzése sziikséges.

Oktatasi eredmények:

Oktatasi eredmények - kompetenciak:

A tantargy sikeres teljesitése utan a hallgato elsajatitja a sziikséges ismereteket diszkrét
matematikabol, melyekre az informatikai tantargy tanitasa az alapiskolan vagy kozépiskolan
soran lehet sziiksége

Educational outcomes - knowledges:

At the end of the course, students will obtain an overview of the basic concepts of Set Theory,
Combinatorics, Mathematical Logic and Boolean Algebra.

Tantargy vazlata:

1.Bevezetés a diszkrét matematikaba, a Peano-féle axiomarendszer, a matematikai indukcio elve.
2.Halmazelmélet — alapfogalmak, halmazmiiveletek.

3.Relaciok és leképezések, leképezések szorzata, ekvivalenciarelacio.

4. Kombinatorika — kombinaciok és variaciok (ismétléses és ismétlés nélkiili).

5. Permutaciok (ismétléses €s ismétlés nélkiili), kombinatorikai azonossagok.

6. Binomialis tétel, logikai szita

7. Itéletek és veliik valo miiveletek, tautologiak.

8. Boole-algebra — a kétértékii logika fiiggvényei, fliggvények kifejezése formulakkal, formuldk
ekvivalencidja, elemi fiiggvények tulajdonsagai, a dualitas elve.

9. Logikai fiiggvények kanonikus alakja , teljes diszjunktiv normalforma, logikai fiiggvények
minimalizalasa

10. Oszthatdsag, a szamelmélet alaptétele, euklideszi algoritmus

11. Primszamok tulajdonségai, linearis diofantikus egyenlet megoldasa
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12. Grafelmélet elemei

Szakirodalom:

1. JABLONSKIJ, S. V.: Uvod do diskrétnej matematiky. Bratislava : Alfa, 1984., 278 s.

2. JABLONSKIJ, S. V. a kol.: Diszkrét matematika a szamitastudomanyban. Budapest : Miiszaki
3. Konyvkiado, 1980. 354 s. ISBN 978-963-1025-99-3

4. SZENDREI A.: Diszkrét matematika. Szeged : Polygon, 1998. 380 s. ISSN 1417-0590.
5.LOVASZ, L. — VESZTERGOMBI, K. — PELIKAN, J.: Diszkrét matematika. Budapest :

6. Typotex, 2006. 292 s. ISBN 978-963-9664-02-9.

7. Csabina, Zoltanné: Matematika példatar 1.: Halmazelmélet, sorozatok

o¢]

. (https://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/handle/123456789/8037/0027 MAT1.pdf?
sequence=1 )

9. Combinatorics: An Intuitive Introduction (https://www.probabilisticworld.com/intuitive-
introduction-combinatorics/)

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Hallgatok terheléseloszlasa:

40% - kozvetlen tanités, a vizsgakra valé felkésziilés

60% - szakirodalom tanulmanyozasa, feladatok megoldésa, gyakorlasa

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktat6: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD., RNDr. Stefan Gubo, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Formalis nyelvek és automatak
KINF/TFJ/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 1/2 /0 A tanulmanyok ideje alatt: 13 /26/0
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 4.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

Szemeszterkozi értékelés: az 6sszértékelés 50%-a. A szemeszter soran két, egyenként 15

pontos zarthelyi dolgozat megirdsara kertil sor. A szemeszter folyaman a hallgatok 6nalldan
dolgoznak két gyakorlati feladaton (1 a regularis nyelvek és véges automatak részbdl, 1 a
kornyezetfiiggetlen nyelvek és veremautomatak részbdl), ezek leadasaért 6sszesen 20 pontot lehet
szerezni. A szemeszterkozi értékelésbol a hallgatonak legalabb 50%-ot kell teljesitenie ahhoz,
hogy részt vehessen a vizsgan.

Vizsga: az Osszértékelés 50%-a. A tantargy irasbeli vizsgaval végzddik, amelyen 50 pontot lehet
szerezni. A vizsga sikeres teljesitéséhez a hallgatonak legalabb 50%-ot el kell érnie.

A tantargy értékelése a szemeszterkozi értékelés soran szerzett pontok €s a vizsgéan szerzett
pontok Osszege alapjan torténik. Az A érdemjegy eléréséhez legalabb 90 pont, a B érdemjegyhez
legalabb 80 pont, a C érdemjegyhez legalabb 70 pont, a D érdemjegyhez legalabb 60 pont, az E
érdemjegyhez pedig legalabb 50 pont megszerzése sziikséges. Az a hallgato, aki kevesebb, mint
50 pontot ér el, nem kapja meg a kreditet.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

» elméleti ismeretekkel rendelkezik a formalis nyelvek és automatak elméletébol.
Készségek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* képes megadni regularis nyelvtanokat, véges automatakat és regularis kifejezéseket,
* képes megadni kornyezetfliggetlen nyelvtanokat és veremautomatakat,

* képes igazolni, hogy egy adott nyelv nem regularis ill. nem kdrnyezetfiiggetlen,

« ismeri a gyakorlati feladatokhoz tartozé dokumentaciok kidolgozasanak szabalyait.
Kompetenciak:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* képes Onalldan és hatékonyan dolgozni,

« aktivan ¢és feleldségteljesen all hozza a tantargy keretén beliil kitizott feladatok teljesitéséhez.
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Tantargy vazlata:

. Bevezetés a formalis nyelvek és automatak elméletébe, alapfogalmak és definiciok.
. Chomsky-féle nyelvosztalyok, Chomsky-féle nyelvtantipusok.

. Regularis nyelvek — alapfogalmak.

. Nemdeterminisztikus és determinisztikus véges automatak.

. Nemdeterminisztikus és determinisztikus véges automatak kapcsolata.

. Regularis nyelvtanok és véges automaték kapcsolata.

. Regularis kifejezések.

. Pumpal6 lemma regularis nyelvekre.

9. Kornyezetfiiggetlen nyelvek — alapfogalmak.

10. Veremautomatak.

11. Kornyezetfiiggetlen nyelvtanok és veremautomatak kapcsolata.

12. Pumpal6 lemma kornyezetfiiggetlen nyelvekre.

13. Felulrol lefelé halado szintaktikus elemzés, alulrdl felfelé halado szintaktikus elemzés.

0 3O LD KW —

Szakirodalom:

1. GUBO, S.: Formalis nyelvek és automatak. Komdarno : Univerzita J. Selyeho, 2015, 131 s.
ISBN 978-80-8122-148-4.

2. FULOP, Z.: Formalis nyelvek és szintaktikus elemzésiik. Szeged : Polygon, 1999, 124 s. ISSN
1417-0590.

3. BACH, I.: Formalis nyelvek. Budapest : Typotex, 2005, 227 s. ISBN 978-963-9132-92-4.

4. ROVAN, B. - FORISEK, M.: Formalne jazyky a automaty. Bratislava : Univerzita
Komenského, 2013. 125 s. Dostupné na: http://foja.dcs.fmph.uniba.sk/materialy/skripta.pdf

5. SINGH, A.: Elements of Computation Theory. London : Springer-Verlag, 2009. 422 s. ISBN
978-1-84882-496-6.

6. HOPCROFT, J. E. - MOTWANI, R. - ULLMAN, J. D.: Introduction to Automata Theory :
Languages, and Computation. London : Pearson, 2014. 488 s. ISBN 978-1-292-03905-3.

7. HORVATH, G. - NAGY, B.: Formal Languages and Automata Theory. Budapest : Typotex,
2014, 135 s. ISBN 978-963-2793-44-3.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatoi munkaterhelés megoszlésa:

A terhelés 50%-a - részvétel a tanorakon, felkésziilés a zarthelyi dolgozatokra és a vizsgara
A terhelés 50%-a - a szakirodalom attanulmanyozasa, a szerzett ismeretek begyakorlasa, a
gyakorlati feladatok kidolgozasa

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktaté: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc., RNDr. Stefan Gubo, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Grafikus editorok
KINF/GED/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 3.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter soran értékelve van a hallgatok gyakorlati tevékenysége (maximum 25 ponttal).

A szemeszter soran a hallgatok dnalléan dolgoznak 3 szemesztralis projekten (Paint. NET, Gimp
¢s Inkscape), melyekért 6sszesen 75 pont szerezhet6. Mindharom projekt kimenetének sajat
tutoridlnak kell lennie. A szemeszter végén a hallgatok az elkésziilt tutoridlokat vide6 formajaban
adjak le a hozzajuk tartozo szoveges dokumentacidval egyiitt, €s ezek keriilnek kiértékelésre.

Az A érdemjegy eléréséhez legalabb 90 pont, a B érdemjegyhez legalabb 80 pont, a C
érdemjegyhez legalabb 70 pont, a D érdemjegyhez legalabb 60 pont, az E érdemjegyhez pedig
legalabb 50 pont megszerzése sziikséges. Az a hallgato, aki kevesebb, mint 50 pontot ér el, nem
kapja meg a kreditet.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

« gyakorlati ismeretekkel rendelkezik a rasztergrafika ¢s a vektorgrafika tertiletérol.
Készségek:

* képes halado szinten hasznalni raszteres és vektoros grafikus editorokat,

* képes szerkeszteni digitalis fényképeket, dolgozni az eszkdzokkel, rétegekkel, sziirokkel,
beallitasokkal és effektusokkal,

« ismeri a szemesztralis projektekhez tartozo dokumentaciok kidolgozasanak szabalyait.
Kompetenciak:

* képes 0nalldan és hatékonyan dolgozni grafikus editorokkal.

Tantargy vazlata:

1. A szamitogépes grafika alapfogalmai - vektor- és rasztergrafika, grafikus képformatumok.

2. Rasztergrafika, rasztergrafikus editorok (Paint.NET, Gimp).

3. A grafikus editor kdrnyezete: munkaasztal, racs és segédvonalak, allapotsor, szinpaletta, kijel616
eszk6zok.

4. Munka rajzol6 eszkozokkel: ecset, ceruza, radir, varazspalca, festékes vodor, atszinezd eszkoz,
szovegbeillesztés. Kitoltott és kitdltetlen téglalap (négyzet) és ellipszis (kor) rajzolasa.

5. Kijelolo eszkozok: ellipszis és téglalap alaku kijelolés, a kijelolt tertilet belsejének €s hataranak
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szinnel vald kitoltése, kijelolések egyesitése, metszete, kiilonbsége. Objektumok kijeldlése,
a kijelolés megsziintetése, objektum méretének megvaltoztatdsa, objektum eltolasa, forgatasa,
vagasa.

6. Munka szdveggel: szoveg beillesztése €s szerkesztése, szovegigazitas.

7. Munka rétegekkel: réteg hozzdadasa és eltavolitdsa, réteg kivalasztasa, rétegtulajdonsagok
beallitasa, a rétegek sorrendjének megvaltoztatasa.

8. Rasztergrafikus kép létrehozasa és szerkesztése.

9. Digitalis fényképek szerkesztése.

10. Beallitasok és effektusok hasznalata. Uj bévitmények (pluginok) telepitése.

11. Vektorgrafika, vektorgrafikus editorok (Inkscape).

12. Vektorgrafikus kép létrehozésa és szerkesztése.

13. 3D grafika, 3D grafikus editorok (Blender).

Szakirodalom:

1. TAKAC, O.: A szamitogépes grafika. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. 370 s. ISBN
978-80-8122-182-8.

2. SZIRMAY-KALOS, L.: Szamitégépes grafika. Budapest : ComputerBooks. 2003, 334 s. ISBN
978-963-6182-08-6.

3. NEMEC, P.: GIMP 2.8 : Uzivatelska p¥iru¢ka pro zaé¢inajici grafiky. Brno : Computer Press,
2013. 272 s. ISBN 978-80-251-3815-1.

4. SIMCIK, P.: Inkscape : Prakticky priivodce tvorbou vektorové grafiky. Brno : Computer Press,
2013.296 s. ISBN 978-80-251-3813-7.

5. BELAN, A.: Blender - maly tivod do 3D modelovania a animécie. Bratislava, 2008. Dostupné
na: http://www.smnd.sk/anino/moje/blender/Blender.pdf

6. Paint.NET, https://forums.getpaint.net/

7. Gimp, https://www.gimp.org/tutorials/

8. Inkscape, https://inkscape.org/forums/

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatéi munkaterhelés megoszlésa:

A terhelés 35%-a - kozvetlen tanités, felkésziilés a gyakorlatokra.

A terhelés 65%-a - a szakirodalom attanulmanyozasa, a szerzett ismeretek begyakorlasa, a
szemesztralis projektek kidolgozasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktaté: RNDr. Stefan Gubo, PhD., PaedDr. Mark Csoka

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Oldal: 21




TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Multimédias alkalmazasok készitése
KINF/TMA/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 2

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 6.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter sordn a hallgatok gyakorlati feladatokat oldanak meg, amelyekre 60 pontot
kaphatnak. A félév végén a hallgatok egy féléves projektet készitenek, amelyért 40 pontot
kaphatnak. Az A osztalyzathoz legalabb 90%-0s pontszam, a B osztalyzathoz legalabb 80%-
os pontszam, a C osztalyzathoz legalabb 70%-0s pontszam, a D osztalyzathoz legalabb 60%-o0s
pontszam, az E osztalyzathoz pedig legalabb 50%-0s pontszam sziikséges. Nem kaphat kreditet
az a hallgato, aki a félév végén nem szerezte meg a pontok 50%-4t.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgaté ismeri az SVG formatumot. A tanul6 tudja, hogyan
hozhat 1étre és modosithat egy SVG-képet programkod vagy vektorgrafikus szerkesztdprogram
segitségével. A tanuld ismeri az animécio, az interakcid €s a vektorképekhez valé hangcsatolas
lehetdségeit.

Képességek:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok alapvetd ismeretekkel és készségekkel rendelkeznek

a vektorképek (grafikus objektumok) és egyszerii animaciok készitésében SVG/JavaScript
vagy SVG/JQuery kornyezetben. A kurzus elvégzése utan a hallgatok képesek onalldéan olyan
illusztracidkat és egyszerii animaciokat késziteni, amelyek HTML segitségével konnyen
beépithetok weboldalakba.

Kompetenciak:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok képesek vektoralapt audiovizualis interaktiv webes
alkalmazasok létrehozasara. A hallgatd webfejlesztoként, full-stack fejlesztoként, webes
jatékfejlesztoként vagy webanimatorként hasznalhatja a képességeit. A hallgat6 az informaciok
vizualizalasara, grafikonok, diagramok, infografikak készitésére és az informaciok vizualis
megjelenitésére szolgalo rendszer fejlesztdjeként is hasznalhatja készségeit.

Tantargy vazlata:
1. A vektoros abrazolas alapjai. SVG formatum. SVG formatumban tdmogatott alapvetd
objektumok, vonalak, szegmensek, korok, ellipszisek, téglalapok, spline-y.
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. Objektum attributumok, példaul szin, atlatszosag, keret, pozicio, tajolas.

. Objektumok csoportositasa.

. Szoftver SVG képek létrehozasara, SVG képek integralasara és megjelenitésére weboldalakon.
. Egyszerli SVG képek 1étrehozasa.

. Vektorizalas (képek keretezése).

. Alapvet6 képanimécio, pasztazas és forgatas.

. Halad6 animécio kiils6 konyvtarak hasznalataval, gyorsités, lassitas, rezgés, ugras.
9. Morphing képek.

10. Diagramok készitése.

11. Interaktivitas az SVG-ben.

12. Komplex interakcid egy képpel.

13. A hang és az animacid osszekapcsolasa.

0N L B WIN

Szakirodalom:

1. EISENBERG, J. D.: Amelia Bellamy-Royds (2014), SVG Essentials, 2nd Edition. O'Reilly
Media, Inc. ISBN: 9781449374358

2. MACRAE, C (2013). Learning from jQuery. O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781449335199
3. BAH, T.: (2011). Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program, 4th Edition. Pearson.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A didkok munkaterhelésének megoszlasa:

55% - részvétel az drakon, felkésziilés a gyakorlatokra,

45% - irodalom tanulméanyozasa, a megszerzett ismeretek gyakorlasa, gyakorlati feladatok
kidolgozésa, a hazi dolgozat elkészitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Laszlé Marak, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Operacios rendszerek
KINF/OS/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 1/0/2 A tanulmanyok ideje alatt: 13 /0 /26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 5

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

Szemeszterkozi értékelés: az osszértékelés 50%-a. A szemeszter soran egy 30 pontos zarthelyi
dolgozat megirasara keriil sor. A szemeszter folyaman a hallgatok 6nalléan dolgoznak
szemesztralis projekten, ennek leaddséaért és prezentalasaért osszesen 20 pontot lehet szerezni.
A szemeszterkozi értékelésbdl a hallgatonak legalabb 50%-ot kell teljesitenie ahhoz, hogy részt
vehessen a vizsgan.

Vizsga: az Osszértékelés 50%-a. A tantargy irasbeli vizsgaval végzddik, amelyen 50 pontot lehet
szerezni. A vizsga sikeres teljesitéséhez a hallgatonak legalabb 50%-ot el kell érnie.

A tantargy értékelése a szemeszterkozi értékelés soran szerzett pontok €s a vizsgéan szerzett
pontok Osszege alapjan torténik. Az A érdemjegy eléréséhez legalabb 90 pont, a B érdemjegyhez
legalabb 80 pont, a C érdemjegyhez legalabb 70 pont, a D érdemjegyhez legalabb 60 pont, az E
érdemjegyhez pedig legalabb 50 pont megszerzése sziikséges. Az a hallgato, aki kevesebb, mint
50 pontot ér el, nem kapja meg a kreditet.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

» elméleti ismeretekkel rendelkezik az operacios rendszerek teriiletérdl,

* ismeri a processzorlitemezéEsi algoritmusokat,

« ismeri a holtpontdetektald €s kezeld modszereket,

* ismeri a memoriakezelés algoritmusait,

« ismeri a fajlrendszerek mikodését,

« ismeri az I/O eszk6zok mikodését és kezelését.

Készségek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* képes alkalmazni az elsajatitott ismereteket a gyakorlati feladatok megoldésa soran,
» feladatok megoldasa soran képes alkalmazni a processzoriitemezési algoritmusokat,
» feladatok megoldasa soran képes alkalmazni holtpontkezeld modszereket,

« feladatok megoldasa soran képes alkalmazni a memoriakezelés algoritmusait,

« ismeri a gyakorlati feladatokhoz tartozé dokumentaciok kidolgozasanak szabalyait.
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Kompetenciak:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* képes Onalldan és hatékonyan dolgozni,

« aktivan és feleldségteljesen all hozz4 a tantargy keretén beliil kitizott feladatok teljesitéséhez.

Tantargy vazlata:

. Bevezetés az Operacios rendszerek tantargyba, alapfogalmak.

. Az operacios rendszerek fejlddésének attekintése, az operacios rendszerek kategorizalasa.
. A programozoi és a felhasznaloi feliilet.

. Folyamatok kezelése, a folyamatok allapota, szalak.

. A folyamatok kozotti kommunikécio, szinkronizalas.

. Processzoriitemezés, iitemezési algoritmusok.

. Er6forraskezelés - az eréforrasok felosztasa, eréforras foglalasi graf, holtpont.

. Er6forraskezelés - holtpont detektalasa és kezelése.

9. Memoériakezelés.

10. Virtualis memoriakezelés, lapozas és szegmentalas.

11. Allomanyok kezelése, fajlrendszerek, konyvtarak szerkezete, hozzaférési jogok.
12. 1/O rendszer, periféridk, eszkozmeghajtok.

13. Lemezkezelés és a lemezegységek struktaraja.

0N LN AW —

Szakirodalom:

1. ADAMIS, G. — KNAPP, G.: Operacios rendszerek. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2002, 278
s. ISBN 963 577 251 3.

2. CSERNY, L.: Mikroszamitogépek. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2003, 330 s. ISBN
963-577-188-6.

3. KOCZY, A. — KONDOROSI K. et al.: Operacios rendszerek mérnoki megkézelitésben.
Budapest : Panem Kiadd, 2000. 180 s. ISBN 978-963-545250-0.

4. HAMBALKOVA, V.: Operaéné systémy. Bratislava : Univerzita Komenského, 2015. 105 s.
Dostupné na: http://www.dcs.fmph.uniba.sk/~bernat/os.1s2021/os-new.pdf

5. TANENBAUM, A. S.: Modern Operating Systems. Upper Saddle River, NJ : Pearson Prentice-
Hall, 2009. 1076 s. ISBN 978-0-13-813459-4.

6. SILBERSCHATZ, A.: Operating System Concepts. New York, NY : John Wiley & Sons,
2004. 956 s. ISBN 978-0-47-125060-0.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatéi munkaterhelés megoszlésa:

A terhelés 50%-a - részvétel a tanorakon, felkésziilés a zarthelyi dolgozatokra és a vizsgara.
A terhelés 50%-a - a szakirodalom attanulmanyozésa, a szemesztralis projekt kidolgozasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A

B

C

D

E

FX

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Oktato: prof. Dr. Annamadria Varkonyiné Koczy, DSc., Ing. Ondrej Takac, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022
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Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Pedagdgiai alkalmazéasok fejlesztése
KINF/TAP/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 4.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter sordn a hallgatok sajat alkalmazast (projektet) készitenek, tanari irdnyitassal.
Kreativ munkéjuk sordn, ahogy a projektjiikkel haladnak eldre, folyamatosan ellenérzve és
pontozva vannak. A tantargy vizsgaval zarul. A vizsgéara bocsatés feltétele: elérni tobb mint 50%-
os pontszamot a projekt 1étrehozésa soran kapott szemeszterkozi értékelésen.

A hallgatok értékelése a szemeszterkozi értékelés (a projekten vald munka) soran szerzett pontok
(50%) és a végso projekt értékelése soran szerzett pontok (50%) alapjan torténik, a projektet a
vizsga keretén beliil meg kell védeniiik.

Az A érdemjegy eléréséhez legalabb 90%-os atlag, a B érdemjegyhez legalabb 80%-os atlag,

a C érdemjegyhez legalabb 70%-os atlag, a D érdemjegyhez legalabb 60%-os atlag, az E
érdemjegyhez pedig legalabb 50%-o0s atlag megszerzése sziikséges.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

« ismeri az alkalmazasok 1étrehozéasanak stratégidit, modszereit és formait;

* ismeri a programkészités alapelveit a programozasi nyelveken;

« ismeri €s hatékonyan tudja alkalmazni a megszerzett programozasi ismereteket a sajat
pedagbgiai alkalmazasok fejlesztése soran;

« ismeri az algoritmusok létrehozasanak alapelveit és a programstruktirakat.

Készségek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* tud problémakat elemezni és megoldani programozasi nyelv hasznalataval,

* képes 0nalldéan alkalmazni egy algoritmust egy adott probléma megoldasara;

* képes aktivan programozni egy adott programozasi kornyezetben, esetleg tobb kornyezet
integralasara a kitizott cél elérése éedekében;

* képes sajat projektet megtervezni és megvalositani,

* képes 0nalld tananyag-prezentaciok €s e-learning kurzusok készitésére kiilonb6zd
kornyezetekben;

* képes létrehozni az oktatasi folyamatban hasznalhato alkalmazasokat interaktiv tablakhoz.
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Kompetenciak:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* nagyfoku 6nallosagot tanusit a palyazatok (projektek) létrehozasaban;

« attekintéssel rendelkezik az egyes alkalmazasfejlesztd eszkdzok és kornyezetek lehetdségeirdl;
* képes hatékonyan 6nallé munkaéra;

* 0nallo és kreativan gondolkodik;

» munk4jaban kreativ informatikai gondolkoddsmoédot alkalmaz;

« attekintéssel rendelkezik a programozasi és fejleszt6i kornyezetek lehetdségeirdl a sajat
alkalmazasok 1étrehozasanal;

» aktiv programozoi tapasztalattal rendelkezik;

« aktiv és felelosségteljes hozzaallassal rendelkezik a tantargyi feladatok elvégzéséhez.

Tantargy vazlata:

. A szamitogép, mint didaktikai eszk6z lehetdségei a tanitds egyes formdiban, fazisaiban.
. A tananyag bemutatasa kiilonb6z6 kornyezetekben, a sajat alkalmazas téméjanak megvalasztasa.
. A sajat projekt (alkalmazas) megtervezése és megvalositasa.

. Pedagogiai transzformacio és szemléletesség.

. A dinamizmus ¢€s az interaktivitas bebiztositasa.

. Visszacsatolas 1étrehozasa didaktikai alkalmazasokban.

. Adatbazis tesztrendszerek 1étrehozésa.

. Tesztosszeallitasi algoritmusok, kivalasztasi kritériumok.

9. Animacio készitésének lehetdségei kiilonbozo kornyezetekben.

10. Interaktiv felhasznaloi feliilet 1étrehozasanak lehetdségei kiillonbozd kdrnyezetekben.
11. Az egyes eszk0zok és kornyezetek multimédias lehetdségei.

12. Az interaktiv tabla lehetdségei az alkalmazés hasznalatara.

13. Tesztelés €s hibakeresés.

0N DN AW —

Szakirodalom:

1. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tamogat6
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

2. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

3. STOFFOVA, V. — CZAKOOVA, K.: Prostredie na u¢enie sa badanim. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

4. (ACD) STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod
do programovania v prostredi mikrosvetov : VysokoSkolsk4 uc¢ebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

5. STOFFOVA, VERONIKA: POCITAC — UNIVERZALNY DIDAKTICKY PROSTRIEDOK.
1. vyd., Fakulta prirodnych vied UKF, Nitra, 2004. ISBN 80-8050-765-1.

6. MOODLE: MOODLE DOCS 2.8 [online]. 2014. Dostupné na adrese: <https://
docs.moodle.org/28/en/Main_page>.

Odborné ¢lanky:

CZAKOOVA, K.: Developing algorithmic thinking by educational computer games. In.
Proceedings of the 16th International Scientific Conference: “eLearning and Software

for Education : eLearning sustainment for never-ending learning. Volume 1, DOI:
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10.12753/2066-026X-20-003, 2020/1, p. 26-33. Bucharest : “CAROL I” National Defence
University Editura, Universitara, 2020. ISSN 2066-026X, ISSN-L 2066-026X, ISSN CD 2343 —
7669. (Scopus)

CZAKOOVA, K. Mathematical Model Based Interactive Simulations In Education. In. ICERIT
2019 Proceedings of the 12th International Conference of Education, Research and Innovation :
Enlightening Minds through Education. DOI: 10.21125/iceri.2019.2479, p. 10120-10125,
Seville : IATED Academy, 2019. ISBN 978-84-09-14755-7. ISSN 2340-1095. (WOS)
CZAKOOVA, K.: Interaktiv modellek és szimulacidk az oktatasban. In. XXXII. Didmattech
2019 - Proceedings — New Methods and Technologies in Education and Practice : III New
Methods and Tools in Education. Trnava : Trnavské univerzita v Trnave, 2019. ISBN (on line)
978 80 568 0398 1.

CZAKOOVA, K.: Microworld environment of small language as ,,living laboratory” for
developing educational games and applications. In. Proceedings of the 13th International
Scientific Conference ,,eLearning and Software for Education* : Could technology support
learning efficiency? Volume 1, DOI: 10.12753/2066-026X-17-042, 2017/1, p. 286-291.
Bucharest : “CAROL I” National Defence University Publishing House, 2017. ISSN 2066-026X
ISSN-L, 2066-026X, ISSN CD 2343 — 7669.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatéi munkaterhelés megoszlésa:

A terhelés 40%-a - részvétel a tanorakon, felkésziilés a vizsgara.

A terhelés 60%-a - a szakirodalom attanulmanyozasa, a szemesztralis projekt elkészitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktaté: Dr. habil. Sandor Szénasi, PhD., RNDr. Stefan Gubo, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Pedagogiai szoftverfejlesztés
KINF/TPS/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 2

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 6.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter sordn a hallgatok onalldan oldanak meg egy kijeldlt programozasi feladatot - félévi
projektet, melynek kimenete egy sajat pedagogiai szoftver. A szemeszter soran a hallgatoknak
lehetdségiik van projektjiiket (annak adott fejlesztési szakaszat) a tanarral konzultalni. A
hallgatok munkéja a projekten folyamatosan figyelemmel van kisérve és pontozva. A szemeszter
végén atadasra kertlil az elkésziilt pedagdgiai szoftver (elektronikusan és hasznalati utasitassal).
A tantargy vizsgaval zarul. A vizsgara bocsatas feltétele, hogy a hallgatd sajat projekt
(pedagogiai szoftver) elkészitésének folyamatos értékelésébol szerzett pontszama elérje a
megszerezhetd pontok legalabb 50%-at. A hallgatok értékelése a szemeszter soran folyd munka
(projekten végzett munka) (50%) és a zardé munka (projekt) szintje (50%) értékelésébdl kapott
atlag alapjan torténik. A projektet a vizsga soran meg kell védeniiik.

Az A osztalyzat eléréséhez legalabb 90%-os atlagot kell elérni, a B osztalyzathoz legalabb 80%-
ot, a C osztalyhoz legalabb 70%-ot, a D osztalyhoz legalabb 60%-ot, az E osztalyhoz legaldbb
50%-ot kell elérni.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

« ismeri a pedagdgiai szoftverkészités stratégiait, modszereit és formait;

* tisztaban van a szamitogép lehetdségeivel az egyes tanitasi formakban és fazisokban;
* ismeri a programkészités alapelveit a programozasi nyelvekben;

« ismeri az algoritmusok létrehozasanak alapelveit és a vezérlési programstrukturakat;
« ismeri €s tudja hatékonyan alkalmazni a megszerzett programozasi ismereteket sajat pedagogiai
szoftverek 1étrehozasahoz;

« ismeri a pedagogiai szoftverkészités pedagogiai és pszichologiai vonatkozasait.
Készségek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* tud problémakat elemezni és megoldani azokat programozasi nyelv hasznalataval;

* ki tudja valasztani a megfeleld algoritmust a probléma megoldasahoz;
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« aktivan tud programozni egy adott programozasi kornyezetben, vagy tobb kornyezet tud
integralni a kitlizott cél eléréséhez;

* képes kivalasztani és ligyesen hasznalni a megfeleld programozasi kdrnyezetet (vagy akar
kombinalni kiilonféle kornyezeteket) pedagdgiai szoftverek készitésére adott témaban,;

* képes sajat projektet megtervezni és megvalositani,

* ismeri a pedagogiai szoftverkészités alapjait,

* képes Onalldan elkésziteni a tananyag prezentacioit;

» tudja alkalmazni a létrehozott szoftvert a pedagdgiai folyamatban.

Kompetenciak:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

» nagyfoku 6nallosagot tanusit a szoftver (projekt) készitésében;

« attekintése van a pedagodgiai szoftverek készitéséhez sziikséges egyéni eszkdzok és kornyezetek
lehetdségeirdl;

* tudja, hogyan kell hatékonyan 6nall6an dolgozni;

» kreativ gondolkodas és onallosag jellemzi;

* kreativ informatikai gondolkoddsmodot alkalmaz a munkéjéban;

» attekintése van a programozasi és fejlesztoi kornyezetek lehetdségeirdl sajat szoftverek
létrehozasahoz;

» aktiv programozasi tapasztalat jellemzi;

« aktiv és felelosségteljes hozzaallassal rendelkezik a tantargyi feladatok elvégzéséhez.

Tantargy vazlata:

. A szamitogép lehetdségei a tanitas egyes formdiban, fazisaiban.

. Tananyag bemutatasa - szamitogép hasznalataval kapcsolatos ismeretek.
. A pedagogiai szoftverkészités pedagdgiai és pszicholdgiai vonatkozasai.
. A pedagodgiai szoftverek osztalyozésa kiillonb6z6 szempontok szerint.

. A pedagdgiai szoftver t¢émakdrének kivalasztasa, projekt megtervezése.

. Pedagogiai szoftver megvaldsitasa.

. Szamitogépes tudastesztelése.

. Animacio készitésének lehetdségei kiillonb6z6 programozasi nyelveken.
9. Interaktiv felhasznaloi feliilet készitésének lehetdségei.

10. Multimédia lehetdségei a tanulasi folyamatban.

11. Szoftvertesztelés és finomhangolas.

12. A szoftvertermékek dokumentacidkészitési szabalyai.

13. A végtermékek tesztelése valds koriilmények kozott.

0N DN bW —

Szakirodalom:

1. ANGSTER, E.: Az objektumorientalt tervezés és programozas alapjai. Budapest : Akadémiai,
2000. 312 s.ISBN 9636508186.

2. CHAPMAN, N. - CHAPMAN, J.: Digitel multimedia: Second Edition, 2003. 700 s. ISBN
0470858907.

3. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tiamogat6
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

4. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.
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5. KADLEC, V.: U¢ime se programovat v Delphi a jazyce OBJECT PASCAL. Brno : Computer
Press, 2002. 290 s. ISBN 8072262459.

6. MCCARTRHY, J.: Softwarové projekty. 1. vyd. Praha : Computer Press, 1999. 190 s. ISBN
80-7226-164-0.

7. MCCARTRHY, J.: Softwarové projekty. Brno : Computer Press, 1999. 190 s. ISBN
8072261940.

8. STOECKER, M.: Developing Wisndows-Based Applicatoins with Microsft. Microsoft .net,
2003. 600 s. ISBN 0735619263.

9. STOFFOVA, V. — CZAKOOVA, K_: Prostredie na u¢enie sa badanim. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

10. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

11. SZIRMAY-KALOS, L. - LASZLO, Z. - KONDOROSI, K.: Objektum-orientalt
szoftverfejlesztés. Budapest : ComputerBooks, 2001. 427 s. ISBN 963 618 108 X.

12. SZIRMAY-KALOS, L. Hairomdimenzios grafika, animacio ¢€s jatékfejlesztés. Budapest :
ComputerBooks, 2004. 486 s. ISBN 9636183031.

13. VAMOSSY, Z.: Delphi a gyakorlatban. Bicske : Szak, 2002. 132 s. ISBN 963 9131 22 9.
14. VEG, Cs.: Alkalmazasfejlesztés : a Unified Modeling Language szabvanyos jeloléseivel.
Debrecen : Logos 2000, 1999. 246 s. ISBN 963 03 7660 1.

Odborné ¢lanky:

CZAKOOVA, K.: Developing algorithmic thinking by educational computer games. In.
Proceedings of the 16th International Scientific Conference: “eLearning and Software

for Education : eLearning sustainment for never-ending learning. Volume 1, DOI:
10.12753/2066-026X-20-003, 2020/1, p. 26-33. Bucharest : “CAROL I” National Defence
University Editura, Universitara, 2020. ISSN 2066-026X, ISSN-L 2066-026X, ISSN CD 2343 —
7669. (Scopus)

CZAKOOVA, K. Mathematical Model Based Interactive Simulations In Education. In. ICERIT
2019 Proceedings of the 12th International Conference of Education, Research and Innovation :
Enlightening Minds through Education. DOI: 10.21125/iceri.2019.2479, p. 10120-10125,
Seville : IATED Academy, 2019. ISBN 978-84-09-14755-7. ISSN 2340-1095. (WOS)
CZAKOOVA, K.: Interaktiv modellek és szimulacidk az oktatasban. In. XXXII. Didmattech
2019 - Proceedings — New Methods and Technologies in Education and Practice : III New
Methods and Tools in Education. Trnava : Trnavské univerzita v Trnave, 2019. ISBN (on line)
978 80 568 0398 1.

CZAKOOVA, K.: Microworld environment of small language as ,,living laboratory” for
developing educational games and applications. In. Proceedings of the 13th International
Scientific Conference ,,eLearning and Software for Education® : Could technology support
learning efficiency? Volume 1, DOI: 10.12753/2066-026X-17-042, 2017/1, p. 286-291.
Bucharest : “CAROL I” National Defence University Publishing House, 2017. ISSN 2066-026X
ISSN-L, 2066-026X, ISSN CD 2343 — 7669.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:
Hallgatoi terheléseloszlas:
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55% - tanorakon valo részvétel, vizsgara valo felkésziilés,
45% - szakirodalom tanulmanyozasa, programozasi feladatok elvégzése, szemesztralis munka
elokésziiletei.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD., PaedDr. Krisztina Czakdova, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Programovanie 2
KINF/PR2/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 2 /0 /2 A tanulmanyok ideje alatt: 26 / 0/ 26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 5

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 2.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter alatt a diakok legalabb két gyakorlati ZH-t irnak, melyek szazalékban kifejezve
vannak értékelve. Minden didk onalldan, otthoni felkésziilés soran megold néhany programozoi
feladatot és ezeket is leadja értékelésre. A didkok oOra alatti aktivitdsa is figyelembe van

véve, az aktiv didkok plusz pontokat szerezhetnek, melyek hozzaadoédnak a szemeszter alatti
értékeléseikhez. A didkoknak a gyakorlati ZH-kbol és a leadott programokbol is minimum 50%-
ot kell elérniiik ahhoz, hogy vizsgazhassanak. Ezen értékelésekbdl a gyakorlatokat vezetd tanar
elkésziti a didkok folyamatos értékelését.

A vizsga gyakorlati programozasbol és elméleti tesztbdl all. A didkoknak a vizsgan is legaldbb
50%-ot kell elérnitik. A végso értékelés a szemeszter alatti folyamatos értékelés és a vizsgan
szerzett értékelés atlagabodl jon ki. Az A érdemjegyhez legalabb 90% atlag, B érdemjegyhez
legaldbb 80% atlag, C érdemjegyhez legalabb 70% atlag, D érdemjegyhez legalabb 60% atlag, E
érdemjegyhez legalabb 50% atlag elérése sziikséges. Azon diakok, aki valamelyik részbdl nem
szereztek legalabb 50%-ot, nem zartak sikeresen a tantargyat.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok rendelkeznek a bonyolultabb C nyelvii programok
készitéséhez sziikséges ismeretekkel, ismerik a kiilonb6z6 rendezési algoritmusokat és a
koztiik 1évo kiilonbségeket, a matrixokkal és tobbdimenzids tombdokkel valdo munkavégzéshez
sziikséges alapvetd algoritmusokat. Ismerik a kiilonboz6 programozasi technikakat: rekurziot és
visszalépéses keresést. Ismerik a fajlokkal valé6 munkamodszert és ismerik az ehhez sziikséges
fiiggvényeket. Ismerik a dinamikus adatstrukturakat: linedris listak, ciklikus listak, fastruktarak.
Ismerik a szoftvertermékek létrehozasanak kiilonb6z6 modszereit.

Készségek:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok képesek bonyolultabb problémak elemzésére és
megoldasara, tudnak 6sszetettebb probléma megoldasara is megoldasi algoritmust 6sszeallitani
¢s az algoritmust C nyelven programkodba atirni. Jartasan hasznaljak a valasztott programozasi
kornyezetet, képesek hasznalni a gyakorlatban a rekurzidt és a visszalépéses keresést, hatékonyan
tudjak hasznalni a dinamikus adatstruktirakat és a kiilonb6z6 programozasi modszereket.
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Kompetenciak:
A kurzus elvégzése utan a hallgatok képesek dnalldéan megoldani bonyolultabb programozasi
feladatokat, 1étrehozni algoritmusokat és bonyolultabb programokat C programozasi nyelven.

Tantargy vazlata:

1. Rendezés, mint megfelelé példa hatékony algoritmus keresésére: egyszerii cserés rendezés,
buborékos rendezés, beszurd rendezés, kivalasztasos rendezés (simple exchange sort, bubblesort,
insertion sort, selection sort). A rendezési algoritmusok bonyolultsaga.

2. Programozasi technika: rekurzid. Egyszer(i feladatok megoldasa rekurzidra. A Hanoi torony
megoldasa rekurzioval.

3. Rekurziv rendezési algoritmusok: quicksort, mergesort. Rekurziv rendezési algoritmusok
bonyolultsaga.

4. Két- és tobbdimenzios tombok. Algoritmusok matrixokon (elemek Osszege €s atlaga, matrix
elemeinek keresése, minimum és maximum meghatarozasa, minimum €s maximum indexeinek
meghatarozasa, elemek cseréje, matrix rendezése, matrix sorainak vagy oszlopainak modositasa,
stb.). Tobbdimenzios tombok hasznalata.

5. Programozasi technika: backtracking (visszalépéses keresés). A nyolc kirdlynd problémaja.

6. Egyéb visszalépéses keresési feladatok megoldésa: it keresése labirintusban, sakktabla bejarasa
huszéarral.

7. A f3jl, mint hasznos eszkdz a programok ¢€s kornyezetiik kozotti adatatvitelhez. Fajlszerkezet,
deklaracié, fajltipus, fajlelérés, fajlmiveletek. Szabvanyos fiiggvények a fajlokkal wvald
munkavégzéshez. A fajlokkal vald6 munkavégzés modszerei.

8. Dinamikus adattipusok és strukturdk: A dinamikus valtoz6 fogalma, dbrazolas a szamitogép
programozasban.

9. Standard adatstrukturdk (linearis egyiranyu lista, linedris kétiranyt lista, ciklikus listak,
fastruktarak, halézati strukturdk) megvaldsitasa. Megfeleld adatszerkezetek hasznélata a
problémamegoldas egyszerlsitésére.

10. Szoftvertermékek készitése. Feliilrdl lefelé modszer, alulrdl felfelé modszer, funkcionalis
programozas, modularis programozas.

11. Programrendszerek létrehozasa. Problémamegoldd program Ilétrehozasdnak eljarasa:
problémaelemzés, probléma 1jrafogalmazédsa, dekompozicidja, stb. Programprojektek
létrehozasanak modszerei és jellemzoéi. A programoz6 csapat munkijanak egylittmiikodése,
iranyitésa.

12. Kiilonféle komplex programozasi problémak ¢s feladatok megoldésa.

Szakirodalom:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eé6tvos Kiadé, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.
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6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.

8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizaci6 és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm

12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Hallgatok terheléseloszlasa:

40% - tanorakon valo részvétel, vizsgara valo felkészités,

60% - szakirodalom tanulmanyozéasa, megszerzett ismeretek gyakorlasa, programozasi feladatok
elvégzése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja:
KINF/PR1/22

Tantargy megnevezése: Programozas 1

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 2 /0 /2 A tanulmanyok ideje alatt: 26 / 0/ 26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 5

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 1.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter alatt a diakok legalabb két gyakorlati ZH-t irnak, melyek szazalékban kifejezve
vannak értékelve. Minden didk onalldan, otthoni felkésziilés soran megold néhany programozoi
feladatot és ezeket is leadja értékelésre. A didkok oOra alatti aktivitdsa is figyelembe van

véve, az aktiv didkok plusz pontokat szerezhetnek, melyek hozzaadoédnak a szemeszter alatti
értékeléseikhez. A didkoknak a gyakorlati ZH-kbol és a leadott programokbol is minimum 50%-
ot kell elérniiik ahhoz, hogy vizsgazhassanak. Ezen értékelésekbdl a gyakorlatokat vezetd tanar
elkésziti a didkok folyamatos értékelését.

A vizsga gyakorlati programozasbol és elméleti tesztbdl all. A didkoknak a vizsgan is legaldbb
50%-ot kell elérnitik. A végso értékelés a szemeszter alatti folyamatos értékelés és a vizsgan
szerzett értékelés atlagabodl jon ki. Az A érdemjegyhez legalabb 90% atlag, B érdemjegyhez
legaldbb 80% atlag, C érdemjegyhez legalabb 70% atlag, D érdemjegyhez legalabb 60% atlag, E
érdemjegyhez legalabb 50% atlag elérése sziikséges. Azon diakok, aki valamelyik részbdl nem
szereztek legalabb 50%-ot, nem zartak sikeresen a tantargyat.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok rendelkeznek az egyszeri C nyelvii programok készitéséhez
sziikséges ismeretekkel, tudjak, mi az algoritmus, mi a szekvencia, a szelekcid és az iteracio,
mibdl all a strukturalt folyamatabra. Ismerik a tombelemek Osszegének és atlaganak szamitasara
szolgalo6 algoritmusokat, egy tomb elemeinek megtalalasara szolgalo algoritmust, egy tomb
maximalis és minimalis elemeinek és indexeik megtalalasanak algoritmusat, egy tomb
tiikrozésének algoritmusat stb. Ismerik a sziikséges adattipusokat, vezérldstrukturakat,
szabvanykonyvtarakat és azok gyakran hasznalt funkcioit, a C programozasi nyelv szintaxisat és
szemantikajat. Tudjak a folyamatabrat programkodba atirni.

Készségek:

A tantargy elvégzése utan a hallgatok képesek egyszeriibb problémak elemzésére és megoldasara,
képesek logikai 1épéssorozatként megoldasi algoritmust dsszeallitani, strukturalt folyamatabraval
kifejezni €s programban atirni. Jartasan hasznaljak a valasztott programozasi kornyezetet és
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rendelkeznek alapvetd programozasi ismeretekkel, hatékonyan hasznaljak a szabvanyos vezérlési
strukturakat és a valasztott programozasi nyelv elemeit.

Kompetenciak:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok képesek onalldan megoldani egyszerii programozasi
feladatok, 1étrehozni algoritmusokat és egyszerli programokat C programozasi nyelven.

Tantargy vazlata:

1. Algoritmusok alapveto tulajdonsagai, l1étrehozasuk és kifejezési modjuk. Az algoritmus verbalis
¢s grafikus leirdsa. Alapvet6 algoritmikus strukturdk és hasznalatuk.

2. Algoritmusok, algoritmikus eljarasok készitése kiilonboz6 problémak, feladatok megoldasara.
3. Forraskod forditasa C nyelven. Eléfeldolgozé. Objektumfajlok. Futtathato program készitése.
4. A program felépitése C programozasi nyelven. Szintaxis és szemantika.

5. Alapvet6 adattipusok (int, float, double, char), karakterlancok (char[]). A programozasi nyelv
szabvanyos adattipusainak belsé reprezentacioja. Valtozok és konstansok.

6. A C programozasi nyelv szabvanyos konyvtarai (stdio.h, math.h, stdlib.h, time.h, limits.h, stb.).
Standard bemenet és kimenet. Standard programnyelvi fiiggvények, szintaxisuk és szemantikaja.
7. Vezérlési strukturdk: szekvencia (blokk), szelekcio (feltételes utasitas, kapcsold) és iteraciok (for
ciklus, while ciklus, do while ciklus).

8. Fiiggvények. Fiiggvények készitése paraméterek nélkiill és paraméterekkel. A program
strukturajanak hierarchizalasa. Globalis és lokalis valtozok.

9. Statikus egydimenzidés tombok (vektorok). Tombelemek indexei. Alapvetd algoritmusok
tombokon (elemek Osszege és atlaga, tombelemek keresése, minimum és maximum meghatarozasa,
minimum és maximum indexeinek meghatarozasa, tombok egyesitése és metszete, elemek cseréje,
tombelemek rendezése, stb.).

nyelvben (void*, int*, double*). Dinamikus memoriafoglalds mutatok segitségével.

11. Mutatok és mezok. Dinamikusan 1étrehozott tombok.

12. Osszetett adattipus - adatszerkezet. Statikusan és dinamikusan létrehozott struktiratdombok.

Szakirodalom:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eé6tvos Kiadé, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.

6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.

8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizacio és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
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10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm

12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Hallgatok terheléseloszlasa:

40% - tanorakon valo részvétel, vizsgara valo felkészités,

60% - szakirodalom tanulmanyozéasa, megszerzett ismeretek gyakorlasa, programozasi feladatok
elvégzése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: prof. Jozsef Zoltan Kato, DSc., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Programozas 3
KINF/PR3/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 1/0/2 A tanulmanyok ideje alatt: 13 /0 /26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 3.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran minden hallgatonak hazi feladatként kell elkészitenie egy projektet (Windows
operacios rendszer alatt egy komplex alkalmazas C# nyelven), melyet legkésébb a félév végén
le kell adnia. Minden hallgatonak legalabb 50%-os értékelést kell kapnia ahhoz, hogy vizsgat
tegyen. A tanulok gyakorlatok kozbeni aktivitasat is figyelemmel kisérik. Az aktiv hallgatok
bonuszt kapnak, amely a félév soran hozzaadodik a hallgatd értékeléséhez.

A vizsga 0sszevont gyakorlati programozasbdl (egy kiadott feladat megoldasabol) és az
objektum-orientalt programozasbdl szairmazo elméleti ismeretek ellendrzésébal all. A
besorolashoz a hallgatoknak legalabb 50%-os sikeres vizsgat kell tenniiik.

A hallgatok besorolasa a félév soran végzett folyamatos munka (beadott projekt + gyakorlatok
soran végzett tevékenység) €s a vizsga Osszesitett értekelésébdl kapott atlag alapjan torténik. Az
A mindsités megszerzéséhez legalabb 90%-os atlag elérése sziikséges, a B osztaly eléréséhez
legalabb 80%, a C osztalyhoz legalabb 70%, a D osztalyhoz legalabb 60%, az E osztalyhoz.
osztalyzat legalabb 50%. A tantargybol nem kap kreditet az a hallgato, aki az egyes részek
legaldbb 50%-4at nem teljesiti.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok rendelkeznek a grafikus feliiletli alkalmazas elkészitéséhez
sziikséges C# nyelvi ismeretekkel. Ismerik az objektum-orientalt programozas paradigmajat, az
objektum-orientalt programozas kiilonb6z6 fogalmait, a C# nyelv néhany alapvetd osztalyat.
Ismerik a bonyolult, grafikus feliilettel rendelkez alkalmazas 1étrehozasanak modszerét
Windows operacids rendszer alatt.

Készségek:

A hallgatok a kurzus elvégzése utan tudnak Osszetettebb problémakat elemezni és megoldani C#
nyelvi, grafikus feliilettel rendelkezé komplex alkalmazast késziteni. JO1 hasznaljak a valasztott
programozasi kdrnyezetet, és fejlett ismeretekkel rendelkeznek a grafikus feliilettel rendelkezd
alkalmazasok programozasaban Windows operacids rendszer alatt.

Kompetenciak:
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A kurzus elvégzése utan a hallgatok 6nallosagrol tesznek tanubizonysagot bonyolultabb
programozasi feladatok megoldésaban, komplex alkalmazasok létrehozasaban grafikus feliilettel
Windows operacios rendszer alatt C# programozasi nyelven.

Tantargy vazlata:

1. Programozas Windows operacios rendszer alatt, programozasi nyelvek attekintése, vizualis,
eseményvezérelt programozas.

2. Programozas C# nyelven. A C# adattipusok és struktarak attekintése. Erték adattipusok (struct)
¢s referencia adattipusok (class). Adatok konvertalasa a Convert statikus osztaly hasznalataval.
Alapvetd C# komponensek és események (Label, Button, TextBox, CheckBox, RadioButton,
ListBox stb.), komponens tulajdonsagai és események.

3. Objektum-orientalt programozas (OOP). Beagyazas, polimorfizmus, 6roklédés, osztaly és
objektum. Adatok (attributumok) és moddszerek. Konstruktor. Hozzaférés az adatokhoz és
moddszerekhez, lathatésagi modositok (public, private, protected).

4. Oroklddés, polimorfizmus. Statikus és dinamikus tipus, statikus és dinamikus kotés (early
binding, late binding). Osztalyhierarchia, objektum C#-ban. Kompatibilitas és osztalykonverzio.
5. Talterhelt metdédusok, talterhelt konstruktor. Példak a hasznalatukra C#-ban.

6. Absztrakt osztaly, absztrakt metddusok. Példak absztrakt osztalyok hasznalatara.

7. Statikus osztalyok, statikus metddusok és statikus adatok. Példak statikus osztalyok hasznélatéra.
8. Szabvanyos parbeszédpanelek és haszndlatuk C#-ban (ColorDialog, FontDialog,
OpenFileDialog, SaveFileDialog).

9. F4jlokkal valé munka. Streamek C# nyelven, Stream, BufferedStream ¢s FileStream osztalyok.
Szovegtajlok olvasésa és irasa C# nyelven, a File.ReadAllText, File. WriteAllText metddusokkal és
a StreamReader, StreamWriter osztalyokkal.

10. Grafika, rajz. Paint, Event és Invalidate metodusok C# nyelven. A rajznal hasznalt osztalyok
¢s strukturak: koordinatak (Point, Rectangle), vonal és kitoltés szinének meghatarozasa (Pen,
SolidBrush), rajzolds a Graphics osztaly mddszereivel (DrawLine, Drawlmage, DrawRectangle,
FillRectangle, DrawEllipse, FillEllipse).

11. Struktara (struct) és osztaly (osztaly) hasznalhatéosdganak Osszehasonlitasa C# nyelven. A
felsorolastipus (enum) meghatarozasa, hasznalata, interfészek (interfész) 1étrehozasa és hasznalata.
12. Altalanossag (generikus) és altalanos gyiijtemények a C# nyelven: osztalyok List, LinkedList,
Dictionary, SortedList, HashSet, SortedSet, Queue, Stack.

13. Kivételek, kivételosztadlyok a C#-ban (Exception, FormatException, IOException,
FileNotFoundException). Kivételek kezelése try-catch-finally paranccsal, kivételek létrehozasa a
throw kulcsszoval. Egyéni kivételosztalyok meghatarozasa és hasznalata.

Szakirodalom:

1. ANDERSON, T.: C# in Easy Steps. 1. vyd. Southam : Computer Step, 2004. 192 s. ISBN
1-84078-150-5.

2. HANAK, J.: C# praktické priklady. 1. vyd. 290 s. ISBN 80-247-0988-0.

3. ARCHER, T.: Myslime v jazyku C# = Knihovna programatora. 2. vyd. Praha : Grada
Publishing, 2002. 308 s. ISBN 80-247-0301-7.

4. PETZOLD, CH.: Programovani Microsoft Windows v jazyce C#. 1. vyd. Praha : SoftPress,
2003. 600 s. ISBN 80-86497-54-2.

5. KOTSIS, D., SZENASI, S.: Tobbnyelvii programozastechnika : Object Pascal, C++, C#, Java.
1. vyd. Budapest : Panem Konyvkiado Kft., 2007. 580 s. ISBN 978 9 635454 72 3.
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6. ILLES, Z. Programozas C# nyelven. Budapest, 2005. http://compalg.inf.elte.hu/~tony/
Informatikai-Konyvtar/09-Programozas%?20C-sharp%?20nyelven/Programozas-Csharp-nyelven-
Konyv.pdf.

7. KOVACS, E., RADVANY]I, T., KIRALY, R., HERNYAK, Z.: C#

feladatgylijtemény. 2011. https://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/

handle/123456789/8447/0046 csharp feladatgyujtemeny.pdf.

8. C# Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm.

9. C# Tutorials. https://www.tutorialsteacher.com/csharp.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Hallgatok terheléseloszlasa:

40% - tanorakon valo részvétel, vizsgara valo felkészités,

60% - szakirodalom tanulméanyozasa, megszerzett ismeretek gyakorldsa, programozasi
feladatokon valé munka, félévi munka el6készitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Sdndor Szénasi, PhD., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja:

KINF/PR4/22

Tantargy megnevezése: Programozas 4

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 4.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran a hallgatok harom ZH-t irnak a {6 témakorokbol, amelyeket szazalékban
értékelnek. A vizsgakra a tanuldk otthon, gyakorlati feladatok megoldasaval késziilnek fel. A
hallgatoknak minden ZH-n legalabb 50%-ot kell elérniiik, hogy vizsgazhassanak. Az egyes
hallgatok Osszesitett féléves teljesitménye a harom irasbeli vizsga atlagabol kertil kiszamitasra.
A vizsga gyakorlati programozasbol (egy adott feladat megoldasabol) all. A hallgatoknak
legaldbb 50%-os sikeres vizsgat kell tennitik.

A hallgatok végso érdemjegyének kiszdmitasa a félévi eredmények és a vizsga Osszesitett
értékelésébdl kapott atlag alapjan torténik. Az A érdemjegy megszerzéséhez legalabb 90%-os
atlag elérése sziikséges, a B érdemjegy eléréséhez legalabb 80%, a C érdemjegyhez legalabb
70%, a D érdemjegyhez legalabb 60%, az E érdemjegyhez legalabb 50%. A tantargybdl nem kap
kreditet az a hallgatd, aki az egyes részek legalabb 50%-at nem teljesiti.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok ismerik az objektum-orientalt programozast, ismerik a Java
nyelvil programkészitést. Tudjak, mik az altalanos tipusok, és ismerik a Java nyelv altalanos
gyljteményeit.

Készségek:

A kurzus elvégzése utan a hallgatok 1étre tudnak hozni és hasznélni tudjak az osztalyokat és
objektumokat, hasznalhatnak interfészt, eseményeket, altalanos tipusokat Java nyelven. Jol
hasznaljak a valasztott programozasi kdrnyezetet és rendelkeznek Java nyelvii programozasi
ismeretekkel, gyakorlottak a Java nyelv altalanos gylijteményeinek hatékony hasznalataban.
Kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgatok onallosagot mutatnak komplex programozasi feladatok
megoldasaban, objektum-orientalt programozasi kod létrehozasadban Java nyelven.

Tantargy vazlata:
1. A Java programozasi nyelv alapjai: adattipusok, vezérldszerkezetek, a nyelv szintaxisa ¢€s
szemantikaja. A fejlesztoi kornyezet megismerése.
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2. Stringek hasznélata, egy- és tobbdimenzios tombok haszndlata Java-ban, a Random osztaly
hasznalata véletlen szamok generalasara.

3. Egyszeriibb feladatok megoldasa a programozas gyakorlasara Java nyelven.

4. Osztalyok és objektumok, attributumok és metddusok, konstruktor, lathatosagi modositok Java-
ban.

5. Osztalyoroklodés elmélete, hasznalata, 6roklddés a Java nyelvben.

6. Kivételek, Kivételek hasznalata Java-ban.

7. Interfészek, interfészek 1étrehozasa és hasznalata.

8. Polimorfizmus a Java nyelvben.

9. Java Stream I/O. F4jlokkal val6 munka.

10. Altalanos tipusok, generikus osztalyok létrehozéasa és hasznalata.

11. Java gytijtemények, felhasznalasuk lehetoségei.

12. Osszetett programozasi feladatok megoldasa Java nyelven.

Szakirodalom:

1. CADENHEAD, R.: Tanuljuk meg a java programozasi nyelvet 24 o6ra alatt. 1. vyd. Budapest :
Kispapu, 2006. 527 s. ISBN 963 963707 6.

2. BURD, B.: Java. 2. vyd. Budapest : Panem Konyvek, 2017. - 503 s. - ISBN
978-615-5186-52-3.

3. KOTSIS D., SZENASI S.: Tobbnyelvii programozastechnika : Object Pascal, C++, C#, Java.
1. vyd. Budapest : Panem Konyvkiadé Kft., 2007. 580 s. ISBN 978 9 635454.

4. MCGRATH, M.: JAVA. 5. vyd. Leamington : In Easy Steps, 2014. 192 s. ISBN
978-1-84078-621-7.

5. SZENASI, S.: Java programozasi nyelv oktatasa C# alapokon. Informatika a felséoktatasban
2008, Debrecen, Magyarorszag, 2008, pp. 1-7.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Hallgatok terheléseloszlasa:

50% - tanorakon valo részvétel, vizsgakra valo felkészités,

50% - szakirodalom tanulméanyozasa, megszerzett ismeretek gyakorldsa, programozasi
feladatokon valé munka, félévi munka el6készitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Sdndor Szénasi, PhD., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Programozas propedeutikaja
KINF/PP/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 2.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter sordn a hallgatok programozasi tapasztalatokat szereznek az Imagine Logo
mikrovildgban, és sajat animaciodkat is készitenek a Logo Motion grafikus kornyezetben.

A szemeszter kozepétdl onalldan oldjak a valasztott programozasi feladatot - szemesztralis
projektet, melynek kimenete egy sajat didaktikai projekt az Imagine-ben.

A szemeszter sordn a hallgato altal beadott feladatai (kis projektjei) értékelésre keriilnek (max.

4 pont). A hallgaté tovabbi pontokat kaphat, ha sajat projektjén folyamatosan dolgozik (max. 2
pont).

A tantargy vizsgaval zarul, ahol a végso értékelés a hallgato altal teljesitett feladatok szazalékos
aranyabol és a sajat projekt megvédésébol adodik. A szobeli vizsgara bocsatas feltétele a
programozasi feladatokbol és sajat projekt 1étrehozasabdl szerzett pontszamok tobb mint 50%-
anak elérése.

A tantargy végso értékelése a kovetkezdképpen torténik:

a programozasi feladatbdl szdrmazo pontok 40%-a + a sajat projektért kapott pontszamanak 20%-
a + a sajat projekt védésének szobeli része a pontok 40%-a.

90-100% sziikséges az A fokozat eléréséhez; B fokozat esetén 80-89%; C fokozat esetén 70-79%;
D mindsitésnél 60-69%, E mindsitésnél 50-59% az dsszpontszambol.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

« ismeri a tanuldk programozasi ismereteinek fejlesztési stratégidit, modszereit és formait sajat
tantargyi specializacidjanak tudomanyteriiletén beliil;

* ismeri a programkészités alapelveit a gyermekkdzponti programozasi nyelvek mikrovilagéban;
« ismeri €s tudja hatékonyan alkalmazni a megszerzett programozasi ismeretek;

* ismeri az algoritmusok létrehozasanak alapelveit és ismeri a megfeleld programstruktarakat.
Készségek:

A tantargy teljesitése utan a hallgato:

* képes problémakat elemezni és megoldani programozasi nyelv hasznalataval;

* képes 0nalldan alkalmazni egy algoritmust egy adott probléma megoldasara;
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« aktivan hasznalja az adott mikrovilag nyelvét;

» rendelkezik alapvetd gyakorlati tapasztalattal a feladatok kivalasztasaban;

* képes sajat projektet megtervezni és megvalositani.

Kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* nagyfoku 6nallosagot tanusit a programok (projektek) 1étrehozéasaban;

* tudja, hogyan kell hatékonyan 6nall6an dolgozni;

» kreativ gondolkodas, 6nallosag jellemzi;

* kreativ informatikai gondolkoddsmodot alkalmaz a munkéjéban;

« attekintése van a programozas oktatdsanak lehetdségeirdl kiillonbozo tipusu és szintli
iskoldkon gyermekkozpontu programozasi nyelvek (mikrovilagok) altal, melyek lehetdvé teszik
az algoritmikus gondolkodas fejlesztését €s a programozasi tapasztalatszerzést jatékos forméban;
« aktiv és felelosségteljes hozzaallassal rendelkezik a tantargyi feladatok elvégzéséhez.

Tantargy vazlata:

. Programozas oktatdsa az iskolak kiilonb6z6 szintjein és tipusain.

. A gyermekkozpontl programozési nyelvek helye a tanitasi folyamatban.
. Tekndcgrafika - tekndc, animalt tekndcok.

. LogoMotion - animacid, iddzités, teknécok fazisai.

. Az Imagine programkornyezet alapvetd vezérlGparancsai €s elemei.
. Adattipusok - valtozok, szoveg, gombok és a veliik valé6 munka.

. Parancsok egyes objektumok irdnyitasara.

. Alprogramok — egyedi eljarasok.

9. Egyes objektumok eseményei, reagalas az eseményekre.

10. A folyamat iranyitasanak feltételei.

11. Objektumok atfedése, objektumok tesztelése

12. Az Imagine kornyezet multimédias lehetdségei.

13. Sajat projekt tervezése és megvaldsitasa — didaktikai alkalmazas.

0N LN AW —

Szakirodalom:

1. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tiamogat6
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankdnyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

2. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Prostredie na ucenie sa badanim.
In: Uvod do programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolska u¢ebnica. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

3. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

5. STOFFA, V.: Algoritmizacio6 és programozas. (Algoritmizacia a programovanie) 1. kiadas,
Komarom : Selye Janos Egyetem, Tanarképz6 Kar, 2005. 174 s. ISBN 80-969251-7-2.

6. TOTH, P.: Gondolkodasfejlesztés az informatika oktatasban. Ligatura, 2004. 60 s. ISBN
9638611324xy.

7. VANKO, P.: Erdekes feladatok és jatékok gyiijteménye mikrovilag kornyezetben. (Zbierka
zaujimavych uloh a hier v prostredi Imagine). Komarno : Selye Janos Egyetem, 2010. DM.3784-
PF.10.30A.6D. 43 s.
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8. http://imagine.elte.hu/ [online]
9. http://imagine.infovek.sk [online]
10. http://logo.sulinet.hu/ [online]

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Hallgatoi terheléseloszlas:

40% - tanorakon valo részvétel, vizsgara valo felkésziilés,

60% - szakirodalom tanulmanyozasa, megszerzett ismeretek begyakorlasa, programozasi
feladatokon valo munka, szemesztralis munka készitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: PaedDr. Krisztina Czakoova, PhD., Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Robotika
KINF/ROB1/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 2

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 6.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A félév soran a hallgatok két irasbeli vizsgat tesznek, amelyre az 6sszpontszam 100%-at
kaphatjak.

A kontaktoktatas mellett a tanulok gyakorlatokra, irdsbeli vizsgakra és vizsgakra késziilnek.

Az A besorolashoz legalabb a pontok 90%-at, a B besorolashoz legalabb a 80%-at, a C
mindsitéshez legalabb a 70%-at, a D mindsitéshez legalabb a 60%-at, a D mindsitéshez pedig
legalabb a pont 50%-at kell megszerezni. pont az E mindsitésért. Nem adhat6 kredit az a hallgato,
aki a félév végén nem gylijtotte 0ssze a pontok 50%-at.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- ismeri a szakmai terminologiat,

- ismeri a mobil és helyhez kotott robotok alapelveit,

- ismeri a mobil robotok navigéciojanak elveit,

- ismeri a helymeghatéarozo6 rendszerek alapelveit,

- ismeri a robotok egyes funkcionalis és szerkezeti részeit,

- mélyebb ismeretekkel rendelkezik az autondm rendszerekrdl és alkalmazasukrol az
alkalmazasok széles korében.

Képességek:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- Képes mobil vagy helyhez kotott robotrendszerek tervezésére,

- tobb érzékelds rendszereket tervezhet és valosithat meg,

- matematikailag ki tudja értékelni a navigacios jeleket,

- képes elemezni és megoldani az 4ll6 vagy mozgé robotok alapvetd problémait,
- Képes navigélni a robotrendszerekben és haszndlni azokat meghatarozott alkalmazasokban.
Kompetenciak:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- Képes hatékonyan dolgozni és alkalmazni a megszerzett elméleti ismereteket,
- aktivan ¢és feleldsségteljesen all hozza a feladatok elvégzéséhez,
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- Onallésagot mutat az Osszetettebb problémak megoldasa soran.

Tantargy vazlata:

1. Robotrendszerek, platform stabilitdsi megoldasok, CLAWAR gépek bemutatasa.

2. Mobil robotok — kerekes, lanctalpas és bioldgiailag ihletett rendszerek.

3. Helyhez kotott robotok - manipulacids rendszerek, relativ pozicionalas, transzformaciok.

4. Vizualis helymeghatarozo6 rendszerek - tulajdonsagai, miikodési elve, hasznalat.

5. Robotrendszerek pontos pozicionalasanak lehetoségei.

6. Neuralis haldzatok és interpolacios rendszerek hasznalata a helymeghatarozasban.

7. Mobil robotok navigédciojanak altalanos elvei, kiilsé érzékelék navigacioés valtozdinak
feldolgozasa.

8. Autondm robotrendszerek és interaktiv kolcsonhatasuk a kdrnyezettel.

9. Autoném robotok szenzoros rendszere, multiszenzoros megkozelités.

10. Szamitogépes latas — 1ézer, kamera, infravords és ultrahang alapelvek, foként trigonometrikus
elveken alapulnak.

11. A mobilrobotika alapvetd problémai — navigacid ismert és ismeretlen kornyezetben.

12. A mobil robot utvonalanak megtervezése, térképek készitése, akadalyok elkeriilése.

13. Mobil robotok egyiittmiikodése kdzponti €s elosztott vezérléssel.

Szakirodalom:

1. STUART, R. - NORVIG, P.: Mesterséges intelligencia modern megkdzelitésben Budapest :
2. Panem Konyvkiado, 2005. 1206 s. ISBN 963 545 411 2.

3. KULCSAR, B.: Robottechnika LSI Oktatokdzpont, 2003. 394 s. ISBN 963 577 243 2.

4. CSEREY, G. — ISTENES, Z.: Autonom Mobil Robotok. Budapest: E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem, 2019. ISBN 978-963-284-467-1. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/3722

5. MESTER, G.: Robotika. Szeged. Szegedi Tudomanyegyetem, 2011. ISBN 978-963-279-515-7.
http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7525

6. PIGLERNE, L. R. — STARKNE, W. A.: Agens-technologia. Pannon Egyetem, 2011. http:/
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7529

7. LACZIK, B.: Robottechnika. EDUTUS Fdiskola, 2012. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/11920

8. SZABO, Z. - BUDAI, C. - KOVACS, L. - LIPOPVSKI, G.: Robotmechanizmusok. BME,
2014. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3421

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar ¢és szlovak

Megjegyzések:

A diakok munkaterhelésének megoszlasa:

60% - részvétel a gyakorlatokon, felkésziilés a vizsgakra,

40% - szakirodalom tanulmanyozasa, a megszerzett ismeretek gyakorlasa, programozasi
feladatok kidolgozasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Andras Molndar, PhD., Ing. Ondrej Taka¢, PhD.
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Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Szamitogép architektira
KINF/AP/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 2/ 0/ 1 A tanulmanyok ideje alatt: 26 /0/ 13
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 5

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 3.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A tantargy irasbeli vizsgaval zarul, amelyre a hallgatok az 6sszpontszdm 50%-at szerezhetik
meg. A félév sordn a hallgatok két irasbeli vizsgat tesznek, amelyekre az 6sszes pont 30%-at
szerezhetik meg, a pontok 20%-at pedig egy féléves projekt elkészitésével szerezhetik meg.

A kontaktoktatds mellett a hallgatok felkésziilnek a gyakorlatokra, felkésziilnek az irasbeli
vizsgakra, dolgoznak a féléves projekten és késziilnek a vizsgara.

Az A osztalyzathoz legalabb 90 pont, a B osztalyzathoz legalabb 80 pont, a C osztalyzathoz
legalabb 70 pont, a D osztalyzathoz legalabb 60 pont, az E osztalyzathoz pedig legalabb 50 pont
sziikséges. Nem kaphat kreditet az a hallgato, aki 50 pontnal kevesebbet ér el.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- elméleti ismeretekkel rendelkezik a szamitogép-architektirardl,

- ismeri az egyes szamitogépes elemek miikodési elvét,

- mélyebb ismeretekkel rendelkezik a Von-Neumann-architektararol.
Képességek:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- képes a megszerzett ismereteket gyakorlati problémak megoldésara alkalmazni,
- képes egyszerti és Osszetettebb problémak elemzésére és megoldasara,

- képes kiilonbozo logikai aramkordket tervezni €s megvaldsitani.
Kompetenciak:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- hatékonyan tudnak dolgozni és a megszerzett elméleti ismereteket alkalmazni,
- Onallosagot mutat az Osszetettebb problémak megoldasa soran.

Tantargy vazlata:

1. A szamitogép architektira fogalmanak jelentése és a kiilonb6zd részeinek jelentdsége.
2. Boole algebra, logikai elemek.

3. Logikai d&ramkdrdk - tervezésiik €s megvalositasuk.
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4. A digitalis rendszerek épitékdvei.

5. Szamitoégépes memoria, regiszterek.

6. Adattipusok, matematikai miiveletek, operandus tipusok, utasitdsformatumok, cimzés.

7. Aritmetikai-logikai egység, utasitasvégrehajtas (utasitési ciklus).

8. Busz tipusok, miikddési elv, soros €s parhuzamos buszok (FSB, PCI, PCle, HT, QPI), jellemzdik,
adatatvitel, atviteli sebesség, karakteres rendszerek.

9. Az /0 programozasi megkozelitése, a memoriaegységben végrehajtott I/O miiveletek, DMA,
I/O csatorna.

10. Megszakitasi rendszer - IRQ.

11. ADRAM, SRAM, ROM és EEPROM miikodési elvei.

12. Virtudlis szamitogép - felépités, miikodési elvek.

13. Intel, AMD, IBM és ARM processzorok, architektarajuk, fejlodésiik és fejlesztési trendjeik.

Szakirodalom:

1. CSERNY, L. : Mikroszamitogépek. Budapest : LSI Oktatokdzpont, 2003. s. 330. ISBN 963
577 188 6.

2. SIMA D. — FOUNTAIN, T. - KACSUK, P.: Korszerli szamitogép-architekturak tervezési tér
megkdozelitésben. Bicske : SZAK Kiadd, 1998, s. 809. ISBN 963 9131 09 1.

3. TANNENBAUM, A. S.: Szamitogéparchitekturak. Budapest : Panem Kiado, 2001, s. 720.
ISBN 963 545 282 9.

4. BENYO B.: Szamitogép architekturaja. Szécsényi Istvan Egyetem. Gyor. 2006. http://
jegyzet.sze.hu/letolt.php?dwn=1szamitogepekar.

5. Antal, I.: Informatikai algoritmusok I. ELTE. Budapest. 2005. http://compalg.inf.elte.hu/~tony/
Elektronikus/Informatikai/Infalgl H.xml.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A didkok munkaterhelésének megoszlasa:

50% - részvétel a korrepetalasokon, felkésziilés a vizsgakra és a vizsgakra,
50% - szakirodalom tanulmanyozasa, féléves dolgozatok készitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Andras Molndar, PhD., Ing. Ondrej Taka¢, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja:
KINF/PER/22

Tantargy megnevezése: Szamitogép periféridk

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 1/0/ 1 A tanulmanyok ideje alatt: 13/0/ 13
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 3.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:
A félév soran 2 alkalommal keriil sor id6kozi értékelésre irasbeli teszt forméjaban a gyakorlat
ismeretanyaga alapjan. A vizsgara bocsatas feltétele a tesztek legalabb 50%-0s pontszamanak
elérése. A vizsga részeként az el6adasok témainak elméleti tudasat tesztelik - irdsban, egyenként
100 ponttal. A zar6 értékelés atlagosan 50%-ban a tesztek (gyakorlatok) és az elméleti irasbeli
vizsga irasbeli részének eredményeinek 50%-abol all. Az A osztalyzat eléréséhez legalabb 90%-
os atlagot kell elérni, a B osztalyzathoz legalabb 80%-ot, a C osztalyhoz legalabb 70%-ot, a D
osztalyhoz legalabb 60%-ot és az E osztalyzathoz. legalabb 50%. Nem kap értékelést az a tanuld,
aki nem ér el legalabb 50%-os atlagot.

Oktatasi eredmények:

Tudas:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* ismeri a szamitogép-periféridk, az optikai, elektronikai és mechanikai megoldasok miikodési
elvét és azok fizikai elveit,

* ismeri €s érti a perifériak osztalyozasat. Készségek:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:

* képes a megszerzett ismereteit gyakorlati feladatok megoldasa soran alkalmazni,

* jartas a szamitogépes periféridk hasznalati lehetéségeinek alkalmazasaban,

* képes donteni az érdemeikrdl és hatranyairdl, amikor egy probléma megoldéasara alkalmazzak.

Kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgato:
» alkalmazza a szakmai terminologiat és meg tudja valdsitani a megszerzett elméleti ismereteket,
* Onallosagot mutat az adott témakorben felmeriilé problémak megoldasaban.

Tantargy vazlata:

1. Periféridk rendszerfelosztdsa. Bemeneti és kimeneti periféridk matematikai modelljei,

matrixmodell.

2. Bemeneti eszkdzok; kontakt, beltéri és kapacitiv billentytizetek, tulajdonsagaik és elektronikus

megoldasok.
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3. GM, raszterelv, optikai €s ultrahangos egér, piezoelektromos €s magnetostrikcios hatas.

Oldal: 22

4. Az irany- és forgasérzékelés modjai.

5. Tablettak. Egyérintéses, tobbérintéses, érintéképernyok.

6. Szkennerek, additiv szinkeverés. Léptetdmotor és 1épésvezérlés.

7. Vonalkdd olvasok és PLL.

8. VIDIKON fényképezdgép, fotoelektromos hatés.

9. A CCD érzékelok miikodési elve és hasznalata.

10. Kimeneti perifériak, 2D kimenet.

11. LCD ¢és TFT monitorok vezérlése. MEMS és MOEMS projektorok. CRT monitorok ¢és
elektronikus megoldasok.

12. Nyomtatasi alapelvek, matrixmodell, DPI. Tintasugaras nyomtatok, felosztas és miikodési
elvek. "H" hid. Lézeres, LED és LCS nyomtatok. Hényomtatok.

13. Adatok irdsa magneses, optikai és magneto-optikai hordozokra. Merevlemez, GMR
technoldégia. CD-ROM, DVD, WORM (CD-W). Magneto-optikai felvétel (MO, CD-R/W).
Fejlesztési trendek.

Szakirodalom:

1. STOFFA, V. — CSiZi, L. - SZOKOL, I. - TOTH, K. — VEGH, L.: Az informatika alapjai I.
Selye Janos Egyetem, 2007. 268 s. ISBN 978-80-89234-29-5.

2. DESI, I. — NAGY, I.: Informatikai fogalmak kisszotara. Budapest : Korona, 2001. 248 s. ISBN
963 9376 16 7.

3. DANCSO, T.: Tudnivalok a szamitogéprdl. Budapest : Nemzeti Tankényvkiado, 2002. 64
s.ISBN 963 19 3373 3.

4. SCHNEIDER, F.: Mi van a PC-ben = Felhasznal6i miiszaki ismeretek. Gyula : APC-Stadio6
BT., 1996. 66 s. ISBN 0008456.

5. ANTAL, P. - BOTA, L.: Szamitogépes konfiguraciok. Dostupné online: https://
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/8671.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Tanuloi terheléseloszlas:

45% - tanorakon valo részvétel, vizsgara valo felkészités,

55% - szakirodalom tanulmanyozéasa, megszerzett ismeretek gyakorlasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Andras Molnar, PhD., Dr. habil. Sandor Szénasi, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Oldal: 54




TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Szamitogépes hardver
KINF/HW/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 2.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A szemeszter soran egy 40 pontos irasbeli vizsga lesz. A szemindriumokon a hallgatok aktiv
megkozelitését is értékelik 20 pontra. Az A osztalyzathoz legalabb 90%-o0s pontszam, a B
osztalyzathoz legalabb 80%-o0s pontszam, a C osztalyzathoz legalabb 70%-os pontszam, a D
osztalyzathoz legalabb 60%-o0s pontszam, az E osztalyzathoz pedig legalabb 50%-os pontszam
sziikséges. Nem kaphat kreditet az a hallgatd, aki az irasbeli vizsgan 50%-nal kevesebb pontot ér
el.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tantargy elvégzése utan a hallgat6 ismeri a logikai aramkorok alapelveit. A hallgaté ismeri
az alapvetd logikai operatorokat és logikai modulokat. A hallgat6 ismeri a szamitogépek belso
alkatrészeit és az olyan alapvetd komponensek mikddését, mint az aritmetikai és logikai egység,
a vezérldegység ¢és a memoria. A tanuld ismeri a kiilonboz6 architektarak kozotti alapvetd
kiilonbségeket.

Képességek:

A tantargy elvégzése utan a hallgatd képes egyszerti logikai aramkorok tervezésére szimulacios
programok segitségével. A hallgatd képes egyszeri logikai modulok, memoériamodulok,
komparatorok és regiszterek megvaldsitasara.

Kompetenciak:

A tantargy elvégzése utan a hallgat6 jartas a logikai aramkorok elméletében, ismeri a
szamitogépek belso alkatrészeit, €s jartas az alkatrészek alapvetd funkcidinak megértésében.

A tanul6 felismeri a kiilonboz6 architektirak kozotti kiilonbségeket, €s tisztdban van az egyes
architekturak elonyeivel és hatranyaival.

Tantargy vazlata:

1. Aram, fesziiltség, toltott részecskék, elektromos ellendllas, félvezetSk és félvezetd alkatrészek.
2. Logikai aramkorok, diddak és tranzisztorok alapjai

3. Logikai daramkorok. Binaris logikai operatorok.

4. Logikai aramkorok elektromos megvalositasa
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5. Szamitoégépes memoria, D-Latch, Enabler, regiszter, Shift regiszter, memoriacimzés

6. Szamitogépes busz, buszkommunikacid

7. Logikai kapuk, logikai modulok, 6sszeadasi modul (ADD), 6sszehasonlito6 modul (CMP)
kombinécioja

8. Aritmetikai és logikai egység

9. Szamitogép frekvencia, oszcillator és 1d6zito, 1éptetd

10. Vezérloegység és hasznalati utasitas

11. Négy alapvetd utasitastipus (aritmetikai és logikai utasitdsok, az aktualis JMP utasitas cimét
manipulald utasitasok, dsszehasonlito utasitasok, betoltési és iiritési utasitdsok).

12. Altalanos célt grafikus feldolgozoegységek alternativ architektirai GPGPU-k

13. Felhasznal6 altal programozhat6 FPGA logikai tagtémbok alternativ architekttrai

Szakirodalom:

1. SCOTT, J. (2009). But how Do it Know?: The Basic Principles of Computers for Everyone.
John C. Scott.

2. RAJEWSKI, J. (2017). Learning FPGAs (2017). O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781491965498.
3. SANDERS, J. - KANDROT, E. (2010), CUDA by Example: An Introduction to General-
Purpose GPU Programming. Addison-Wesley Professional. ISBN: 9780132180160.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A hallgatok munkaterhelésének megoszlasa:

50% - részvétel a korrepetalasokon, felkésziilés az ismétlésre és a vizsgara,
50% - irodalomtanulas, a megszerzett tudas gyakorlasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Andras Molnar, PhD., Dr. habil. Sandor Szénasi, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Szamitogépes halozatok
KINF/PS/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 2/ 0/ 1 A tanulmanyok ideje alatt: 26 /0/ 13
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 6.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A tantargy irasbeli vizsgaval zarul, amelyre a hallgatok az 6sszpontszam 50%-at szerezhetik meg.
A félév soran a hallgatok két irasbelit tesznek, amelyekre az 6sszpontszam 50%-at szerezhetik
meg.

A kontaktoktatds mellett a hallgatok felkésziilnek a gyakorlatokra, felkésziilnek az irasbeli
szamonkérésekre, €s felkésziilnek a vizsgara.

Az A osztalyzathoz legalabb 90 pont, a B osztalyzathoz legalabb 80 pont, a C osztalyzathoz
legalabb 70 pont, a D osztalyzathoz legalabb 60 pont, az E osztalyzathoz pedig legalabb 50 pont
sziikséges. Nem kaphat kreditet az a hallgat6, aki 50 pontnal kevesebbet ér el.

Oktatasi eredmények:

Tudés:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- elméleti ismeretekkel rendelkezik a szamitdgépes haldzatokrol,

- A hallgato jol ismeri a haldzati modelleket és az atviteli technologiakat,

- ismeri az egyes halozati kompetencidkat,

- Ismeri az alapvetd halozati protokollokat és cimzést.

Képességek:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- Képes helyi halozatot tervezni és megvalositani, beleértve a konfiguraciot is,
- képes kiilonboz6 haldzati komponensek és szabvanyok kombinalasara,

- képes a haldzati protokollok 6nalld végrehajtasara.

Kompetenciak:

A tanfolyam elvégzése utan a hallgato:

- hatékonyan tudnak dolgozni és alkalmazni a megszerzett elméleti ismereteket,
- Onallosagot mutat az Osszetettebb problémak megoldasa soran.

Tantargy vazlata:
1. A halézat fogalma, a haldzat alapvetd részei.
2. A szamitogépes haldzatok bevezetésének okai és az ebbdl eredd alapvetd haldzati szolgaltatasok.
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3. A szamitdgépes halozatok alapveto tipusai (tipologia, topoldgia, architektira).
4. LAN-ok, (MAN, WAN).

5. A szamitdgépes halozatok alapvetd dsszetevai.

6. Internet, eredet és fejlodes.

7. Hozzéaférési modok.

8. Halozati atviteli technologiak.

9. ISO-OSI modell.

10. TCP/IP protokoll.

11. Internetes alkalmazasok ¢€s protokollok.

12. IP-cimek elmélete, domain cimek, tartalomkészités.
13. A szamitogépes haldzatok biztonsaganak alapjai.

Szakirodalom:

1. ROUBEL, P.: Hardware pro uplné zacatecniky. Brno : Computer Press, 2003. ISBN
8072267302

2. SOSINKY, B.: Pocitacové sité : VSe, co potiebujete védet o sprave siti. Brno : Computer Press,
2010. ISBN 978-80-251-3363-7

3. STOFFOVA, V.: Az informatika alapjai I - A szamitogépes halézatok. (Zaklady informatiky
IT — Pocitacové siete.). 1. vyd. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2010, s. 140. ISBN
978-80-89234

4. CSIZMADIA, J.: Szamitogépes halozatok architektirdja - Elektronikus tankonyv. Komarno.
Selye Janos Egyetem, 2009.

5. GYANYTI, S.: Informatika 2. Obudai Egyetem. 2014. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/12567.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

A didkok munkaterhelésének megoszlasa:

50% - részvétel a korrepetalasokon, felkésziilés a vizsgakra és a vizsgakra,
50% - irodalomtanulas, a megszerzett tudas gyakorlasa.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD., Ing. Ondrej Taka¢, PhD.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Szovegszerkesztok
KINF/TXE/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 0/ 2 A tanulmanyok ideje alatt: 0/0/26
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 3

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 1.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A hallgatoknak aktivan részt kell venniiik az 6rdkon, amit figyelemmel kisérnek, és ami a

teljes kurzus jegyének 20%-at teszi ki. A félév soran a hallgatok a két féléves dolgozatukon
dolgoznak, amelyeket kotelezden be kell adniuk az értékeléshez. A tanfolyam vizsgaval zarul. Az
osztalyzatot a 2 osztalyozott félévkozi dolgozat 4tlaga hatarozza meg, amelyek mindegyikének
legalabb 50%-at teljesiteniiik kell.

A hallgatokat a teszteken €s azok megvédése soran elért atlag (a teljes jegy 80%-a) és a
gyakorlatokon valé aktiv részvétel (a teljes jegy 20%-a) alapjan vannak osztalyozva. Az A
osztalyzathoz legalabb 90%, a B osztalyzathoz legalabb 80%, a C osztalyzathoz legalabb 70%, a
D osztalyzathoz legalabb 60%, az E osztalyzathoz legalabb 50% sziikséges. Nem adhato értékelés
egy kurzusért, ha a hallgatd nem teljesitette legalabb 50%-os sikerrel a kurzust.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A hallgato6 ismeri a szOvegszerkesztd programokat, jartas a LaTex szovegszerkeszto
programban.

Készségek:

A hallgato képes hasznalni a LaTex szovegszerkesztot, jartas a szovegszerkesztésben, és
alapszinten tud LaTexben programozni. A hallgaté ismeri a strukturalt szoveges dokumentumok
TeX tipografiai rendszerben (LaTeX) torténd 1étrehozasanak alapelveit.

Kompetenciak:

A hallgatdt a Latexben vald 6nallé munkavégzés jellemzi felhasznaloi szinten.

Tantargy vazlata:

1. A szovegszerkesztok kdrnyezete €s alapvetd funkcidik.

2. Szovegszerkesztok (szovegszerkesztok tipusai: értelmezok).

3. A szovegszerkesztOk kornyezete és alapvetd funkcidik.

4. Dokumentumkészitési szabvanyok. A dokumentumok alapvetd szerkezete.
5. Bevezetés a TeX-be.

6. Egyszert szovegek irdsa, betiiméret és betiitipus kivalasztasa.
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7. LaTeX-kornyezetek listak, felsorolasok, tablazatok, egyszerti diagramok készitéséhez.
8. Matematikai képletek, egyenletek, matrixok stb. beallitasa. Kereszthivatkozas.

9. A TeX programozas alapjai.

10. Egyszerti makrok 1étrehozasa.

11. Grafika beépitése a szovegbe.

12. Prezentaciok készitése.

13. A valasztott téma kidolgozasa €s egy szakmai szoveg 6nallé elkészitése.

Szakirodalom:

1. STOFFA,V. - CSIZI,L. - SZOKOL, 1. - TOTH, K. - VEGH,L.: Az informatika alapjai I.
Komarno: UJS, 2007, s. 268. ISBN 978-80-89234-29-5.

2. STOFFOVA, V. - CSIZI, L. - TOTH, K. - SZOKOL, S.: Informa¢né a komunikaéné
technoldgie v praxi II. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2007, s. 316. ISBN 978-80-89234-42-4.
3. STOFFOVA, V. - CS{ZI, L. - TOTH, K. - SZOKO], S.: Informéciés és kommunikécios
technoldgidk a gyakorlatban II. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2007, s. 316. ISBN 978-80-
89234-69-1.

4. RYBICKA, J.: LATEX pro za¢ate¢niky. 3. vyd. Bro : nakladatelstvi KONVOYJ, spol. s.r.o.,
2003. 239 s. ISBN 80-7302-049-1.

5. WETTL, F. - MAYER, Gy.: Latex kézikonyv : Konnyen is lehet! 1. vyd. Budapest : Panem,
2004. 768 s. ISBN 963 545 398 1.

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:
A diakok munkaterhelésének megoszlasa:
45% - részvétel a tanitasi orakon, felkésziilés az tesztre és a vizsgara,

55% - szakirodalom tanulméanyozéasa, a megszerzett ismeretek gyakorlasa, hazi dolgozat
készitése.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Oktato: RNDr. Jozsef Udvaros, PhD., PaedDr. Mark Csoka

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Zarodolgozat és annak megvédése
KINF/OB/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja:
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):
Hetente: A tanulmanyok ideje alatt:
Az oktatas moédszere: bemutato

Kreditszam: &

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5., 6..

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A zarédolgozat elkészitése soran a hallgatd a témavezetd utasitasait és a Selye Janos Egyetemen
ir6do zaro-, szak-, rigorodzus és habilitacids dolgozatok elkészitésérol, regisztraciojardl, az
ezekhez val6 hozzaférésrdl és archivaciordl szolo rektori iranyelvet koveti. A zarddolgozat
javasolt terjedelme 30—40 oldal (54 000 — 72 000 leiités szokozokkel). A zarodolgozat leadasanak
hataridejét az akadémiai év idébeosztasa tartalmazza. A zarddolgozat eredetiségvizsgalata a
zarddolgozatok kdzponti nyilvantartasaban torténik. Ennek eredményérdl jegyzokonyv készil.
Az eredetiségvizsgalat a védés elengedhetetlen feltétele. A zarédolgozat leadasanak részét képezi
a zarodolgozat digitalis masolatainak hasznalatarol sz616, a hallgaté €s az egyetem altal képviselt
Szlovak Koztarsasag kozott megkottetett licencszerzodés.

A zarodolgozatot a témavezetd ¢és a biralo értékelik, akik a megadott szempontok alapjan készitik
el a biralatukat.

A témavezeto foként a cél teljesitését, a hallgatd onallosagat és a téma feldolgozasa soran
mutatott kezdeményezOkészségét, a témavezetdvel valod egylittmikddést, a zarodolgozat

logikus felépitését, a valasztott modszereket és modszertant, a dolgozat szakmai szinvonalat,

a téma feldolgozasanak mélységét és mindségét, a dolgozat hasznossagat, eredményeinek
felhasznalhatosagat, az irodalommal valé munkat, a felhasznalt forrasok relevancidjat, valamint a
dolgozat formai jegyeit, helyesirasat, stilusat és eredetiségét értékeli.

A biral6 foként a dolgozat téméjanak aktualitdsat és megfeleld mivoltat, a dolgozat céljat és
annak teljesitését, a zarddolgozat logikus felépitését, a fejezetek egymasra épiilését és felosztasat,
az alkalmazott mddszerek €s mddszertan alkalmassagat, a dolgozat szakmai szinvonalat,

a téma feldolgozasanak mélységét és mindségét, a dolgozat hasznossagat, eredményeinek
felhasznalhatdsagat, az irodalommal valé munkat, a felhasznalt forrasok relevancidjat, valamint a
dolgozat formai jegyeit, helyesirasat, stilusat és eredetiségét értékeli.

Az allamvizsga-bizottsag a dolgozat eredetiségét, a hallgatdi részvétel aranyat a tudomanyos
probléma megoldéasaban, a hallgat6é onallosagat és tudomanyos-probléma megoldd képességét
értékeli — ide tartozik az irodalmi forrasok felkutatasa, a célok megfogalmazéasa, a modszer
kivalasztasa, a kutatasi anyag kivalasztasa, az értékelés képessége, az eredmények vitara
bocsatasa, az eredmények Osszefoglaldsa €s prezentacidja, valamint jelentésége az oktatasi
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folyamatban stb. A bizottsag értékeli tovabba az eredmények prezentalasanak képességét,
beleértve a témaval kapcsolatos kérdésekre adott valaszokat, az idobeli korlatok betartasat stb.
Az allamvizsga-bizottsag egy nem nyilvanos megbeszélés keretében értékeli a védés menetét, és
dont az osztalyozasrol. Az osztalyozas soran komplex modon értékeli a zarodolgozat szinvonalat
¢s annak megvédését, figyelembe véve a biralatokat és a védés lefolydsat. A bizottsag a védést
egy Osszesitett jeggyel értékeli. Az értékelés megegyezhet azzal, ami a biralatokban szerepel, de
lehet jobb vagy rosszabb is azoknal, a védés menetétdl fiiggden.

Az osztalyozasi skala: A —100-91%, B — 90-81%, C — 80-71%, D — 70-61%, E — 60-50%. Az a
hallgatd, aki nem éri el az 50%-ot, nem kap kreditet.

A védés, valamint az allamvizsga szobeli-teoretikus részének eredményérdl a bizottsag elndke
tajékoztat nyilvanos keretek kozott.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

- a hallgato6 ismeri a tudomanyos publikécio struktirajat,

- a hallgat6 6nallodan és alkoté modon tudja felhasznélni a szakforrasokat,

- a hallgato képes elemezni és értékelni a vizsgalt probléma jelenlegi allasat a sajat szakjan,

- a hallgat6 megfeleld modon ki tudja valasztani a kutatasi modszereket és eljarasokat, és képes
azokat hatékonyan alkalmazni.

Képességek:

- a zarodolgozat szamot ad arrdl, hogy a hallgat6 ismeri a vizsgalt probléma elméleti és gyakorlati
vonatkozasait,

- a hallgatonak bizonyitania kell, hogy képes a hazai és a kiilfoldi szakirodalommal vald
munkadra, ki tudja valasztani a téma szempontjabol fontos informéciokat, valamint kamatoztatni
tudja a szakirodalom 0sszegytijtésére, értelmezésére és feldolgozasara valo képességét,

- a hallgato6 rendelkezik az 6nall6 tanulas készségével, ami lehetové teszi szdmara a tanulmanyok
folytatasat,

- a hallgato képes Osszegytijteni és értelmezni a relevans adatokat (tényeket) a tanulmanyi
szakjan, és olyan dontéseket tud hozni, amelyek figyelembe veszik a tarsadalmi, tudomanyos és
etikai szempontokat,

- a hallgato képes lesz érvekkel alatamasztani az eldadott gondolatokat, valamint képes lesz
gyakorlati kovetkeztetések levondsara és javaslatok megfogalmazasara,

- a hallgato képes lesz a zarédolgozat eredményeinek prezentalasara,

- a hallgato képes a tudomanyos integritas és etika elveinek betartasara.

Kompetenciak:

- a hallgato képes megfelel6 modon kifejezésre juttatni sajat nyelvi €s szakmai kulturajat,
valamint hozzaallasat a tanulményai soran felmeriilé szakmai kérdésekhez,

- a hallgato képes érvelni, €s modszertani szempontbol alkalmazni az ismereteit elméleti és
gyakorlati sikon egyarant,

- a hallgato képes az ismereteit atiiltetni a gyakorlatba, és képes azok rendszerezésére,

a hallgato valaszolni tud a témavezetd és a biralo kérdéseire az elvart szinvonalon, s ezéltal képes
zarddolgozata sikeres megvédésére.

Tantargy vazlata:

A zarodolgozat megvédésének menete a kovetkezo:

1. A hallgat6é bemutatja a zarodolgozatat.

2. Elhangzanak a témavezetdi és opponensi birdlatok fébb pontjai.
3. A hallgat6 vélaszol a témavezeto és a birald kérdéseire.
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4. Szakmai vita a zarédolgozatrol a hallgatonak feltett kérdésekkel.

1. A témavalasztas rovid indoklasa, annak aktualitdsa és gyakorlati haszna.

2. A dolgozatban kitlizott célok és alkalmazott médszerek megvilagitasa.

3. A dolgozat fobb tartalmi kérdései.

4. A hallgato altal levont kovetkeztetések és javaslatok.

A prezenticid soran a hallgatd szdmara biztositott a dolgozat egy példanya, illetve annak
elektronikus prezentacidja. A hallgatdo Onalloan mutatja be a dolgozatat legkevesebb 10 perc
terjedelemben. Ekozben hasznalhat szamitastechnikai eszkozoket.

A védés elott és soran a bizottsag szamara hozzaférhetd a zarddolgozat.

Szakirodalom:

KATUSCAK, D. Ako pisat vysokoskolské a kvalifikaéné prace. Bratislava: Enigma,
2004. Aktudlna Smernica rektora o Uprave, registracii, spristupneni a archivacii
zaverecnych prac na Univerzite J. Selyeho — dostupné na https://www.ujs.sk/documents/
Smernica_c.2-20210 zaverecnych pracach .pdf

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:
Bakalar szakdolgozatot az Informatikai tanszék alkalmazottjai vezetik. A bakalar szakdolgozat
megvédése vizsgabizottsag eldtt torténik, melynek tagjait a dékan nevezi ki.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Oktato:

Az utols6 modositas datuma: 04.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantargy megnevezése: Zarodolgozati szeminarium
KINF/BS/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja: El6adas / Szeminarium / Gyakorlat
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):

Hetente: 0/ 1 /0 A tanulmanyok ideje alatt: 0/ 13 /0
Az oktatas mddszere: bemutato

Kreditszam: 4

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5.

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

A zarddolgozat témajahoz kapcsolodd valogatott bibliografia leadasa és a zarodolgozat egy
részének (10—12 oldal) kidolgozasa.

A szeminariumon val6 részvétel kotelezd. A hallgatd elkésziti a zarédolgozat egy részét, és leadja
a bibliografiat.

A hallgat6 a megadott hataridore nyomtatott formaban leadja a zar6dolgozat elkésziilt részét az
oktatonak.

Ha a hallgaté 7 nappal a leadasi hatarid6 utan sem adja le a dolgozatrészt, nem kapja meg a
tantargyért jaro krediteket.

A leadand¢ dolgozatrész terjedelmét az oktatd hatdrozza meg, a formai kovetelményeket a
2/2021-es szamu rektori iranyelv tartalmazza.

A dolgozatban be kell tartani az idéz¢s technikai szabdlyait és etikajat.

A hallgaté analitikus-szintetikus gondolatmenete, az elméleti ismeretekkel megtdmogatott
személyes vélemény kifejezése, a dolgozat problematikéjanak és céljanak meghatarozasa, a
kidolgozas modja, a dolgoza strukturaja — logikus felépités és az egyes részek aranyos terjedelme,
az irodalommal €s az informacids forrasokkal valo munka (kivalasztasuk és felhasznalasuk
madja), a dolgozat alapvetd formai kovetelményeinek betartasa, az idézésre vonatkozo
kovetelmények betartasa, a dolgozat esztétikai és nyelvi mindsége.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

A hallgato képes:

— felsorolni és megmagyarazni a zarodolgozat elkészitésének altalanos kovetelményeit, leirni

¢s jellemezni a zarddolgozat tartalmi strukturdjat és annak részeit (bevezetés, f0 szovegrész,
mellékletek),

— megmagyarazni a jelenség €s a tény fogalmait, felsorolni és leirni az oktatési jelenségek
vizsgélatanak moédjait,

— kozelebbrdl jellemezni a zarodolgozatban megjelend adatok gytijtésének alapvetd modszereit €s
azok feldolgozasat,
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— megnevezni a szakszoveg szerzdjével kapcsolatos alapvetd kovetelményeket, jellemezni és
leirni a szakszoveg modelljét, jellemzdit €s formai felépitését,

— felsorolni és megmagyarazni a zarodolgozatra vonatkozo6 formai kdvetelményeket,

— definialni az absztrakt fogalmat, leirni annak strukturajat, jellemezni a mindségi absztrakt
jellemzd jegyeit, felsorolni az absztrakt elkészitésének leggyakoribb hibdit, megkiilonbdztetni az
absztraktot az annotaciotol, a kivonattdl, az 0sszefoglalotol és az attekintéstol,

— megmagyarazni az idézet, idéz¢és, parafrazis, kompilacid, plagium fogalmait, megkiilonboztetni
az idézetet és a parafrazist, példakon keresztiil szeml¢ltetni a kiilonb6z6 idézési és hivatkozasi
technikakat,

— definialni és sajat szavakkal értelmezni a valasztott téma szakteriiletének alapvetd fogalmait és
motivumait,

— ismerni a dolgozat alapvetd terminusait,

— megmagyarazni a dolgozatban hasznalt kifejezéseket,

— megalkotni (kidolgozni) a dolgozat elméleti sikjat annak minden fontos vonatkozasaval egyiitt,
— analizalni és megindokolni a dolgozat kovetkeztetéseit,

— kritikusan elemezni, atértékelni és elméletben felhasznalni a megszerzett ismereteket.
Képességek:

A hallgatoé képes:

— megirni sajat zarodolgozata tervezetét,

— megmagyarazni a zarédolgozat elkészitésének mddszertani szabélyait,

— definialni a zarodolgozat f6 kérdését és céljat, adott esetben hipotéziseket megfogalmazni,

— megtervezni a zarodolgozat elkészitésének iitemtervét a tartalmi vonatkozasokkal egyiitt,

— dolgozni a szakirodalommal (elsddleges és masodlagos forrasokkal), informéciokat keresni
konyvtari informéacios adatbazisokban,

— a megszerzett ismeretek alapjan a gondolatok logikus és pontos megfogalmazasaval elkésziteni
a zarodolgozat szovegét, mindségi absztraktot 1étrehozni, bevezetést €s befejezést irni a megadott
szempontokat figyelembe véve,

— az adott teriileten szerzett ismeretek prezentalasara, azok 0sszetettségének felismerésére €s
kovetkeztetések levonasara,

— alkalmazni az idézés és a szakszoveg elkészitésének etikdjarol és technikajarol szerzett
ismereteket,

— helyesen hasznalni az idézés és hivatkozas kiilonboz6 modjait, valamint megfelelden
Osszeallitani a bibliografiat,

— megalkotni (kidolgozni) a dolgozat gyakorlati sikjat annak minden fontos vonatkozéaséaval
egyiitt,

— analizélni, szintetizalni és az ismereteket dsszehasonlitani, valamint ezek alapjan megoldasokat
javasolni,

— kritikai analizis révén levonni a kovetkeztetéseket és megfogalmazni ezek gyakorlati
vonatkozasait,

— kritikusan elemezni a megszerzett ismereteket, atértékelni és felhasznalni azokat a
gyakorlatban,

— bemutatni, vitara bocsatani és érvekkel alatamasztani a sajat ismereteket a dolgozat tervezett
céljanak szempontjabol,

- képes szakdolgozatot irni egy kivalasztott t¢émaban

- kritikai megkdzelitést alkalmaz,

- a kutatas soran alkalmazza a szerzoi jog, a tudomanyos etika és a vonatkozo6 ISO- és STN-
szabvanyok elvei
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Kompetenciak:

A hallgato

— tudatositja az akadémiai etika betartasanak fontossagat, valamint a sajat hallgatoi és késobbi
oktatoi tevékenységének etikai vonatkozasait,

— a helyes viselkedés szabalyaival 6sszhangban cselekszik,

— elsajatitotta a tarsadalmi megjelenés alapjait, megfeleld 6ltozetben jelenik meg az allamvizsgan,
— betartja az idézés etikai elveit,

— meggy0zddéseit és véleményét egyenesen és Gszintén fejezi ki, egyuttal azonban képes
elfogadni, hogy a masik félnek is joga van sajat vélemény formalésara,

— viseli és elfogadja sajat tetteinek kovetkezményeit.

Tantargy vazlata:

. A zarodolgozatra vonatkoz6 eléirdsok az SJE iranyelveiben.

. A zarddolgozat tomor leirdsa.

. A zarddolgozat jelentdsége.

. A zarddolgozat témajanak kivalasztasa.

. A dolgozathoz kapcsolodo valogatott bibliografia elkészitése.

. A zarddolgozat feladatai €s céljai.

. A megfelel6 idézési mod kivalasztasa.

. A zarddolgozat tartalma.

9. Az egyes részek (fejezetek) kidolgozasara iranyul6 stratégia megfogalmazasa.
10. Szakkonyvekkel és szakfolyodiratokkal végzett munka.

11. Az internet és az online publikaciok hasznalata.

12. A kutatas eldkészitése €s megvaldsitasa, felkésziilés a zarédolgozat megvédésére.

0N DN bW —

Szakirodalom:

1. ISO STN 690: Dokumentacia - Bibliografické odkazy — Obsah, forma a Struktura. 1998.

2. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifika¢né prace. Nitra : Enigma, 2008, s. 164.
ISBN 978 80 89132 45 4.

3. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podla

noriem ISO 690 pre ,.klasické* aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002, s. 82. ISBN
80-889-82-57-X.

4. Vnutorné predpisy UJS o zavere¢nych pracach (zasady obsahovej naplne, Struktira a formalna
uprava zaverecnych prac). Dostupné v akademickom informa¢nom systéme univerzity: https://
ais2.ujs.sk .

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:

Az egyes feladatok szazalékos meghatarozasa:

A szeminariumokon végzett munka: 20 %.

Szeminariumi dolgozat: 80 %.

A hallgatonak minden feladatot legalabb 50 %-ra teljesitenie kell.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
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Oktato: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Az utols6 modositas datuma: 02.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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TANTARGYI ADATLAP

Egyetem: Selye Janos Egyetem

Kar: Tanarképzo Kar

Tantargy kodja: Tantiargy megnevezése: Allamvizsga
KINF/SS/22

Az oktatasi tevékenység tipusa, terjedelme és modszere:
Oktatas formaja:
Oktatas javasolt terjedelme ( tanoraban ):
Hetente: A tanulmanyok ideje alatt:
Az oktatas moédszere: bemutato

Kreditszam: 2

Tanulmanyi idészak javasolt szemesztere / trimesztere: 5., 6..

Tanulmany szintje: I.

Feltételtargyak:

A tantargy teljesitésének feltételei:

Az allamvizsgan a tanulmanyok idébeosztasa szerinti rendes idében mindazok a hallgatok részt
vehetnek, akik a tanulményaik utolso évében végzett ellendrzés soran teljesitették a tanulmanyi
programban foglalt kovetelményeket.

A szobeli allamvizsgan a hallgatd szamot ad a sajat szakjan szerzett tudasarol és készségeirdl,
valamint a vonatkozo6 szakokkal val¢ interdiszciplinaris 0sszefiiggésekrol. Bizonyitja, hogy
képes informaciokat, elképzeléseket, problémakat és megoldasokat kozvetiteni a szak- és laikus
kozonség szamara.

Az allamvizsga kollokvium forméjaban valésul meg, amelynek sordn a hallgato teljesitményét
A-t6] FX-ig terjedo skalan értékelik. A jegy beszamitodik a teljes allamvizsga-értékelésbe. A
szobeli vizsga értékelése az alabbi osztalyozasi skala alapjan torténik: A — 100-91%, B — 90—
81%, C — 80-71%, D — 70-61%, E — 60-50%. Az a hallgatd, aki nem éri el az 50%-ot, nem kap
kreditet.

Az allamvizsga €s a védés eredményérdl a bizottsag elndke tajékoztat nyilvanos keretek kozott.

Oktatasi eredmények:

Ismeretek:

- a hallgato ismereteket szerzett a tanulmanyi program kdételezo és profiltantargyaibol,
- a hallgato képes definialni €s sajat szavaival interpretalni az alapvetd fogalmakat,
megmagyarazni ¢és leirni az alapvetd folyamatokat, jellemezni és alkalmazni a kutatas
tudomanyos modszereit a tantargy tematikus tervében megadott teriileteken,

- a hallgato képes elemezni €s értékelni szakjanak eddigi ismereteit.

Képességek:

- a hallgato képes prezentalni a szaktudasat,

- a hallgato képes az ismeretei dtadéasara,

- a hallgato képes rendszerezni €s alkalmazni a megszerzett elméleti tudast,

- a hallgato6 rendelkezik az 6nall6 tanulas készségével, ami lehetové teszi szadmara a tanulmanyok
folytatasat.

Kompetenciak:

- a hallgato képes kifejezésre juttatni nyelvi és szakmai kultarajat a szobeli vizsgan,
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- a hallgat6 a megszerzett ismereteket tdgabb kontextusban is tudja hasznalni,

- a hallgato képes a megszerzett ismereteket a gyakorlatba atiiltetni és azokat rendszerezni,

- a hallgato képes alkot6 moédon felhasznalni az ismereteit a feladatok megoldéasa soran, valamint
tudja elemezni a problémat és rendszerezni az 1j megoldasokat,

a hallgat6 képes az elvart szinvonalon valaszolni a bizottsag kérdéseire.

Tantargy vazlata:
I. Az informatika alapjai
II. Programozas

Szakirodalom:
A tanulmanyi program adatlapjain felsorolt irodalom

A tantargy teljesitéséhez sziikséges nyelv:
magyar vagy szlovak

Megjegyzések:
Az allami vizsga egy vizsgabizottsag el6tt zajlik, amelynek tagjait a dékan nevezi ki.

Tantargy értékelése
Az értékelt hallgatok szama: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Oktato:

Az utols6 modositas datuma: 04.03.2022

Jovahagyta: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Oldal: 69




