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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Architektira pocitacov
KINF/AP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 30% bodov
z celkového poctu bodov a 20% bodov mozu ziskat’ za vypracovanie semestralneho projektu.
Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
pracuju na semestralnom projekte a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma teoretické vedomosti z oblasti architektiry pocitacov,

* pozna princip ¢innosti jednotlivych pocitacovych prvkov,

« disponuje hlbsimi vedomostami z Von-Neumanovej architektary.
Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych tloh,
* dokéaze analyzovat’ a riesit’ jednoduché aj zlozitejSie problémy,

* je schopny navrhnat rézne logické obvody aj ich zrealizovat'.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,
» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vyznam pojmu pocitacova architektura a vyznam jej jednotlivych casti.
2. Boolovksa algebra, logické prvky.

3. Logické obvody - ich navrh a realizacia.

4. Stavebné prvky ¢islicovych systémov.

5. Pamét pocitaca, registre.
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6. Datové typy, matematické operacie, typy operandov, formaty instrukcii, adresovanie.

7. Aritmeticko-logicka jednotka, vykondvanie insStrukcii (instrukény cyklus).

8. Typy zbernic, princip ¢innosti, sériové a paralelné zbernice (FSB, PCI, PCle, HT, QPI), ich
charakteristiky, datové prenosy, rychlosti prenosov, znakové systémy.

9. Programovy pristup k I/O, I/O operacie vykonavané v pamitovej jednotke, DMA, 1/O kanal.
10. Systém PreruSeni — IRQ.

11. Principy prace pamiti DRAM, SRAM, ROM a EEPROM.

12. Virtudlny pocita¢ — konstrukcia, principy ¢innosti.

13. Intel, AMD, IBM a ARM procesory, ich architektury, vyvoj a vyvojové trendy.

Odporiacana literatira:

1. CSERNY, L. : Mikroszamitogépek. Budapest : LSI Oktatokdzpont, 2003. s. 330. ISBN 963
577 188 6.

2. SIMA D. — FOUNTAIN, T. - KACSUK, P.: Korszerli szamitogép-architekturak tervezési tér
megkozelitésben. Bicske : SZAK Kiadd, 1998, s. 809. ISBN 963 9131 09 1.

3. TANNENBAUM, A. S.: Szamitogéparchitekturak. Budapest : Panem Kiado, 2001, s. 720.
ISBN 963 545 282 9.

4. BENYO B.: Szamitogép architekturaja. Szécsényi Istvan Egyetem. Gyor. 2006. http://
jegyzet.sze.hu/letolt.php?dwn=1szamitogepekar.

5. Antal, I.: Informatikai algoritmusok I. ELTE. Budapest. 2005. http://compalg.inf.elte.hu/~tony/
Elektronikus/Informatikai/Infalgl H.xml.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,
50% - stidium odbornej literatury, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

0.0 16.67 16.67 8.33 58.33 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD., Ing. Ondrej Takac, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bakalarska praca s obhajobou
KINF/OB/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 5., 6..

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri vypracovani zéverecnej prace sa Student riadi pokynmi svojho Skolitel'a a Smernicou rektora
0 Uprave, registracii, spristupneni a archivacii zavereCnych prac na Univerzite J. Selyeho.
Odporucany rozsah bakalarskej prace je 30 az 40 stran (54 000 az 72 000 znakov vratane medzier).
Termin odovzdania zaverecnej prace je stanoveny v harmonograme prislusného akademického
roka. V centrdlnom registri zdvereCnych prac sa posudzuje originalita prace. O vysledku
kontroly originality sa vyhotovuje protokol o originalite zaverecnej prace. Kontrola originality je
nevyhnutnou podmienkou obhajoby. St¢ast'ou odovzdania prace je uzatvorenie licencnej zmluvy
o pouziti digitdlnej rozmnoZeniny prace medzi autorom a Slovenskou republikou v zastipeni
univerzity.

Zavere¢nu pracu posudzuje vedici prace a oponent, ktori vypracuji posudky podla stanovenych
kritérii.

Veduci prace posudzuje najmi splnenie ciel’a zaverecnej prace, stupeil samostatnosti a iniciativy
Studenta pri spracovani témy, spolupracu s vedicim prace, logicku stavbu zavereénej prace,
adekvatnost’ pouzitych metéd, metodoldgiu, odbornt troven prace, hibku a kvalitu spracovania
témy, prinos prace, moznost' vyuzitia vysledkov, pracu s literatirou, relevantnost’ pouzitych zdrojov
vo vzt'ahu k téme a ciel'u prace, formalnu stranku prace, pravopis, Stylistiku a originalitu.
Oponent posudzuje najmi aktudlnost’ a vhodnost’ témy prace, stanovenie ciela prace a jeho
naplnenie, logickl stavbu zéverecnej prace, nadvadznost’ kapitol, ich proporcionalitu, prilichavost’ a
vhodnost’ pouzitych metdd, metodologiu, odbornt troveti prace, hibku a kvalitu spracovania témy,
prinos prace, pracu s odbornou literatirou, formalnu stranku prace, pravopis, Stylistiku a originalitu.
Komisia pre Statne skasky posudi originalitu prace, podiel prace Studenta na rieSeni
vyskumného problému, samostatnost’ Studenta, jeho schopnost’ rieSenia vyskumného problému
— od vyhladavania literarnych zdrojov, stanovenia cielov, volby vyskumnej metodiky, vol'bu
materidlu, cez realizdciu vyskumu, jeho schopnost’ vyhodnocovat’ vysledky, diskutovat’ vysledky,
sumarizovat’ vysledky, prezentovat’ ich vyznam pre edukaény proces a pod. Hodnoti sa aj schopnost’
prezentovat’ vysledky, vratane zodpovedania otdzok suvisiacich s tymto vyskumnym procesom a
témou zaverecnej prace, dodrziavanie ¢asovych limitov, a pod.

Komisia pre $tatne skisky na neverejnom zasadnuti zhodnoti priebeh obhajoby a rozhodne o
udeleni klasifikacie. Pri klasifikacii komplexne posudzuje kvalitu zaverecnej prace a jej obhajobu,
s prihliadnutim na posudky a priebeh obhajoby a obhajobu hodnoti jednou spolo¢nou znamkou.
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Vysledné hodnotenie moze byt rovnaké ako v posudkoch, ale méze byt aj lepSie, resp. horsie, v
zavislosti od priebehu obhajoby.

Vysledné hodnotenie: A — 100 - 91%, B — 90 - 81%, C — 80 - 71%, D — 70 - 61%, E — 60 - 50%.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory nedosiahne 50%.

Rozhodnutie o vysledku obhajoby vyhlasi predseda komisie verejne spolu s vysledkom teoretickej
ustnej Casti Statnej skusky.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

* Student pozna Struktaru vedeckej publikacie,

« Student dokaze samostatne a tvorivo vyuzivat odborné pramene,

» Student dokaze analyzovat’ a hodnotit’ doterajsi stav rieSenej problematiky vo svojom odbore,

» Student dokaze adekvatne volit’ vyskumné postupy a funkéne ich aplikovat'.

Zrucnosti:

» Bakalarskou pracou sa overuje zvladnutie teoretickych a praktickych zakladov rieSeného
problému.

« Student mé preukézat schopnost pracovat’ s domécou aj zahraniénou odbornou literattrou,
vybrat’ z nej podstatné informécie pre svoju tému, uplatnit’ svoje schopnosti pri zhromazd'ovani,
interpretacii a spracuvani zakladnej odbornej literatury,

* Student ma rozvinuté zrucnosti samostatne sa vzdelavat’, ¢o mu umoziuje pokracovat’ v d’alSom
stadiu,

« Student dokdze zhromazd’ovat’ a interpretovat’ relevantné tidaje (fakty) v ramci Studijného odboru
a robit’ informované rozhodnutia, ktoré zohl'adiiuju aj spolocenské, vedecké a etické aspekty,

* Student bude schopny zdovodinovat predkladané myslienky, ako aj kultivovane formulovat
praktické zavery i odporucania,

* Student bude schopny pripravit’ prezentaciu vysledkov bakalarskej prace,

« Student dokaze uplatiiovat’ principy vedeckej integrity a etiky.

Kompetencie:

« Student vie prejavit’ svoju jazykovl a odbornu kultiuru a vlastny postoj k odbornym problémom
svojho Studia,

* Student je schopny argumentovat' a metodicky uplatiiovat’ poznatky v teoretickych, alebo
didaktickych a metodologickych suvislostiach,

« Student dokaze implementovat’ a syntetizovat’ nadobudnuté poznatky v praxi,

» Student je schopny odpovedat’ na otazky veduceho a oponenta a to na pozadovanej tirovni tak,
aby zavere¢nu pracu uspesne obhajil.

Stru¢na osnova predmetu:

Obhajoba zaverecnej prace ma priebeh:

1. Prezentécia zaverecnej prace Studentom.

2. Prednesenie hlavnych bodov z pisomnych posudkov vediiceho prace a oponenta.

3. Odpovedanie Studenta na otazky veduceho prace a oponenta.

4. Odborna rozprava o zaverecnej praci s otazkami pre Studenta.

Prezentécia zaverecnej prace Studentom by mala obsahovat’ predovsetkym tieto body:

1. Stru¢né zdovodnenie vyberu témy, jej aktualnosti, praktického prinosu.

2. Objasnenie ciel'ov a metdd pouzitych pri spractivani prace.

3. Hlavné obsahové problémy préace.

4. Zavery a praktické odporucania, ku ktorym autor prace dospel.

Pri prezentacii ma Student k dispozicii vlastny exemplar zaverecnej prace, pripadne elektronicka
prezentaciu. Prejav prednesie samostatne, v rozsahu 10 min. M6Ze vyuzit’ pocitacovu techniku.
Zavere¢nu pracu ma komisia pred obhajobou a pocas obhajoby k dispozicii.
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Odporucana literatura:

KATUSCAK, D. Ako pisat vysokoskolské a kvalifikaéné prace. Bratislava: Enigma,
2004. Aktudlna Smernica rektora o Uprave, registracii, spristupneni a archivécii
zaverecnych prac na Univerzite J. Selyeho — dostupné na https://www.ujs.sk/documents/
Smernica c.2-20210 zaverecnych pracach .pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:
Bakalarske prace vedi zamestnanci Katedry informatiky. Obhajoba bakalarskej prace prebieha
pred skusobnou komisiou, ktorej ¢lenov menuje dekan.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Bakalarsky seminar
KINF/BS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 1 /0 Za obdobie §tudia: 0/ 13 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocas semestra je Student zodpovedny za formulovanie svojich Specifickych vyskumnych otazok,
ak je to relevantné, prieskum trhu v danej problematike a napisanie osnovy zavereCnej prace,
za ktort mozno ziskat’ 20 bodov. Dal§ich 10 bodov je mozné ziskat' za vyhladavanie dostupnej
literattry a identifikaciu 15 najrelevantnejSich zdrojov pre Cast’ prace Pouzita literatira. Na konci
kurzu musi byt napisany prvy navrh prace a odovzdany projekt (program, didakticka aplikacia,
pedagogicky softvér, webstranka, a pod.) vytvoreny na 70%, ak je to sucast’ prace za 70 bodov.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» vie charakterizovat’ jednotlivé Casti zaverecnej prace;

* pozna nastroje na zber udajov a vie vysvetlit’ ciele;

* pozna najdodlezitejSie metody pre spracovanie vystupov vedeckej prace;
* je si vedomi vedeckou etikou pri pisani vedeckej prace;

* pozna zasady pripravy a realizacie zaverecného projektu;

* pozna nastroje pre tvorbu projektu a vyskumu.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny samostatného planovania a realizacie vyskumu;

* je schopny prezentovat’ vysledky vlastnej vyskumnej ¢innosti v odbornej komunite;
* vie pracovat’ s odbornou literatirou;

» vie sformulovat’ vyskumné otazky;

* vie napisat’ abstrakt, osnovu zaverecnej prace a citovat’;

» vie realizovat vlastny vyskum a analyzovat udaje;

» vie ako pripravit’ a ispesne realizovat’ obhajobu zaverecnej prace.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie napisat’ zavere¢nll pracu na vybranu tému
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» uplatiiuje kriticky pristup,
* v ramci vyskumu uplatituje zasady autorského prava, vedeckej etiky a prislusné normy ISO a STN.

Stru¢na osnova predmetu:

Hlavnym cielom predmetu je pomoct’ Studentom pri pisani bakalarskej prace. O téme a nazve prace
je rozhodnuté uz zaciatkom piateho semestra. Veduci prace pocas semestra poskytuje vSeobecné
literarne zdroje pre pisanie zavereénej prace, ako aj pre tému zvolenu §tudentom. Student musi
dokladne ¢itat’, aby rozsiril zdroje o mnozstvo d’al$ich zdrojov zozbieranych z kniZnice a internetu.
Na zaklade podkladov a vyskumného navrhu Student do konca skuSkového obdobia zabezpeci
hlavn@ §truktaru prace, napise a vytvori cca 70% prace (obsahuje: Obsah, Uvod, Teoreticktl Gast’
delenu do kapitol a podkapitol, Zoznam bibliografie, vlastny projekt k t¢éme — prakticka ast’ prace).
1. Uvod do kurzu. Bakalarska praca: ¢o to je? Metody a metodoldgia vyskumu. Spisanie zisten.
Co by mala obsahovat’ zavereéna praca. Navrh vyskumu: ¢o to je?

2. Priprava zavere¢ného projektu. Stanovenie cielov zaverecnej prace.

3. Priprava planu prace na projekte. Organizacia a realizacia prace. Otazky time-manazmentu: ako
napisat’ zaverecnu pracu bez stresu? Priprava a realizacia samostatnej vyskumnej ¢innosti v praxi.
Realizécie ciastkovych tloh.

4. Co by mala zavere¢na praca obsahovat (Prednd strana, Abstrakt, Obsah, Predslov, Uvod /
Problém, Prehlad literatiry, Metdda, Dizajn, Ukdazka, Zber idajov, Analyza udajov, Vlastny
projekt, Implementacia a vysledky, Diskusia, Zaver, Resumé, Bibliografia, Prilohy).

5. Napisanie dobrého abstraktu.

6. Planovanie (stanovenie ciel’a, Specifikovanie problému, prieskum trhu v danej téme, reSers
pre odbornu literatiru, priprava kostry, zostavenie navrhu vyskumu, vedenie vyskumu a pisanie
bakalarskej prace, Casovy harmonogram).

7. Prezentacia pozadia vyskumu / prehl'ad odbornej literatury / vyvojové programové prostredie
pre tvorbu vlastného projektu.

8. Metddy vyskumu. Vyskum kvalitativnych, kvantitativnych a zmieSanych metdd, kritérid
kvality, zber idajov, analyza idajov, reportovanie vysledkov vyskumu. Spracovanie vysledkov
experimentov.

9. Etika vyskumu, plagiatorstvo.

10. Spisanie zisteni (proces predbezného pisania, proces pisania, proces revizie, proces uprav,
proces korektiry, Styl pisania, dosiahnutie Strukturdlneho a jazykového toku, predlozenie
kvalitativnych dokazov).

11. Spracovanie, interpretacia a prezentovanie vysledkov samostatnej vedeckej prace.

12. Styly citacii (pouzivanie odkazov v texte na zoznam odbornej literatiiry, tvorba zoznamu
odkazov).

13. Prezentacia vyskumného navrhu. Priprava, prezentovanie a obhajoba zaverecnej prace. Priebeh
obhajoby a stanoviska k oponentskému posudku.

Odporiacana literatira:

1. ISO STN 690: Dokumentacia - Bibliografické odkazy — Obsah, forma a Struktura. 1998.

2. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifika¢né prace. Nitra : Enigma, 2008, s. 164.
ISBN 978 80 89132 45 4.

3. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podla

noriem ISO 690 pre ,.klasické* aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002, s. 82. ISBN
80-889-82-57-X.

4. Vnutorné predpisy UJS o zavere¢nych pracach (zasady obsahovej naplne, Struktira a formalna
uprava zaverecnych prac). Dostupné v akademickom informa¢nom systéme univerzity: https://
ais2.ujs.sk .

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

10% - ucast’ na vyukovych hodinach,

50% - stadium odbornej literatury, priprava navrhu bakaléarskej prace,
40% - priprava projektu (softvéru, webstranky, atd’.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Databidzové systémy
KINF/DS1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, ktoré sa hodnotia percentudlne.
Studenti z kazdej pisomnej previerky musia ziskat’ minimalne 50%-né bodové hodnotenie, aby im
bolo umoznené absolvovat’ skusku. Pocas semestra Studenti pracuju na vlastnej semestralnej praci
(tloha riesena pomocou spravy databazy), ktort musia na konci semestra odovzdat’ a na ustnej Casti
skasky obhgjit’.

Skuska je kombinovana a skladé sa z pisomnej Casti (priemer testov) 50% a Ustnej ¢asti — obhajoba
smestralnej prace 50%. Studenti, aby boli klasifikovani, musia byt aj na ustnej skuske aspoi na
50 % uspesni. Zavere¢né hodnotenie predmetu sa vypocita nasledovne: 50 % bodov z pisomnych
previerok + 50 % bodov za ustnu Cast’ skusky.

K dosiahnutiu hodnotenia A je potrebné ziskat’ 90-100%; na hodnotenie B 80-89%; na hodnotenie
C 70-79%; na hodnotenie D 60-69% a na hodnotenie E 50-59% z celkového poctu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student poznd pojmy spojené s databazamy a ich spravou. Pozna
najdolezitejSie vlastnosti spravy databazovych systémov relacné databazy, SQL jazyk, formulare,
spravy.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student vie spravovat, pouzit, dopytovat’ sa na databazové systémy a
tvorit’ ich.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student dokdze rieSit problémy suvisiace s archivaciou uajov a
dopytovanim vramci spravy databazy.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy spravy databazy, jazyka SQL.

2. Reaény udajovy model, 1-tabul’kové SQL dopytovanie.

3. Diagram jednotlivych vztahov, 1-tabul’kové zlozitejSie dopytovanie v SQL.

4. Prevod diagramu vztahov na relactly databazova §ému, SQL dopytovanie s pouzitim agregacie.
5. Normalne formy, funcionalne zavyslosti, viactabul’kové SQL dopytovanie.

6. Dekompozicie do normalovej formy, SQL dopytovanie s vyuZzitim posotazok.
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7. Uplny proces tvorby a databaz, sprava nulovych hodnét v SQL.
8. Operacie na zmenu udajov v SQL.

9. Spravovanie opravneni a tranzakcii.

10. Pouzitie jednorela¢ného spravcu databazy, vkladanie udajov.
11. Pouzitie jednorelacného spravcu databazy, dopytovanie udajov.
12. Pouzitie jednorela¢ného spravcu databazy, tvorba formulérov.
13. Pouzitie jednorela¢ného spravcu databazy, tvorba sprav.

Odporiacana literatira:

1. BALAZS, P. - NEMETH, G.: Adatbazisok. [Digitalis Tankonyvtar]. Online dostupné: https://
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/handle/123456789/13212/adatbazisok.pdf

2. BARTFAL B. - BUDAVARYI, O.: Adatbézis-kezelés. BBS-INFO Kft., 2002. - 138 s. - ISBN
9630034441.

3. RESCA, S. (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7TMXLQR34

4. KOLOSZAR, L. — TOTH, Zs.: Adatbazis-kezelés. Nyugat-magyarorszagi Egyetem, 2012.

5. https://baranyilaszlozsolt.com/pciskola/Adatbazis 80.0.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,

50% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 62

A B C D E FX

29.03 19.35 19.35 16.13 16.13 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Laszl6 Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Dejiny informatiky a IKT
KINF/DEI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /2 / 0 Za obdobie §tudia: 0 /26 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti Studuju dejiny vypoctovej techniky a informatiky z relevantnych
kniznych zdrojov a Internetu. PoCas semestra st zaradené 2 testy, ktoré¢ musi kazdy Student
absolvovat’. Predmet sa kon¢i skuskou. Klasifikacia je uréenda na zaklade priemeru 2 testov, kazdé
z nich musi Student absolvovat’ minimélne na 50%, aby bol pripusteny na skusku.

Student je klasifikovany, podla ziskaného priemeru z testov (50%) a skisky (50%). Na ziskanie
klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 %, na B najmenej 80 %, na C najmenej 70 %, na D
najmenej 60 % a na hodnotenie E najmenej 50 % bodov. Kredity sa neudelia za predmet, ak Student
nie je uspesny asponl na 50 %.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Studenti poznaju nastroje a metdédy pouZivané na ukladanie udajov a organizovanie dat v
ramci rozvoja informatiky a vypoctovej techniky. Poznaju dejiny vypoctovej techniky, pocitacov
a informatiky. Studenti ovladaju zakladné principy fungovania a zakladni koncepciu nielen
pocitacov ale aj ich periférnych zariadeni. Pozna osobnosti, ktoré zasadne prispeli k rozvoju
informatiky, vypoctovej techniky a informa¢nych a komunika¢nych technologii nielen v
celosvetovom ale aj narodnom meradle.

Zrucnosti:

Po uspesnom absolvovani predmetu budu Studenti pripraveni rozpoznat' a pouzivat metody a
nastroje, ktoré¢ sa naucili, a budi sa moct’ dozvediet’ viac 0 novom vyvoji. Su schopni samostatne;j
prace, Studovania odbornej literatiry, prezentovanie vysledkov a ich kritické hodnotenie.
Kompetencie:

Po uspesnom absolvovani predmetu budu ziaci pripraveni vyucovat metddy a pouzit' nastroje,
ktoré si osvojili. Chépu suvislosti medzi vyvojom vychodiskovych odborov informatiky a samotnou
vypoctovou technikou.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vyvoj pocitania od staroveku po stredovek (pouzivané nastroje).

2. Ukazka mechanickych zariadeni podporujucich vykon Styroch zakladnych operacii (moderna
doba).
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3. Ukézka mechanickych zariadeni podporujicich vykon styroch zadkladnych operacii (najnovsia
doba).

4. Prevodovy systém vynéajdeny Charlesom Babbageom.

5. Vypoctové nastroje vyvinuté na zaciatku 20. storocia.

6. Elektromechanické zariadenia pouzivané pocas IlI. svetovej vojny.

7. Prvy pocita¢ vyvinuty Johnom von Neumannom.

8. Pocitacové generacie.

9. Dierny stitok, dierna paska, metdéda zadavania vSetkych tidajov.

10. Magnetické ulozisko dat, magnetické paska, HDD.

11. Rozvoj procesorov, zvySovanie vypoctovej kapacity.

12. Rezimy zobrazenia udajov (katddové monitory, ihlickova tlaciareni, maticové a sériové
tlaciarne)

Odporiacana literatira:

1. STOFFA, V. a kol. Az informatika alapjai I. (Zaklady informatiky I.) 1. vyd. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2007. 369 s. ISBN 978-80-89234-29-5

2. STOFFOVA, V. a kol. Informatika, informa&né technoldgie a vypoctova technika.
Terminologicky a vykladovy slovnik. Nitra : FPV UKF, 2001. 230 s. ISBN 80-8050-450-4.

3. ZELENY, J. - MANNOVA, B. Historie vypo&etni techniky. Praha : Scientia, 2006. 184 s.
ISBN 80-86960-04-8.

4. STOFFA, V.: Informéacios és kommunikacios technologidk a gyakorlatban I. Komarno 2008,
Valeur, 321 str. ISBN 978 80 89234 69 1.

5. STOFFA, V.: Informac¢né a komunika¢né technologie v praxi I. Komarno 2008, Valeur, 321 str.
ISBN 978 80 89234 69 1.

6. KATONA GYULA'Y. : A szamitastudomany alapjai. Typotex Elektronikus Kiado6 Kft., 2002,
192 s. ISBN 963 9326 24 0.

7. ZWETLER, O. — NECAS, C. Dejiny véd a techniky I. Brno : MU, 1992. 97 s. ISBN
80-210-0401-0.

8. DLUHOS, J. — VALA, M. Vybrané kapitoly z dejin techniky. Ostrava : PdF OU, 1996. 61 s.
ISBN 80-7042-112-6.

9. HOUDEK, F. Objevy a vynalezy tisicileti. Praha : NLN, 2002. 456 s. ISBN 80-7106-475-0.
10. PATURI, F. Kronika techniky. Bratislava : Fortuna Print, 1993. 654 s. ISBN 80-7153-065-4.
11. REID, S. Vynalezy a objevy. Ostrava : Blesk, 1994. 128 s. ISBN 80-85606-52-6.

12. ZEITHAMMER, K. Vyvoj techniky. 2. vyd. Praha : CVUT, 1998. 274 s. ISBN
80-01-01725-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,
60% - stadium odbornej literatury, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

0.0 0.0 12.5 50.0 37.5 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mark Csoka, PhD., Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024
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Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diskrétna matematika pre informatikov
KINF/DMI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 / 0 Za obdobie §tadia: 26 /13 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Za priebezné rieSenie uloh v systéme WeBWorK mozno celkovo ziskat’ 30 bodov. V skaskovom
obdobi bude pisomna skuska, na ktorej mozno ziskat' max. 70 bodov, body ziskané priebeznym
rieSenim prikladov systému WeBWorK sa zapocitavaji do celkového hodnotenia. Na hodnotenie A
je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov, na hodnotenie
C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po uspesnom absolvovani predmetu Student ovlada zakladné poznatky z tedrie mnozin,
kombinatoriky, matematickej logiky a Boolovej algebry, tedrie ¢isel a tedrie grafov.

Zrucnosti:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student ovlada zakladny matematicky aparat, ktory je potrebny
k absolvovaniu predmetov teoretickej informatiky.

Kompetencie:

Po tspesnom absolvovani predmetu Student ziska potrebné poznatky z diskrétnej matematiky k
vyucovaniu informatiky na zékladnych alebo na strednych skoléch.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do diskrétnej matematiky, Peanove axiémy, princip matematickej indukcie.

2. Tedria mnozin — zakladné pojmy, operacie s mnozinami.

3. Relacie a zobrazenia, suin zobrazeni, relacia ekvivalencie.

4. Kombinatorika — kombinacie a varidcie (s opakovanim a bez opakovania).

5. Permutdcie (s opakovanim a bez opakovania), kombinatorické identity.

6. Binomialna veta, princip inkluzie a exkluzie,

7. Vyroky a operacie s nimi, tautologie.

8. Boolova algebra — funkcie dvojhodnotovej logiky, ekvivalencia formul, vlastnosti elementarnych
funkcii, princip duality.

9. Rozklad boolovskych funkcii podla premennych, Uplnad disjunktivna normalna forma,
minimalizacia boolovskych funkcii.

10. Delitel'nost’, zakladna veta tedrie ¢isel, Euklidov algoritmus.

11. Vlastnosti prvocisel, rieSenie linedrnej diofantickej rovnice.
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12. Zaklady tedrie grafov.

Odporiacana literatira:
. JABLONSKIJ, S. V.: Uvod do diskrétnej matematiky. Bratislava : Alfa, 1984., 278 s.

. Konyvkiadod, 1980. 354 s. ISBN 978-963-1025-99-3

. SZENDREI, A.: Diszkrét matematika. Szeged : Polygon, 1998. 380 s. ISSN 1417-0590.
.LOVASZ, L. — VESZTERGOMBI, K. — PELIKAN, J.: Diszkrét matematika. Budapest :
. Typotex, 2006. 292 s. ISBN 978-963-9664-02-9.

. Csabina, Zoltanné: Matematika példatar 1.: Halmazelmélet, sorozatok

. (https://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/handle/123456789/8037/0027 MAT1.pdf?
sequence=1 )

9. Combinatorics: An Intuitive Introduction (https://www.probabilisticworld.com/intuitive-
introduction-combinatorics/)

~N N DB W

o¢]

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

0.0 16.67 16.67 8.33 50.0 8.33

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD., RNDr. Stefan Gubo, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Grafické editory
KINF/GED/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra sa hodnoti aktivita §tudentov na cvi¢eniach (maximalne 25 bodmi). Studenti
pocas semestra samostatne pracuju na 3 semestralnych projektoch (Paint. NET, Gimp a Inkscape),
za ktoré¢ je mozné celkovo ziskat 75 bodov. Vystupom kazdého projektu ma byt vlastny
tutorial. Studenti na konci semestra odovzdajii hotové tutoridly vo forme videozdznamu spolu
s dokumentaciami v textovom subore, ktoré¢ si hodnotené. Na hodnotenie A je potrebné mat
najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70
bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov. Kredity sa
neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student mé praktické vedomosti z oblasti rastrovej grafiky a vektorove;j
grafiky.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student je schopny vyuzivat' rastrové a vektorové grafické editory na
pokrocilu troven, dokaze upravit' digitdlnu fotografiu, pracovat’ s nastrojmi, vrstvami, filtrami,
nastaveniami a efektmi. Ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k vlastnému projektu.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student vie pracovat’ efektivne samostatne s grafickymi editormi.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zakladné pojmy pocitacovej grafiky —rastrova a vektorova grafika, prehl’ad grafickych formatov.
2. Rastrova grafika, prehl’ad rastrovych grafickych editorov (Paint. NET, Gimp).

3. Prostredie grafického editora, pracovna plocha, mriezka a sprievodné Ciary, stavovy riadok,
paleta farieb, vyberovy nastroj.

4. Praca s kresliacimi nastrojmi: nastroj Stetec, nastroj ceruzka, nastroj plechovka farby, nastroj
guma, magicka guma, nastroj prechod, nastroj text. Kreslenie obdiznika (3tvorca) a elipsa (kruhu),
vyplanie a hranica tychto objektov.

5. Nastroje na vyber: ovalny a obdiznikovy vyber, zafarbenie vnitra, pozadia a hranice vyberu,
zluc¢ovanie vyberov a odoberanie vyberov od pdvodného vyberu. Vyber objektu, zrusenie vyberu
objektu, zmena vel'kosti objektu, posunutie, otocenie, skosenie.
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6. Praca s textom: vloZenie a upravy textu, zarovnanie textu.

7. Préaca s vrstvami: pridanie a odstranenie vrstvy, vyber vrstvy, nastavenie vlastnosti vrstiev, zmena
poradia vrstiev.

8. Tvorba a spracovanie rastrovej grafiky.

9. Uprava digitélnej fotografie.

10. Praca s nastaveniami a efektmi. Pridanie novych doplnkov (pluginov).

11. Vektorova grafika, prehl'ad vektorovych grafickych editorov (Inkscape).

12. Tvorba a spracovanie vektorovej grafiky.

13. 3D grafika, prehl'ad 3D grafickych editorov (Blender).

Odporiacana literatira:

1. TAKAC, O.: A szamitogépes grafika. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. 370 s. ISBN
978-80-8122-182-8.

2. SZIRMAY-KALOS, L.: Szamitégépes grafika. Budapest : ComputerBooks. 2003, 334 s. ISBN
978-963-6182-08-6.

3. NEMEC, P.: GIMP 2.8 : Uzivatelska p¥iru¢ka pro zaé¢inajici grafiky. Brno : Computer Press,
2013. 272 s. ISBN 978-80-251-3815-1.

4. SIMCIK, P.: Inkscape : Prakticky priivodce tvorbou vektorové grafiky. Brno : Computer Press,
2013. 296 s. ISBN 978-80-251-3813-7.

5. BELAN, A.: Blender - maly tivod do 3D modelovania a animécie. Bratislava, 2008. Dostupné
na: http://www.smnd.sk/anino/moje/blender/Blender.pdf

6. Paint.NET, https://forums.getpaint.net/

7. Gimp, https://www.gimp.org/tutorials/

8. Inkscape, https://inkscape.org/forums/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

35% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na cvicenia,

65% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, priprava semestralnych
prac.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

75.0 25.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Stefan Gubo, PhD., PaedDr. Mark Cséka, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informatika
KINF/SS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5., 6..

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢nu skusku v riadnom termine, urc¢enom harmonogramom $tudia, moze absolvovat Student,
ktory pri kontrole Studia vykonanej v poslednom roku $tadia splnil povinnosti stanovené v
Studijnom programe.

Na ustnej Statnej skuske Student preukazuje vedomosti a zru¢nosti zo svojho odboru vratane
interdisciplinarnych vézieb a reflexie rozvoja prislusnych vednych odborov. Preukdze, ze vie
komunikovat’ informacie, koncepty, problémy a rieSenia odbornému aj laickému publiku.
Zaverecna skuska sa realizuje formou kolokvia a Student bude hodnoteny klasifikacnym stupiiom A
az FX. Znamka sa bude zapocitavat’ do celkového hodnotenia Statnej skusky. Hodnotenie na zaklade
ustneho skusania sa bude realizovat’ podl'a klasifika¢nej stupnice: A — 100 - 91%, B —90 - 81%, C
—80-71%,D—70-61%, E— 60 - 50%. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory nedosiahne 50%.
Rozhodnutie o vysledku vyhlasi predseda komisie verejne spolu s vysledkom obhajoby zaverecnej
prace.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

« Student ziskal vedomosti z oblasti prezentovanych v rdmci povinnych a profilovych predmetov
Studijného programu,

* Student vie zadefinovat’ a vlastnymi slovami interpretovat’ zékladné pojmy, vysvetlit' a popisat’
zakladné procesy, popisat’ a aplikovat’ zakladné vedecké metody vyskumu z oblasti uvedenych v
stru¢nej osnove predmetu,

» Student dokaze analyzovat’ a hodnotit’ doterajsi stav poznatkov vo svojom odbore.

Zrucnosti:

» Student dokaze prezentovat’ svoje odborné vedomosti,

« Student dokaze odovzdavat’ poznatky,

« Student vie syntetizovat’ a aplikovat’ nadobudnuté teoretické poznatky,

* Student ma rozvinuté zru¢nosti samostatne sa vzdelavat’, ¢o mu umoziuje pokracovat’ v d’alSom
studiu.

Kompetencie:

* Student vie prejavit’ svoju jazykova a odbornu kultiru pri tstnej skuske,

» Student vie pouzit’ ziskané vedomosti v SirSich kontextoch,

« Student dokaze implementovat’ a syntetizovat’ nadobudnuté poznatky v praxi,
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* Student dokéaze tvorivo pouzit’ vedomosti pri rieSeni zadanych uloh, analyzovat problém a
syntetizovat’ nové riesenie,
* Student je schopny odpovedat’ na otdzky komisie na pozadovanej tirovni.

Stru¢na osnova predmetu:
I. Zaklady informatiky
II. Programovanie

Odporiacana literatira:
Literatira uvedena v informacnych listoch studijného programu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:
Statna skusSka prebieha pred skiiSobnou komisiou, ktorej clenov menuje dekan.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 100.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Operacné systémy
KINF/OS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. Na konci semestra bude
pisomna previerka, na ktorej je mozné ziskat maximalne 30 bodov. Studenti po¢as semestra
samostatne pracuju na semestralnom projekte, za ich odovzdanie a odprezentovanie je mozné
celkovo ziskat’ 20 bodov. Studenti musia ziskat” aspoti 50% z priebezného hodnotenia, aby im bolo
umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukoncéeny pisomnou skiskou, na ktorej
je mozné ziskat 50 bodov. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zdverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov, na
hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmene;j
50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma teoretické vedomosti z opera¢nych systémov,

* pozna planovacie algoritmy,

* pozna metody detekcie a rieSenia problému uviaznutia.

* pozna algoritmy pre pridelovanie paméti,

* pozna fungovanie suborovych systémov

* pozna fungovanie a spravu vstupno/vystupnych zariadeni.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych tuloh,

* je schopny aplikovat planovacie algoritmy pri rieSeni tloh,

* je schopny aplikovat’ metody detekcie uvaznutia pri rieSeni tloh,

* je schopny aplikovat’ algoritmy pre pridelovanie paméti pri rieSeni uloh,
* ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k praktickym zadaniam.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:
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* vie pracovat’ efektivne samostatne,
* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tlloh v rdmci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

. Uvod do predmetu Operaéné systémy, zakladné pojmy.

. Histéria vyvoja operaénych systémov a kategorizacia operacnych systémov.
. Programatorské a pouzivatel'ské rozhranie.

. Sprava procesov, stavy procesov, vlakna.

. Medziprocesovéa komunikécia a synchronizacia.

. Planovanie procesov, planovacie algoritmy.

. Sprava zdrojov - rozdelenie zdrojov, graf alokécie zdrojov, uviaznutie.
. Sprava zdrojov - detekcia a rieSenie problému uviaznutia.

9. Sprava operacnej paméte.

10. Sprava virtudlnej paméte, strankovanie a segmentacia.

11. Subory a suborové systémy, adresarova struktira, pristupové prava.
12. Vstupno-vystupny systém, periférne zariadenia, rozhranie zariadeni.
13. Sprava a Struktara diskovych zariadeni.

01N DN B~ W —

Odporiacana literatira:

1. ADAMIS, G. — KNAPP, G.: Operacios rendszerek. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2002, 278
s. ISBN 963 577 251 3.

2. CSERNY, L.: Mikroszamitogépek. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2003, 330 s. ISBN
963-577-188-6.

3. KOCZY, A. — KONDOROSI K. et al.: Operacios rendszerek mérnoki megkézelitésben.
Budapest : Panem Kiadé, 2000. 180 s. ISBN 978-963-545250-0.

4. HAMBALKOVA, V.: Operaéné systémy. Bratislava : Univerzita Komenského, 2015. 105 s.
Dostupné na: http://www.dcs.fmph.uniba.sk/~bernat/os.1s2021/os-new.pdf

5. TANENBAUM, A. S.: Modern Operating Systems. Upper Saddle River, NJ : Pearson Prentice-
Hall, 2009. 1076 s. ISBN 978-0-13-813459-4.

6. SILBERSCHATZ, A.: Operating System Concepts. New York, NY : John Wiley & Sons,
2004. 956 s. ISBN 978-0-47-125060-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerku a skusku,
50% - stadium odbornej literatury, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 63

A B C D E FX

1.59 7.94 9.52 30.16 44.44 6.35

Vyuéujuci: prof. Dr. Annamaria Varkonyiné Kéczy, DSc., RNDr. Stefan Gubo, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Periférne zariadenia pocitacov
KINF/PER/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 0/ 1 Za obdobie §tadia: 13/0/13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
V priebehu semestra budu 2 priebezné hodnotenia formou pisomného testu zo zhrnutia poznatkov z
cviCenia. Podmienkou na pripustenie k skuske je dosiahnutie minimélne 50% bodového hodnotenia
z testov. V ramci skusky je preverena teoretickd vedomost’ z tém prednasSok — pisomnou formou, po
100 bodov. Vysledné hodnotenie sa sklada z priemeru 50% z vysledku testov (z cviceni) a 50% z
vysledku z pisomnej ¢asti teoretickej pisomnej skusky. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 90% -ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmene;j
70%-ny, na hodnotenie D najmenej 60%-ny a na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Student neziska
hodnotenie, ak nedosiahne minimalne 50%-ny priemer.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna princip ¢innosti pocitacovych periférii, optické, elektronické a mechanické rieSenia a ich
fyzikalne principy,

* disponuje vedomostami a poznatkami o klasifikacii periférii.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny aplikovat’ ziskané poznatky pri rieSeni praktickych uloh,

» ma zru¢nost’ v uplatneni moznosti vyuzitia pocitacovych periférii,

* je schopny rozhodovat’ o ich prednostiach a nedostatkoch pri uplatneni na rieSenie problému.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

» uplatituje odbornt terminolégiu a a vie implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

* vykazuje samostatnost’ pri rieSeni problémov v danej téme.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Systémové rozdelenie periférii. Matematické modely vstupnych a vystupnych periférii, maticovy
model.

2. Vstupné zariadenia; kontaktné, Halové a kapacitné klavesnice, ich vlastnosti a elektronické
rieSenia.

3. GM, rastrovy princip, optickd a ultrazvukova mys, piezoelektricky a magnetostrikény efekt.
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4. Spdsoby snimania smeru a natocenia.

5. Tablety. One touch, multitouch, dotykové displeje.

6. Skenery, aditivne mieSanie farieb. Krokovy motor a riadenie kroku.

7. Citade ¢iarového kodu a PLL.

8. VIDIKON kamery, fotoelektricky efekt.

9. Princip ¢innosti a pouzitie CCD snimacov.

10. Vystupné periférie, 2D vystup.

11. Ovladanie LCD a TFT monitorov. MEMS a MOEMS projektory. CRT monitory a elektronické
rieSenia.

12. Principy tlace, maticovy model, DPI. Atramentové tlaciarne, rozdelenie a principy ¢innosti. ,,H”
mostik. Laserové, LED a LCS tlaciarne. Tepelné tlaciarne.

13. Zapis dat na magnetické, optické a magnetooptické nosice. Pevny disk, GMR technolégia. CD-
ROM, DVD, WORM (CD-W). Magnetoopticky zdznam (MO, CD-R/W). Vyvojové trendy.

Odporiacana literatira:

1. STOFFA, V. — CSiZi, L. - SZOKOL, I. - TOTH, K. — VEGH, L.: Az informatika alapjai I.
Selye Janos Egyetem, 2007. 268 s. ISBN 978-80-89234-29-5.

2. DESI, I. — NAGY, I.: Informatikai fogalmak kisszotara. Budapest : Korona, 2001. 248 s. ISBN
963 9376 16 7.

3. DANCSO, T.: Tudnivalok a szamitogéprdl. Budapest : Nemzeti Tankényvkiado, 2002. 64
s.ISBN 963 19 3373 3.

4. SCHNEIDER, F.: Mi van a PC-ben = Felhasznal6i miiszaki ismeretek. Gyula : APC-Stadio6
BT., 1996. 66 s. ISBN 0008456.

5. ANTAL, P. - BOTA, L.: Szamitogépes konfiguraciok. Dostupné online: https://
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/8671.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

45% - Gcast’ na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

55% - stidium odbornej literatiry, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 10

A B C D E FX

60.0 40.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD., prof. Sandor Szénasi, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Pocitacové siete
KINF/PS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 50% bodov
z celkového poctu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ma teoretické vedomosti z pocitaCovych sieti,

* pozna jednotlivé sietové modely a prenosové technoldgie,

* pozna jednotlivé sietové kompetencie,

* Pozna zékladné siet'ové protokoly a adresaciu.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny navrhnit’ a implementovat lokalnu pocitacovu siet’ v ratane konfiguracie,
* je schopny kombinovat’ rozne sietové komponenty a Standardy,

* je schopny samostatne implementovat’ sietové protokoly.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,
» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pojem siete, zakladné Casti siete.

2. Dovody zavadzania pocitacovych sieti a z toho vyplyvajice zakladné sietové sluzby.
3. Zakladné druhy pocitacovych sieti (typoldgia, topologia, architektura).

4. Siete LAN, (MAN, WAN).
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5. Zakladné komponenty pocitacovych sieti.

6. Siet’ Internet, vznik a vyvoj.

7. Metody pristupu.

8. Prenosové sietové technologie.

9. Model ISO-OSI.

10. Protokol TCP/IP.

11. Aplikacie a protokoly siete Internet.

12. Teéria IP adries, doménové adresy, tvorba obsahu.
13. Zéklady bezpecnosti v pocitacovych siet’ach.

Odporiacana literatira:

1. ROUBEL, P.: Hardware pro uplné zacatecniky. Brno : Computer Press, 2003. ISBN
8072267302

2. SOSINKY, B.: Pocitacové sité : VSe, co potiebujete védet o sprave siti. Brno : Computer Press,
2010. ISBN 978-80-251-3363-7

3. STOFFOVA, V.: Az informatika alapjai II - A szamitogépes halézatok. (Zaklady informatiky
IT — Pocitacové siete.). 1. vyd. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2010, s. 140. ISBN
978-80-89234

4. CSIZMADIA, J.: Szamitogépes halozatok architekturaja - Elektronikus tankdnyv. Komarno.
Selye Janos Egyetem, 2009.

5. GYANYTI, S.: Informatika 2. Obudai Egyetem. 2014. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/12567.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,
50% - stidium odbornej literatiry, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 50

A B C D E FX

20.0 20.0 26.0 18.0 14.0 2.0

Vyuéujuci: Ing. Ondrej Takac, PhD., Mgr. Gergely Kocsis

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pocitacovy hardvér
KINF/HW/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude jedna pisomna previerka za 40 bodov. V rdmci semindrov sa hodnoti aj
aktivny pristup Studentov na 20 bodov. Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na
ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie
D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi,
ktory z pisomnej previerky ziska menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student po absolvovani predmetu pozna zékladné principy logickych obvodov. Student pozna
zakladné logické operatory a logické moduly. Student pozna vnutorné komponenty poéitacov a
fungovanie zakladnych komponentov ako su aritmeticka a logicka jednotka, kontrolna jednotka a
pamit’. Student pozna zakladné rozdiely medzi rznymi architekttrami.

Zrucnosti:

Student po absolvovani predmetu je schopny navrhnut jednoduché logické obvody pomocou
simulaénych programov. Student dokaze implementovat’ jednoduché logické moduly, pamétové
moduly, porovnavace a registery.

Kompetencie:

Student po absolvovani predmetu je znaly v tedrii logickych obvodov, pozna vnutorné komponenty
po&itatov, vyznluje sa v poznani zékladnych funkcii danych komponentov. Student vie rozoznat’
rozdiely medzi r6znymi architektirami je vedomy ich prednosti a nevyhod jednotlivych architektur.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Prad, napétie, nabité Castice, elektricky odpor, polovodice a polovodi¢ové komponenty.

2. Zaklady logickych obvodov, diody a tranzistory

3. Logické obvody. Binarne logické operatory.

4. Elektricka implementacia logickych obvodov

5. Pocitacova pamét, D-Latch, Enabler, Register, Shift Register, Adresovanie paméte

6. Pocita¢ova zbernica, komunikacia na zbernici

7. Kombinacia logickych bran, logické moduly, modul s¢itania (ADD), modul porovnavania (CMP)
8. Aritmeticka a logicka jednotka

9. Frekvencia pocitaca, oscilator a ¢asovac, krokovac (stepper)
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10. Kontrolna jednotka a inStrukcie

11. Styri zakladné typy intrukcii (aritmetické a logické instrukcie, instrukcie na manipulaciu adresy
aktualnej inStrukcie JMP, inStrukcie na porovnavanie, nacitacie a vypisovacie instrukcie)

12. Alternativne architektiry vSeobecné grafické procesory GPGPU

13. Alternativne architektary pole logickych ¢lenov programovatel'né uzivatelom FPGA

Odporiacana literatira:

1. SCOTT, J. (2009). But how Do it Know?: The Basic Principles of Computers for Everyone.
John C. Scott.

2. RAJEWSKI, J. (2017). Learning FPGAs (2017). O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781491965498.
3. SANDERS, J. - KANDROT, E. (2010), CUDA by Example: An Introduction to General-
Purpose GPU Programming. Addison-Wesley Professional. ISBN: 9780132180160.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerku a skusku,
50% - stadium odbornej literatiry, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 27

A B C D E FX

29.63 18.52 29.63 3.7 14.81 3.7

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD., prof. Sandor Szénési, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 1
KINF/PR1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju minimalne dve praktické previerky, ktoré sa hodnotenia
percentudlne. Kazdy Student samostatne v ramci domacej pripravy riesi zadané programatorské
ulohy a priebezne odovzdava urCeny pocet odladenych programov, ktoré si hodnotené. Je
sledovana aj aktivita Studentov na cviceniach. Aktivni Studenti ziskavaji urcity bonus, ktory sa
pridava k hodnoteniu $tudenta pocas semestra. Studenti z pisomnych praktickych previerok ako
aj odovzdanych programov musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie, aby im bolo umoznené
absolvovat’ skusku. Ucitel’, ktory vedie cvicenie pripravi hodnotenie Studentov z jednotlivych
sucasti priebeznej pripravy pocas semestra.

Skuska je kombinovana a sklada sa z praktického programovania (rieSenia zadanych uloh)
a preverenia teoretickych poznatkov z algoritmizacie a programovania. Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na skuske.

Studenti st klasifikovani podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy
pocas semestra a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D
najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi,
ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50% tspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Studenti po absolvovani predmetu disponujii vedomostami potrebné k tvorbe jednoduchych
programov v jazyku C. Vedia €o je to algoritmus, o je to sekvencia, selekcia a iteracia, z ¢oho
sa pozostava Strukturovany vyvojovy diagram. Poznaju zékladné algoritmy na vypocet suctu a
priemeru prvkov pol’a, algoritmus na vyhl'adanie prvkov v poli, algoritmus ndjdenie maximalneho a
minimalneho prvku pol'a a ich indexy, algoritmus na zrkadlenie pol’a, atd’. Poznaju potrebné datovy
typy, riadiace Struktury, Standardné kniznice a ich Casto pouzivané funkcie, syntax a sémantiku
programovacieho jazyka C. Poznaju postup ako prepisat’ vyvojovy diagram na programovy kod.
Zrucnosti:

Studenti po absolvovani predmetu dokazu analyzovat a riesit’ jednoduché problémy, vedia zostavit
algoritmus rieSenia ako logickll postupnost’ krokov, vyjadrit’ ho Struktirovanym vyvojovym
diagramom a prepisat’ do programu. Zru¢ne pouzivaji zvolené programovacie prostredie a maju
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zakladné zrucnosti z programovania, efektivneho pouzivania Standardnych riadiacich Struktur a
elementov zvoleného programovacieho jazyka.

Kompetencie:

Studenti po absolvovani predmetu preukazujii samostatnost’ pri rieSeni jednoduchych
programatorskych problémov, tvorbe algoritmov a jednoduchych programov v programovacom
jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zakladné vlastnosti algoritmov ich tvorba a sposob vyjadrenia. Slovny a graficky zapis algoritmu.
Zakladné algoritmické Struktary a ich vyuZzivanie.

2. Tvorba algoritmov, algoritmickych postupov rieSenia réznych problémov a uloh.

3. Kompilacia zdrojového kodu v jazyku C. Preprocessor. Objektové subory. Tvorba spustitelného
programu.

4. Struktara programu v programovacom jazyku C. Syntax a sémantika.

5. Zékladné udajové typy (int, float, double, char), retazce (char[]). Vnutorné zobrazenie
Standardnych tdajovych typov programovacieho jazyka. Premenné a konstanty.

6. Standardné kniznice programovacieho jazyka C (stdio.h, math.h, stdlib.h, time.h, limits.h, atd’.).
Standardny vstup a vystup. Standardné funkcie programovacieho jazyka, ich syntax a sémantika.
7. Riadiace $truktury: sekvencia (blok), selekcie (podmieneny prikaz, prepinac) a iteracie (cyklus
for, cyklus while, cyklus do while).

8. Funkcie. Tvorba vlastnych funkcii bez parametrov a s parametrami. Hierarchizécia Struktary
programu. Globalne a lokélne premenné.

9. Statické jednorozmerné polia (vektory). Indexy prvkov pola. Zakladné algoritmy na poliach
(stcet a priemer prvkov, vyhladanie prvkov pola, ur¢enie minima a maxima, uréenie indexov
minima a maxima, zjednotenie a prienik poli, vymena prvkov, triedenie prvkov pola, atd’.).

10. Smerniky. Reprezentacia smernikov v pamiti pocitata. Rozne typy smernikov v jazyku C
(void*, int*, double*). Dynamicka alokécia pamite pomocou smernikov.

11. Smerniky a polia. Dynamicky vytvorené polia.

12. Zlozeny datovy typ — Struktura. Staticky a dynamicky vytvorené pole Struktur.

Odporiacana literatira:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eo6tvos Kiadé, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.

6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.

8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizacio és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
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10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm

12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych ulohach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A B C D E FX

3.85 15.38 30.77 19.23 30.77 0.0

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kat6, DSc., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Strana: 31



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 2
KINF/PR2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0 / 2 Za obdobie Stadia: 26 /0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju minimalne dve praktické previerky, ktoré sa hodnotenia
percentudlne. Kazdy Student samostatne v ramci domacej pripravy riesi zadané programatorské
ulohy a priebezne odovzdava urCeny pocet odladenych programov, ktoré si hodnotené. Je
sledovana aj aktivita Studentov na cviceniach. Aktivni Studenti ziskavaji urcity bonus, ktory sa
pridava k hodnoteniu $tudenta pocas semestra. Studenti z pisomnych praktickych previerok ako
aj odovzdanych programov musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie, aby im bolo umoznené
absolvovat’ skusku. Ucitel’, ktory vedie cvicenie pripravi hodnotenie Studentov z jednotlivych
sucasti priebeznej pripravy pocas semestra.

Skuska je kombinovana a sklada sa z praktického programovania (rieSenia zadanych uloh)
a preverenia teoretickych poznatkov z algoritmizacie a programovania. Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na skuske.

Studenti st klasifikovani podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy
pocas semestra a skusky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D
najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi,
ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50% tspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Studenti po absolvovani predmetu disponujii vedomostami potrebné k tvorbe komplexnejsich
programov v jazyku C. Poznaju r6zne algoritmy triedenia a rozdiele medzi nimi, zakladné algoritmy
na pracu s maticou a viacrozmernymi polami. Poznaju r6zne programatorské techniky: rekurziu a
backtracking. Vedia metodu prace so subormi a poznaji k tomu potrebné funkcie. Maji znalosti
o dynamickych udajovych Struktar: linedrne zoznamy, cyklické zoznamy, stromové Struktury.
Poznaju rozne metddy tvorby programovych produktov.

Zrucnosti:

Studenti po absolvovani predmetu dokazu analyzovat’ a riesit komplexnejiie problémy, vedia
zostavit’ algoritmus rieSenia aj na zlozitejsi problém a prepisat’ algoritmus do programového kédu
v jazyku C. Zrucne pouzivaju zvolené programovacie prostredie a maji pokrocilejSie zrucnosti
z programovania, pouzivania rekurziu a backtrackingu, efektivneho pouzivania dynamickych
udajovych struktar a roznych programovacich metod.
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Kompetencie:

Studenti po absolvovani predmetu preukazuji samostatnost pri rieSeni komplexnejSich
programatorskych problémov, tvorbe algoritmov a zlozitejSich programov v programovacom
jazyku C.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Triedenia ako vhodny priklad pre hladanie efektivneho algoritmu: triedenia vymenou,
vkladanim, vyberom (simple exchange sort, bubblesort, insertion sort, selectsort). Casova
vypoctova zlozitost’ algoritmov triedenia.

2. Programatorska technika rekurzia. RieSenie jednoduchych uloh na rekurziu. RiesSenie problému
Hanojské veze rekurziou.

3. Triediace algoritmy vyuZivajace rekurziu: quicksort, mergesort. Casova vypoétova zloZitost
algoritmov triedenia vyuzivajuce rekurziu.

4. Dvoj- a viacrozmerné polia. Zakladné algoritmy na maticiach (sufet a priemer prvkov,
vyhl'adanie prvkov matice, ur¢enie minima a maxima, ur¢enie indexov minima a maxima, vymena
prvkov, triedenie matice, praca s riadkami a stipcami matice, atd’.). Pouzivanie viacrozmernych poli.
5. Programatorska technika backtracking (metoda prehladdvania s navratom). Problém 6smich
dam.

6. Riesenie d’alSich uloh na backtracking: Hl'adanie cesty v labyrinte, Pohyb kona na Sachovnici.
7. Subor ako uZitoény néstroj na prenos tidajov medzi programami a ich okolim. Struktira stiboru,
deklaracia, typ stiboru, polozka stiboru, pristup do stiboru, operacie so sibormi. Standardné funkcie
pre pracu so subormi. Metody prace so subormi.

8. Dynamické typy a Struktury udajov: Pojem dynamickej premennej, spdsob reprezentacie v
paméti pocitaca. Priklady dynamickych tidajovych Struktir: linearny zoznam, zasobnik, front a ich
vyuzitie v programovani.

9. Implementécia Standardizovanych tidajovych Struktar (linearny jednosmerny zoznam, linearny
dvojsmerny zoznam, cyklické zoznamy, stromové Struktiry, sietové Struktury). Vyuzivanie
vhodnych tdajovych $truktir na zjednoduSenia rieSenia problémov.

10. Tvorba programovych produktov. Metdda zhora nadol, metdda zdola nahor, funkcionalne
programovanie, modularne programovanie.

11. Tvorba programovych systémov. Postup pri tvorbe programu na rieSenie problému: analyza
problému, preformulovanie problému, dekompozicia, atd’. Metody tvorby programovych projektov
a ich charakteristika. Kooperacia a riadenie prace programatorského timu.

12. Komplexné rieSenie roznych programatorskych problémov a zadani.

Odporiacana literatira:

1. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. aktualizované vyd. Praha : Grada Publishing,
2015. 200 s. ISBN 978-80-247-5467-3.

2. PERRY, G., MILLER, D.: C Programming : Absolute Beginner's Guide . 3. vyd. Harlow :
Pearson Education, 2014. 337 s. ISBN 978-0-7897-5198-0.

3. IVANYI, A.: Informatikai algoritmusok I. 1. vyd. Budapest : ELTE Eo6tvos Kiado, 2004. 816 s.
ISBN 963 463 664 0.

4. IVANYT, A.: Informatikai algoritmusok II. 1. vyd. Budapest : ELTE E6tvos Kiado, 2005.
750s. ISBN 963 463 775 2.

5. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 1 : Fundamental Algorithms. 3. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 652 s. ISBN 978-0-201-89683-1.

6. KNUTH, D. E.: The Art of Computer Programming Vol. 3 : Sorting and Searching. 2. vyd.
New York : Addison-Wesley, 2015. 782 s. ISBN 978-0-201-89685-5.

7. SPRAUL, V. A.: Think like a programmer : An Introduction to Creative Problem Solving. 1.
vyd. San Francisco : No Strach Press, 2012. - 233 s. - ISBN 978-1-59327-4245.
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8. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

9. STOFFA, V., CZAKO, K., VEGH, L.: Programozas a gyakorlatban : Algoritmizaci6 és
programozas II. 1. vyd. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2015. 124 s. ISBN 978-80-8122-146-0.
10. SIROKI, L: C programozas kezddknek. https://sites.google.com/site/sirokilaszlo/
programozas/c-programozas-kezdoknek

11. HOROVCAK, P., PODLUBNY, I.: Uvod do programovania v jazyku C. http://people.tuke.sk/
igor.podlubny/C/index.htm

12. KRIVA, Z.: Zaklady programovania v jazyku C. Bratislava : STU,

2020. https://www.svf.stuba.sk/buxus/docs/dokumenty/skripta/Kriva Z. -

_ZAKLADY PROGRAMOVANIA V JAZYKU C.pdf

13. C Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm

14. Learn C Programming. https://www.programiz.com/c-programming

15. VEGH, L.: Interaktiv animéciok az algoritmusok és a programozas tanitasara. https://
anim.ide.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych ulohach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A B C D E FX

19.23 23.08 34.62 15.38 7.69 0.0

Vyuéujuci: prof. Jozsef Zoltan Kat6, DSc., PaedDr. Ladislav Végh, PhD., Mgr. David Paksi, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024
Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 3
KINF/PR3/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra kazdy Student samostatne v rdmci domacej pripravy ma vytvorit’ jeden projekt
(komplexnt aplikaciu v jazyku C# pod operacnym systémom Windows), ktory ma odovzdat
najneskor koncom semestra. Kazdy student z odovzdaného projektu musi ziskat’ minimalne 50%-
né hodnotenie, aby im bolo umoznené absolvovat’ skusku. Je sledovana aj aktivita Studentov na
cvic¢eniach. Aktivni Studenti ziskavaji urcity bonus, ktory sa pripocita k hodnoteniu Studenta pocas
semestra.

Skuska je kombinovana a skladd sa z praktického programovania (rieSenia zadanej tlohy) a
preverenia teoretickych poznatkov z objektovo-orientovaného programovania. Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na sktske.

Studenti st klasifikovani podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy
pocas semestra (odovzdany projekt + aktivita na cviceniach) a skusky. Na ziskanie klasifikacie
A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na
hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmene;j
50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspoi na 50%
uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Studenti po absolvovani predmetu disponuji vedomost'ami potrebné k tvorbe aplikacii s grafickym
rozhranim v jazyku C#. Poznaju paradigmu objektovo-orientovaného programovania, rozne pojmy
objektovo orientovaného programovania, niektoré Standardné triedy jazyka C#. Poznaji metddu
tvorby komplexnej aplikécie s grafickym rozhranim pod operacnym systémom Windows.
Zrucnosti:

Studenti po absolvovani predmetu dokazu analyzovat’ a riesit’ zloZitejsie problémy, vedia vytvorit
komplexnu aplikaciu s grafickym rozhranim v jazyku C#. Zru¢ne pouZzivaji zvolené programovacie
prostredie a maju pokrocilejsie zrucnosti z programovania aplikécii s grafickym rozhranim pod
operacnym systémom Windows.

Kompetencie:
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Studenti po absolvovani predmetu preukazuji samostatnost pri rieSeni zloZitejsich
programatorskych zadani, tvorbe komplexnych aplikacii s grafickym rozhranim pod operaénym
systémom Windows v programovacom jazyku C#.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Programovanie pod operaénym systémom Windows, prehl'ad programovacich jazykov, vizuélne,
udalostami riadené programovanie.

2. Programovanie v jazyku C#. Prehl’ad datovych typov a Struktar jazyka C#. Hodnotné datové typy
(struct) a referencné datové typy (class). Konvertovanie dat, pouzivanie statickej triedy Convert.
Zakladné komponenty a udalosti v jazyku C# (Label, Button, TextBox, CheckBox, RadioButton,
ListBox, atd’.), vlastnosti a udalosti komponentov.

3. Objektovo orientované programovanie (OOP). Zaptzdrenie (encapsulation), mnohotvarnost
(polymorphism), dedi¢nost’ (inheritance), Trieda a objekt. Data (atriblity) a metody. Konstruktor.
Pristup k datam a metédam, modifikatory viditelI'nosti (public, private, protected).

4. Dedenie, polymorfizmus. Staticky a dynamicky typ, staticka a dynamicka vizba (early binding,
late binding). Hierarchia tried, trieda Object v jazyku C#. Kompatibilita a konverzia tried.

5. Pret'azené metody, pret'azeny konstruktor. Prikady ich pouzivania v jazyku C#.

6. Abstraktna trieda, abstraktné metody. Priklady pouzivania abstraktnych tried.

7. Statické triedy, statické metddy a statické data. Priklady pouzivanie statickych tried.

8. Standardné dialogové oknd a ich pouzivanie v jazyku C# (ColorDialog, FontDialog,
OpenFileDialog, SaveFileDialog).

9. Praca so subormi. Streamy v jazyku C#, triedy Stream, BufferedStream, a FileStream. Citanie
a zapis textovych suborov v jazyku C#, pouzivanie metdd File.ReadAllText, File.WriteAllText, a
tried StreamReader, StreamWriter.

10. Grafika, kreslenie. Udalost’ Paint a metdda Invalidate v jazyku C#. Triedy a Struktary pouzivané
pri kresleni: na definovanie suradnic (Point, Rectangle), farba Ciary a vyplne (Pen, SolidBrush),
kreslenie pomocou metod triedy Graphics (DrawLine, Drawlmage, DrawRectangle, FillRectangle,
DrawEllipse, FillEllipse).

11. Porovnanie pouzitelnosti Struktiry (struct) a triedy (class) v jazyku C#. Definovanie a
pouzivanie enumeracného typu (enum), tvorba a pouZzivanie rozhrani (interface).

12. Genericita (generics) a generické kolekcie v jazyku C#: triedy List, LinkedList, Dictionary,
SortedList, HashSet, SortedSet, Queue, Stack.

13. Vynimky, triedy vynimiek v jazyku C# (Exception, FormatException, IOException,
FileNotFoundException). OSetrenie vynimiek prikazom try-catch-finally, tvorba vynimiek
pomocou kl'aicového slova throw. Definovanie a pouzivanie vlastnych tried vynimiek.

Odporiacana literatira:

1. ANDERSON, T.: C# in Easy Steps. 1. vyd. Southam : Computer Step, 2004. 192 s. ISBN
1-84078-150-5.

2. HANAK, J.: C# praktické priklady. 1. vyd. 290 s. ISBN 80-247-0988-0.

3. ARCHER, T.: Myslime v jazyku C# = Knihovna programatora. 2. vyd. Praha : Grada
Publishing, 2002. 308 s. ISBN 80-247-0301-7.

4. PETZOLD, CH.: Programovani Microsoft Windows v jazyce C#. 1. vyd. Praha : SoftPress,
2003. 600 s. ISBN 80-86497-54-2.

5. KOTSIS, D., SZENASI, S.: Tobbnyelvii programozastechnika : Object Pascal, C++, C#, Java.
1. vyd. Budapest : Panem Konyvkiado Kft., 2007. 580 s. ISBN 978 9 635454 72 3.

6. ILLES, Z. Programozas C# nyelven. Budapest, 2005. http://compalg.inf.elte.hu/~tony/
Informatikai-Konyvtar/09-Programozas%?20C-sharp%?20nyelven/Programozas-Csharp-nyelven-
Konyv.pdf.
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7. KOVACS, E., RADVANY]I, T., KIRALY, R., HERNYAK, Z.: C#
feladatgytijtemény. 2011. https://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/bitstream/
handle/123456789/8447/0046 csharp feladatgyujtemeny.pdf.

8. C# Tutorial. https://www.tutorialspoint.com/csharp/index.htm.

9. C# Tutorials. https://www.tutorialsteacher.com/csharp.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych tlohach, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

16.67 16.67 16.67 25.0 8.33 16.67

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD., PaedDr. Ladislav Végh, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Programovanie 4
KINF/PR4/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju tri pisomné previerky z hlavnych tém, ktoré sa hodnotenia
percentualne. Na previerky sa maju Studenti pripravit doma vyrieSenim praktickych zadani.
Studenti z kazdej pisomnej previerky musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie, aby im bolo
umoznené absolvovat’ skusku. Celkového hodnotenia priebeznej pripravy kazdého Studenta je
vypocitany z priemerov troch pisomnych previerok.

Skuska sa skladd z praktického programovania (rieSenia zadanej ulohy). Studenti, aby boli
klasifikovani musia byt aspon na 50% Uspesni aj na sktske.

Studenti st klasifikovani podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy
pocas semestra a skuSky. Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer,
na ziskanie hodnotenia B najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na hodnotenie D
najmenej 60%-ny, na hodnotenie E najmenej 50%-ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi,
ktory z jednotlivych ¢asti nie je aspon na 50% tspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu S$tudenti disponuju  vedomostami objektovo-orientovaného
programovania, majui znalosti o tvorbe programov v jazyku Java. Vedia €o su generické typy a
poznaju generické kolekcie jazyka Java.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Studenti dokazu vytvorit’ a pouzivat triedy a objekty, pouzivat’ rozhrania,
udalosti, generické typy v jazyku Java. Zruc¢ne pouzivaji zvolené programovacie prostredie a maju
zru¢nosti z programovania v jazyku Java, efektivneho pouzivania generickych kolekcii jazyka Java.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Studenti preukazujii samostatnost’ pri rieSeny komplexnych
programatorskych zadani, vytvarani objektovo-orientovaného programového kodu v jazyku Java.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zaklady programovacieho jazyka Java: datové typy, riadiace Struktiry, syntax a semantika
jazyka. Oboznamenie sa s vyvojovym prostredim.

2. Pouzivanie retazcov, pouzivanie jedno a viacrozmernych poli v jazyku Java, pouzivanie triedy
Random na generovanie ndhodnych cisel.
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3. Riesenie jednoduchsych zadani na precvicenie programovania v jazyku Java.

4. Triedy a objekty, attributy a metddy, konstruktor, modifikatory viditel'nosti v jazyku Java.
5. Teoéria dedenia tried, jeho pouzivanie, dedenie v jazyku Java.

6. Vynimky, pouzivanie vynimiek v jazyku Java.

7. Rozhrania (interface), tvorba a pouzivanie rozhrani.

8. Polimorfizmus v jayzku Java.

9. Java Stream 1/O. Praca so subormy.

10. Generické typy, tvorba a pouzivanie generickych tried.

11. Java kollekcie (Java Collections), moznosti ich pouzivania.

12. RieSenie komplexnych programatorskych zadani v jazyku Java.

Odporiacana literatira:

1. CADENHEAD, R.: Tanuljuk meg a java programozasi nyelvet 24 o6ra alatt. 1. vyd. Budapest :
Kispapu, 2006. 527 s. ISBN 963 963707 6.

2. BURD, B.: Java. 2. vyd. Budapest : Panem Konyvek, 2017. - 503 s. - ISBN
978-615-5186-52-3.

3. KOTSIS D., SZENASI S.: Tobbnyelvii programozastechnika : Object Pascal, C++, C#, Java.
1. vyd. Budapest : Panem Konyvkiadé Kft., 2007. 580 s. ISBN 978 9 635454.

4. MCGRATH, M.: JAVA. 5. vyd. Leamington : In Easy Steps, 2014. 192 s. ISBN
978-1-84078-621-7.

5. SZENASI, S.: Java programozasi nyelv oktatasa C# alapokon. Informatika a felséoktatasban
2008, Debrecen, Magyarorszag, 2008, pp. 1-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,

50% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych tlohach, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

0.0 0.0 33.33 33.33 33.33 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD., PaedDr. Ladislav Végh, PhD., Dr. habil. Dr. Gabor Kiss,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Propedeutika programovania
KINF/PP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti podas semestra ziskavaju skusenosti v programovani v mikrosvete ImagineLogo a
vytvaraju tiez vlastné animacie v grafickom prostredi LogoMotion. Od polovicky semestra
samostatne rieSia zadanu programatorsku ulohu — semestralny projekt, ktorého vystupom ma byt
vlastny didakticky projekt v Imagine.

V priebehu semestra sa hodnotia odovzdané zadania (malé projekty) Studenta (max. 4 bodov).
Dalsie body mézZe $tudent ziskat’ za pracu na vlastnom projekte (max. 2 body).

Predmet sa kon¢i skuskou, kde zavere¢né hodnotenie vyplyva z percentualnej uspesnosti Studenta
zo zadani a z obhajoby vlastného projektu. Pripustenie k ustnej skuske je podmienené dosiahnutim
viac nez 50% bodov ziskanych zo zadani a z tvorby vlastného projektu.

Zavere¢né hodnotenie predmetu sa vypocita nasledovne:

40 % bodov zo zadania + 20 % bodov za tvorbu vlastného projektu + 40 % bodov za stnu ¢ast’
obhajoby vlastného projektu.

K dosiahnutiu hodnotenia A je potrebné ziskat’ 90-100%; na hodnotenie B 80-89%; na hodnotenie
C 70-79%; na hodnotenie D 60-69% a na hodnotenie E 50-59% z celkového poctu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna stratégie, metddy a formy rozvijania programatorskej gramotnosti ziaka v rdmci discipliny
svojej predmetovej Specializacie;

* pozna zasady tvorby programu v mikrosvete detskych programovacich jazykov;
* pozna a vie efektivne uplatnit’ ziskané programatorské vedomosti;

* pozna zakladné principy tvorby algoritmov a ovlada programové Struktary.
Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze analyzovat a riesit’ problémy pomocou programovacieho jazyka;

* je schopny samostatne aplikovat’ algoritmus na rieSenie daného problému;

« aktivne ovlada jazyk daného mikrosveta;

» ma zakladné praktické skisenosti s vol'bou tloh;

* je schopny navrhnut’ a realizovat’ vlastny projekt.

Kompetencie:
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Po absolvovani predmetu Student:

» preukazuje vysoky stupen samostatnosti pri tvorbe programov (projektov);

* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnostou;

* v ramci svojej prace uplatiiuje tvorivé informatické zmyslanie;

* ma prehlad o moznostiach vyufovania programovania na réznych typoch a stupiioch
§kol prostrednictvom detskych programovacich jazykov (mikrosvetov), ktoré umoznia rozvijat
algoritmické myslenie a ziskat’ programatorské skusenosti hravym sposobom,;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v rdmci predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Vyu€ovanie programovania na roznych urovniach a stupiioch skol.
. Miesto detskych programovacich jazykov vo vyu¢ovacom procese.
. Korytnacia grafika - korytnacka, animované korytnacky.

. LogoMotion - animacia, ¢asovanie, fazy korytnaciek.

. Zakladné ovladacie prikazy a prvky prostredia programu Imagine.
. Typy udajov - premenné, texty, tlac¢idla a praca s nimi.

. Prikazy pre jednotlivé objekty.

. Podprogramy — vlastné procedury.

9. Udalosti jednotlivych objektov, reagovanie na udalosti.

10. Podmienky pre riadenie procesu.

11. Prekryvanie objektov, testovanie objektov

12. Multimedidlne moznosti prostredia Imagine.

13. Planovanie a realizacia vlastného projektu — didaktickej aplikacie.

01N LN W —

Odporiacana literatira:

1. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tamogato
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

2. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Prostredie na ucenie sa badanim.
In: Uvod do programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolska u¢ebnica. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

3. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

5. STOFFA, V.: Algoritmizaci6 €s programozas. (Algoritmizécia a programovanie) 1. kiadas,
Komarom : Selye Janos Egyetem, Tanarképz6 Kar, 2005. 174 s. ISBN 80-969251-7-2.

6. TOTH, P.: Gondolkodasfejlesztés az informatika oktatasban. Ligatura, 2004. 60 s. ISBN
9638611324xy.

7. VANKO, P.: Erdekes feladatok és jatékok gyiijteménye mikrovilag kornyezetben. (Zbierka
zaujimavych uloh a hier v prostredi Imagine). Komarno : Selye Janos Egyetem, 2010. DM.3784-
PF.10.30A.6D. 43 s.

8. http://imagine.elte.hu/ [online]

9. http://imagine.infovek.sk [online]

10. http://logo.sulinet.hu/ [online]

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky
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Poznamky:

RozlozZenie zat'aZe Studentov:

40% - Gcast’ na vyukovych hodinach, priprava na skusku,

60% - $tudium odbornej literatary, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych tlohach, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E FX

25.0 8.33 8.33 8.33 16.67 33.33

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czak6éova, PhD., Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvilil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Robotika
KINF/ROB1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, z ktorych mézu ziskat 100%
percent bodov z celkového poctu bodov.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia a pripravuju sa na pisomné previerky.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ovlada odbornu terminologiu,

» ovlada zakladné principy mobilnych aj stacionarnych robotov,

* ovlada principy navigacie mobilnych robotov,

» ovlada principy polohovacich systémov,

* pozna jednotlivé funkéné a konstrukéné Casti robotov,

* ma hlbsie vedomosti z oblasti autondémnych systémov a ich vyuzitia v Sirokej praxi.
Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* doké4ze navrhniit’ mobilné alebo stacionarne robotické systémy,

* doké4ze navrhnit’ aj implementovat’ multisenzorické systémy,

* dok4ze matematicky vyhodnotit’ navigacné signaly,

» dokaze analyzovat a riesit’ zdkladné problémy stacionarnych alebo mobilnych robotov,
» Dokaze sa orientovat’ v robotickych systémoch a vyuzivat ich v konkrétnych aplikaciach.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

* vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do robotickych systémov, rieSenia stabilit platforiem.
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2. Mobilné roboty - kolesové, pasové a biologicky inSpirované systémy.

3. Stacionarne roboty - systémy manipulacie, relativne polohovanie, transformacie.

4. Vizualne polohovacie systémy - vlastnosti, princip ¢innosti, vyuZitie.

5. Moznosti presného polohovania robotickych systémov.

6. Vyuzitie neurdnovych sieti a interpolacnych systémov v polohovani.

7. VSeobecné principy navigacie mobilnych robotov, spracovanie naviga¢nych veli¢in externych
snimacov.

8. Autondmne robotické systémy a ich interaktivny styk s okolim.

9. Senzoricky systém autonémnych robotov, multisenzoricky pristup.

10. Pocitacové videnie — laserové, kamerové, infracervené a ultrazvukové principy, zalozené najma
na trigonometrickych principoch.

11. Zékladné problémy mobilnej robotiky — navigacia v zndmom a nezndmom prostredi.

12. Planovanie trasy mobilného robota, tvorba map, vyhybanie sa prekazkam.

13. Spolupraca mobilnych robotov pomocou centralizovaného a distribuovaného riadenia.

Odporiacana literatira:

1. STUART, R. - NORVIG, P.: Mesterséges intelligencia modern megkdzelitésben Budapest :
2. Panem Konyvkiado, 2005. 1206 s. ISBN 963 545 411 2.

3. KULCSAR, B.: Robottechnika LSI Oktatokdzpont, 2003. 394 s. ISBN 963 577 243 2.

4. CSEREY, G. — ISTENES, Z.: Autonom Mobil Robotok. Budapest: E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem, 2019. ISBN 978-963-284-467-1. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/3722

5. MESTER, G.: Robotika. Szeged. Szegedi Tudomanyegyetem, 2011. ISBN 978-963-279-515-7.
http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7525

6. PIGLERNE, L. R. — STARKNE, W. A.: Agens-technoldgia. Pannon Egyetem, 2011. http:/
dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/7529

7. LACZIK, B.: Robottechnika. EDUTUS Fdiskola, 2012. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/11920

8. SZABO, Z. - BUDAI, C. - KOVACS, L. - LIPOPVSKI, G.: Robotmechanizmusok. BME,
2014. http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3421

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

60% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky,

40% - stadium odbornej literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych ulohach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD., Ing. Ondrej Takac¢, PhD., Mgr. David Paksi, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Spolocenské, moralne a pravne suvislosti vyvoja
KINF/SMP/22 pocita¢ovych systémov

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu dve pisomné previerky po 50 bodov. Na hodnotenie A je potrebné ziskat’
najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na hodnotenie C najmene;j
70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity
sa neudelia Studentovi, ktory z pisomnej previerky ziska menej ako 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student si bude vedomy spologenskych, moralnych, pravnych a ekonomickych stvislosti svojej
profesie. Student ziska zakladné vedomosti o metédach a prostriedkoch zaistenia bezpeénosti na
internete. Bude vediet’ opisat’ architektiru, Struktiru a postupy implementacie bezpecnostnych
mechanizmov a funkcii na urovni sietovej technologii a zdkladnych technoldgii webovych
aplikacii. Student ziska poznatky o chdpani IKT a o informacnej revolticii. Obozndmi sa s vyvojom
technoldgii v priebehu dejin, zmene kanceldrie na elektronickl kancelariu a rozvojom IKT v
jednotlivych profesiach/Cinnostiach/oblastiach. Ziska zakladné vedomosti z vybranych oblasti
aplikacie prava. Oboznami sa so zakladnymi pravnymi koncepciami a upravami pre IKT. Nauci sa
pouzivat’ vybrané pravne normy. Ziska prehl'ad o sucasnych trendoch v pravnej tiprave internetu,
ochrany udajov a elektronického obchodu.

Zrucnosti:

Student bude schopny na navrhnutie metédy ukladania informacii. Bude moct’ navrhnat’ politiku
na ochranu osobnych udajov, na chranenie citlivych informacii pomocou bezpecnostnych opatreni
a separaciou uzivatel'skych privilégii. Student bude moct vyberat’ softvérové komponenty tak aby
ich licencie boli kompatibilné. Student bude poznat’ hlavné typy softvérovych licencii ako st open
source, GPL, CC, Bsd, etc. Na zéklade svojich vedomosti Student bude schopni vyhovovat’ tymto
licenciam na uzivatel'skom trovni.

Poznamka: tento predmet neautorizuje Studenta na poskytnutie pradvneho poradenstva na zaklade
zakona 586/2003 Z. z.

Kompetencie:

Student méZe vyuzivat’ svoje schopnosti na navrhnutie softvérovych komponentov pre pouZitie v
softvérovych projektoch. Student bude schopny na navrhnutie metddy ochrany informacii v stlade
zo zékonom a z eur6pskymi normami na ochranu osobnych informacii.
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Poznamka: tento predmet neautorizuje Studenta na poskytnutie pradvneho poradenstva na zaklade
zakona 586/2003 Z. z.

Stru¢na osnova predmetu:

. Vyvoj pravnej ochrany pocitacovych programov.

. pocitaCovy program ako predmet autorskopravnej ochrany.

. Spoloc¢enské suvislosti informatiky a informacnych a komunika¢nych technolégii.
. Pravo v informacénych a komunika¢nych technolégiach.

. Pocitacové (softvérové) piratstvo.

. Pocitacova kriminalita.

. Elektronicky obchod a jeho pravna uprava v podmienkach SR.

. Elektronicky podpis.

9. Bezpecnost’ na internete.

10. Internet a jeho pravne postavenie v podmienkach SR.

11. Domény, doménové mena, registracia domén, doménové spory.
12. Ochrana osobnych udajov.

13. Cezhrani¢ny tok osobnych tudajov.

01N DN B~ W —

Odporiacana literatira:

1. CRUME, J.: Az internetes biztonsag beliilrol : Amit a hekkerek titkolnak. Addison-Wesley,
2003. 302 s. ISBN 9639131512.

2. CHLIPALA, M. a kol.: Pravo informaénych a komunika¢nych technolégii. Slovenska
technicka univerzita, 2005. 186 s. ISBN 9788022721950.

3. HANCE, O. - SISAK, G.: Uzlet és jog az interneten. Budapest : Panem, 1997. 410 s. ISBN
963545127x.

4. KYAS, O. - INOTALI, L.: Szamitogépes halozatok biztonsagtechnikaja. Budapest : Kossuth,
2000. 312 s. ISBN 9630941538.

5. MAISNER, M. a kol.: Zaklady prava informacnych technologii. IURA EDITION, 2013. 320 s.
ISBN 9788080785949.

6. MAISNER, M.: Zaklady softwarového prava. Wolters Kluwer, 2011. 356 s. ISBN
978-80-7357-638-7.

7. POLCAK, R.: Internet a promény prava, Vydavatel'stvo: Auditorium, 2012. 388 s. ISBN
978-80-87284-22-3.

8. POLCAK, M. Pravo na internetu, Spam a odpovédnost ISP. Computer Press, 2007. 150 s.
ISBN 8025117774.

9. RHEE, Y. M.: Internet Security. Wiley, 2003. 408 s. ISBN 0470852852.

10. Andrew M. St. Laurent (2004) Understanding Open Source and Free Software Licensing.
O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9780596005818.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

60% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky,

40% - stadium odborne;j literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

0.0 0.0 22.22 11.11 66.67 0.0
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Vyuéujuci: Laszlo Marédk, PhD., doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Textové editory
KINF/TXE/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Od studentov sa vyzaduje aktivna ucast’ na hodinach, ktora je sledovana a zarata sa do celkového
hodnotenia predmetu na 20%. V priebehu semestra Studenti pracuju na svojich dvoch semestralnych
préacach, ktoré su povinné a musia ich Studenti odovzdat’ na hodnotenie. Predmet sa kon¢i skuskou.
Klasifikacia je ur¢end na zéklade priemeru 2 hodnotenych semestralnych prac, pri¢om kazda z nich
musia Studenti splnit’ aspon na 50%.

Student je klasifikovany, podl'a ziskaného priemeru z testov a jej obhajoby (80% z celkového
hodnotenia) a z aktivnej ucasti na cvieniach (20% % z celkového hodnotenia). Na ziskanie
klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 %, na B najmenej 80 %, na C najmenej 70 %, na D
najmenej 60 % a na hodnotenie E najmenej 50 % bodov. Kredity sa neudelia za predmet, ak Student
nie je uspesny asponl na 50 %.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student ma znalost’ z textovych editorov, znalost’ textového editora LaTex.

Zrucnosti:

Student dokézZe prakticky pouzivat textovy editor LaTex, je zruény v spracovani textu, a je schopny
programovania v LaTex-u na zakladnej urovni. Ovlada zakladné z4sady vytvarania Struktirovanych
textovych dokumentov v typografickom systéme TeX (LaTeX).

Kompetencie:

Student sa vyznaluje samostatnostou pri praci v Latex na uZivatel'skej arovni.

Struc¢na osnova predmetu:

. Prostredie textovych editorov a ich, zakladné funkcie.

. Textové editory (typy textovych editorov: interpretery).

. Prostredie textovych editorov a ich, zakladné funkcie.

. Normy na vytvaranie dokumentov. Zékladna Struktira dokumentov.

. Uvod do TeXu.

. Pisanie hladkych textov, vol'ba velkosti a typu pisma.

. LaTeXovské prostredia na vytvaranie vyratuvani, odrazok, tabuliek, jednoduchych grafov.
. Sadzba matematickych vzorcov, rovnic, matic a pod. Krizové referencie.

. Zaklady programovania v TeXu.

O 00 1 O U B W —
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10. Vytvaranie jednoduchych makier.

11. Zarad’'ovanie grafiky do textu.

12. Tvorba prezentacii.

13. Spracovanie vybranej témy a samostatna tvorba odborného textu.

Odporiacana literatira:

1. STOFFA,V. - CSIZI,L. - SZOKOL, 1. - TOTH, K. - VEGH,L.: Az informatika alapjai I.
Komarno: UJS, 2007, s. 268. ISBN 978-80-89234-29-5.

2. STOFFOVA, V. - CSIZI, L. - TOTH, K. - SZOKOL, S.: Informa¢né a komunikaéné
technoldgie v praxi II. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2007, s. 316. ISBN 978-80-89234-42-4.
3. STOFFOVA, V. - CS{ZI, L. - TOTH, K. - SZOKO], S.: Informéciés és kommunikécios
technoldgidk a gyakorlatban II. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2007, s. 316. ISBN 978-80-
89234-69-1.

4. RYBICKA, J.: LATEX pro za¢ateéniky. 3. vyd. Bro : nakladatelstvi KONVOYJ, spol. s.r.o.,
2003. 239 s. ISBN 80-7302-049-1.

5. WETTL, F. - MAYER, Gy.: Latex kézikonyv : Konnyen is lehet! 1. vyd. Budapest : Panem,
2004. 768 s. ISBN 963 545 398 1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

45% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

55% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach, priprava semestralnych prac.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 19

A B C D E FX

42.11 36.84 5.26 0.0 10.53 5.26

Vyuéujuci: PaedDr. Mark Csoka, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Teoria formalnych jazykov
KINF/TFJ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 /0 Za obdobie §tadia: 13/26/0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie pocas semestra: 50% z celkového hodnotenia. V priebehu semestra budu
dve pisomné previerky po 15 bodov. Studenti po¢as semestra samostatne pracuju na 2 praktickych
zadaniach (1 z casti regularne jazyky a kone¢né automaty a 1 z Casti bezkontextové jazyky a
zasobnikové automaty), za ich odovzdanie a odprezentovanie je mozné celkovo ziskat’ 20 bodov.
Studenti musia ziskat’ aspoti 50% z priebeZného hodnotenia, aby im bolo umoznené absolvovat
skusku.

Skuska: 50% z celkového hodnotenia. Predmet bude ukoncéeny pisomnou skiskou, na ktorej
je mozné ziskat’ 50 bodov. Na uspesné absolvovanie skusky je potrebné ziskat aspon 50% z
hodnotenia skusky.

Celkové hodnotenie tvori sucet bodov z priebezného hodnotenia a zdverecnej skusky. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80 bodov, na
hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E najmene;j
50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ma teoretické vedomosti z teérie formalnych jazykov a automatov.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny zostrojit’ regularne gramatiky, konecné automaty a regularne vyrazy,
* je schopny zostrojit’ bezkontextové gramatiky a zasobnikové automaty,

* je schopny dokdzat’ o niektorych jazykoch, ze nie st regularne resp. bezkontextové,
» ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k praktickym zadaniam.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne samostatne,

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do tedrie formalnych jazykov a automatov, zakladné pojmy a definicie.
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. Chomského hierarchia jazykov, Chomského hierarchia gramatik.

. Regularne jazyky — zékladné pojmy.

. Nedeterministické a deterministické konecné automaty.

. Vztah nedeterministickych a deterministickych kone¢nych automatov.
. Vzt'ah regularnych gramatik a kone¢nych automatov.

. Regularne vyrazy.

. Pumpovacia lema pre regularne jazyky.

9. Bezkontextové jazyky — zdkladné pojmy.

10. Zéasobnikové automaty.

11. Vztah bezkontextovych gramatik a zasobnikovych automatov.

12. Pumpovacia lema pre bezkontextové jazyky.

13. Syntakticka analyza zhora nadol, syntakticka analyza zdola nahor.

0N L B WIN

Odporiacana literatira:

1. GUBO, S.: Formalis nyelvek és automatak. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2015, 131 s.
ISBN 978-80-8122-148-4.

2. FULOP, Z.: Formalis nyelvek és szintaktikus elemzésiik. Szeged : Polygon, 1999, 124 s. ISSN
1417-0590.

3. BACH, I.: Formalis nyelvek. Budapest : Typotex, 2005, 227 s. ISBN 978-963-9132-92-4.

4. ROVAN, B. - FORISEK, M.: Formalne jazyky a automaty. Bratislava : Univerzita
Komenského, 2013. 125 s. Dostupné na: http://foja.dcs.fmph.uniba.sk/materialy/skripta.pdf

5. SINGH, A.: Elements of Computation Theory. London : Springer-Verlag, 2009. 422 s. ISBN
978-1-84882-496-6.

6. HOPCROFT, J. E. - MOTWANI, R. - ULLMAN, J. D.: Introduction to Automata Theory :
Languages, and Computation. London : Pearson, 2014. 488 s. ISBN 978-1-292-03905-3.

7. HORVATH, G. - NAGY, B.: Formal Languages and Automata Theory. Budapest : Typotex,
2014, 135 s. ISBN 978-963-2793-44-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,

50% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 73

A B C D E FX

2.74 0.0 5.48 19.18 53.42 19.18

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet,, CSc., RNDr. Stefan Gubo, PhD., doc. RNDr. Jozsef Bukor,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba databazovych aplikacii
KINF/DBAU/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti rieSia praktické tlohy na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na konci
semestra Studenti vypracuju semestralny projekt, na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na hodnotenie
A je potrebné ziskat' najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na
hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E
najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra nepozbieral 50%
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student poznd principy a tvorbou dynamickych webovych stranok a
aplikacii. M4 informécie o moznostiach ich vyuzitia, ich prednostiach a nedostatkoch, a tiez o
odbornej terminoldgii v tejto oblasti.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student je schopny vytvorit’ webovi aplikaciu s pripojenim na databazovy
systém, vytvorit’ spojenie medzi klientom a serverom. Dokaze vytvrit aplikacné vzorce ako st
prihlasenie, sprava uzivatel'ov, zapaméitanie prihlasenia v prehliadaci. Dokdze samostatne navrhnut’
architektiru webovej aplikacie, implementovat’ serverovu a klientsku ¢ast’ ako aj implementovat
komunikacné protokoly medzi komponentami.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu §tudent je schopny vytvorit' interaktivne webové aplikacie. Student
mdze svoje schopnosti vyuzit' ako webovy vyvojar, ako vyvojar kompletného webového riesenia
(full-stack developer), ako vyvojar webovych databazovych rieSeni, administrativnych stran
alebo firemnych webovych stran, vyvojar systému na vizualizdciu informdcii, na vytvorenie
informacnych agregécii a na znazornenie informacii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Proces tvorby aplikécie, pouzivatelia, poziadavky, Specifikacie.

2. Aktéri, objekty, identifikacia dat, navrh diagramu jednotlivych vztahov.

3. Navrh rela¢nej databazy, vyber spravy relacnej databazy, implementacia databazy.

4. Identifikécia a reprezentacia procesov, urcenie potrebnych zdrojovych dat.

5. Formulacia dopytovania na zaklade poziadaviek, nasledny preklad do jazyka spravcu databazy.
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6. Specifikacia a implementécia vstupnych poziadaviek, realizacia pomocou formularov.
7. Vytvaranie suhrnov, Statistik, komplexnych dopytov.

8. Vytvaranie spravy.

9. Ladenie systému pomocou d’alSej funkcionality spravcu databazy.

10. Vytvaranie makier.

11. Vytvéranie ponuky.

12. Nastavenie a spravovanie pouzivatel'skych pristupov.

13. Integracia systému.

Odporiacana literatira:

1. MILES, R. (2019). C# Programming. Yellow Book “Cheese” Edition 8.1.

2. NAKOYV, S. et al (2013). FUNDAMENTALS OF COMPUTER PROGRAMMING.

3. WITH C#. Sofia ISBN 978-954-400-773-7.

4. BARTFALI B. - BUDAVARYI, O.: Adatbézis-kezelés. BBS-INFO Kft., 2002. - 138 s. - ISBN
9630034441.

5. RESCA, S. (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7MXLQR34

6. KOLOSZAR, L. — TOTH, Zs.: Adatbazis-kezelés. Nyugat-magyarorszagi Egyetem, 2012.
7. https://baranyilaszlozsolt.com/pciskola/Adatbazis 80.0.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

60% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na cvicenia,

40% - stadium odbornej literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Laszl6 Marak, PhD., Mgr. Norbert Annus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba multimedialnych aplikacii
KINF/TMA/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti rieSia praktické tlohy na ktoré¢ mézu dostat’ 60 bodov. Na konci
semestra Studenti vypracuju semestralny projekt, na ktoré mézu dostat’ 40 bodov. Na hodnotenie
A je potrebné ziskat' najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na
hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E
najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra nepozbieral 50%
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student po absolvovani predmetu pozna format SVG. Student poznd moznosti vytvarania a
modifikovania SVG obrazu pomocou programového kédu alebo pomocou vektorového grafického
editora. Student pozna moznosti animacie, interakcie a pripojenia zvuku k vektorovych obrazov.
Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu $tudenti maju zakladné znalosti a zru¢nosti v oblasti tvorby vektorového
obrazu (grafickych objektov) a jednoduchych animécii v prostredi SVG/JavaScript alebo SVG/
JQuery. Po absolvovani kurzu st Studenti schopni samostatne vytvorit’ ilustracie a jednoduché
animadcie, ktoré sa daju 'ahko integrovat’ do webovych stranok pomocou HTML.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student disponuje schopnostou vytvorit’® vektorové audiovizualne
interaktivne webové aplikacie. Student moZe svoje schopnosti vyuzit' ako webovy vyvojar, ako
vyvojar kompletného webového rieSenia (full-stack developer), ako vyvojar webovych hier,
alebo ako webovy animator. Student mdZe svoje schopnosti vyuzit' tieZ ako vyvojar systému na
vizualizaciu informécii, na vytvorenie grafov, grafikonov, infografov a na vizualne zndzornenie
informacii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zéklady vektorového zobrazenia. Format SVG. Zakladné objekty podporované vo formate SVG,
&iary, segmenty, kruhy, elipsy, obdizniky, spline-y.

2. Atributy objektov ako farba, prehl'adnost’, ram, pozicia, orientacia.

3. Zoskupenie objektov.
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4. Softvér na vytvaranie SVG obrazov, integracia a zobrazenie SVG obrazov vo webovych
strankach.

5. Vytvorenie jednoduchych obrazov v SVG.

6. Vektorizacia (zokreslovanie obrazov).

7. Zakladné animécia obrazu, posun a rotacia.

8. Pokrocild animécia pomocou vonkajSich kniznic, zrychlenie, spomalenie, vibracia,
poskakovanie.

9. Morfovanie obrazov.

10. Vytvorenie grafikonov.

11. Interaktivita v SVG.

12. Komplexna interakcia s obrazom.

13. Pripojenie zvuku k animaécii.

Odporiacana literatira:

1. EISENBERG, J. D.: Amelia Bellamy-Royds (2014), SVG Essentials, 2nd Edition. O'Reilly
Media, Inc. ISBN: 9781449374358

2. MACRAE, C (2013). Learning from jQuery. O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781449335199
3. BAH, T.: (2011). Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program, 4th Edition. Pearson.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

55% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na cvicenia,

45% - stadium odborne;j literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Laszl6 Marak, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba pedagogického softvéru
KINF/TPS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra samostatne rieSia zadant programatorska tulohu — semestralny projekt,
ktorého vystupom ma byt’ vlastny pedagogicky softvér. V priebehu semestra maji Studenti moznost’
konzultovat’ svoj projekt (fazu tvorby) s vyucujucim. Ich priebezna praca na projekte je sledovana
a bodovana. Na konci semestra odovzdaju hotovy pedagogicky softvér (elektronicky aj s ndvodom
na pouzitie).

Predmet sa konci skuskou. Pripustenie k skuske je podmienené dosiahnutim viac nez 50%
bodov ziskanych z priebezného hodnotenia Studenta z tvorby vlastného projektu (pedagogického
softvéru). Studenti st klasifikovani podla ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeZnej
pripravy (praca na projekte) pocas semestra (50%) a urovne vysledného projektu (50%), ktora
musia obhdjit’ v ramci skusky.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny, na hodnotenie E
najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna stratégie, metody a formy tvorby pedagogického softvéru;

* je si vedomi moznosti pocitaca v jednotlivych formach a fazach vyucovania;

* pozna zasady tvorby programu v programovacich jazykov;

* pozna zékladné principy tvorby algoritmov a ovlada programové Struktary;

» poznd a vie efektivne uplatnit’ ziskané programatorské vedomosti na tvorbu vlastného
pedagogického softvéru;

* pozna pedagogické a psychologické aspekty tvorby pedagogického softvéru.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze analyzovat a riesit’ problémy pomocou programovacieho jazyka;

* dokaze vybrat’ spravny algoritmus pre rieSenie problému;

» aktivne ovlada programovanie v danom programovacom prostredi, pripadne vie integrovat’ viac
prostredi na dosiahnutie vyty¢eného ciela;
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* je schopny vybrat’ a zru¢ne pouzit’ vhodné programovacie prostredie (popripade aj kombinovat
rozne prostredia) na tvorbu pedagogického softvéru na dant tému;

* je schopny navrhnit’ a realizovat’ vlastny projekt;

» ovlada zaklady tvorby pedagogického softvéru,

» ovlada pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k softvérovym produktom;

* je schopny samostatnej tvorby prezentacii ucebnej latky;

* dokaze vytvoreny softvér pouzit’ v pedagogickom procese.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

» preukazuje vysoky stupen samostatnosti pri tvorbe softvéru (projektu);

» ma prehl'ad o moznostiach jednotlivych prostriedkov a prostredi tvorby pedagogického softvéru;
* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnostou;

* v ramci svojej prace uplatiiuje tvorivé informatické zmyslanie;

» ma prehl’ad o moznostiach programovacich a vyvojovych prostredi na tvorbu vlastného softvéru;
* vyznacuje sa aktivnou programatorskou skusenost'ou;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v rdmci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

. Moznosti pocitaca v jednotlivych formach a fazach vyucovania.

. Prezentovanie ucebnej latky - zru¢nosti pomocou pocitaca.

. Pedagogické a psychologické aspekty tvorby pedagogického softvéru.
. Klasifikacia pedagogického softvéru podl'a roznych aspektov.

. Vyber vhodnej témy pedagogického softvéru, navrh projektu.

. Realizacia pedagogického softvéru.

. PocitaCové testovanie vedomosti.

. Moznosti vytvarania animacie v rdznych programovacich jazykoch.
9. MozZnosti vytvarania interaktivneho pouzivatel'ského rozhrania.

10. Multimedialne moZnosti v u¢ebnom procese.

11. Testovanie a ladenie softvéru.

12. Pravidla spravneho vytvarania dokumentacie k softvérovym produktom.
13. Testovanie vyslednych produktov v redlnych podmienkach.

01N DN AW —

Odporiacana literatira:

1. ANGSTER, E.: Az objektumorientalt tervezés és programozas alapjai. Budapest : Akadémiai,
2000. 312 s.ISBN 9636508186.

2. CHAPMAN, N. - CHAPMAN, J.: Digitel multimedia: Second Edition, 2003. 700 s. ISBN
0470858907.

3. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tiamogat6
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

4. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

5. KADLEC, V.: U¢ime se programovat v Delphi a jazyce OBJECT PASCAL. Brno : Computer
Press, 2002. 290 s. ISBN 8072262459.

6. MCCARTRHY, J.: Softwarové projekty. 1. vyd. Praha : Computer Press, 1999. 190 s. ISBN
80-7226-164-0.

7. MCCARTRHY, J.: Softwarové projekty. Brno : Computer Press, 1999. 190 s. ISBN
8072261940.
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8. STOECKER, M.: Developing Wisndows-Based Applicatoins with Microsft. Microsoft .net,
2003. 600 s. ISBN 0735619263.

9. STOFFOVA, V. — CZAKOOVA, K_: Prostredie na u¢enie sa badanim. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

10. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

11. SZIRMAY-KALOS, L. - LASZLO, Z. - KONDOROSI, K.: Objektum-orientalt
szoftverfejlesztés. Budapest : ComputerBooks, 2001. 427 s. ISBN 963 618 108 X.

12. SZIRMAY-KALOS, L. Hairomdimenzios grafika, animacio ¢€s jatékfejlesztés. Budapest :
ComputerBooks, 2004. 486 s. ISBN 9636183031.

13. VAMOSSY, Z.: Delphi a gyakorlatban. Bicske : Szak, 2002. 132 s. ISBN 963 9131 22 9.
14. VEG, Cs.: Alkalmazasfejlesztés : a Unified Modeling Language szabvanyos jeloléseivel.
Debrecen : Logos 2000, 1999. 246 s. ISBN 963 03 7660 1.

Odborné ¢lanky:

CZAKOOVA, K.: Developing algorithmic thinking by educational computer games. In.
Proceedings of the 16th International Scientific Conference: “eLearning and Software

for Education : eLearning sustainment for never-ending learning. Volume 1, DOI:
10.12753/2066-026X-20-003, 2020/1, p. 26-33. Bucharest : “CAROL I” National Defence
University Editura, Universitara, 2020. ISSN 2066-026X, ISSN-L 2066-026X, ISSN CD 2343 —
7669. (Scopus)

CZAKOOVA, K. Mathematical Model Based Interactive Simulations In Education. In. ICERIT
2019 Proceedings of the 12th International Conference of Education, Research and Innovation :
Enlightening Minds through Education. DOI: 10.21125/iceri.2019.2479, p. 10120-10125,
Seville : IATED Academy, 2019. ISBN 978-84-09-14755-7. ISSN 2340-1095. (WOS)
CZAKOOVA, K.: Interaktiv modellek és szimulacidk az oktatasban. In. XXXII. Didmattech
2019 - Proceedings — New Methods and Technologies in Education and Practice : III New
Methods and Tools in Education. Trnava : Trnavské univerzita v Trnave, 2019. ISBN (on line)
978 80 568 0398 1.

CZAKOOVA, K.: Microworld environment of small language as ,,living laboratory” for
developing educational games and applications. In. Proceedings of the 13th International
Scientific Conference ,,eLearning and Software for Education® : Could technology support
learning efficiency? Volume 1, DOI: 10.12753/2066-026X-17-042, 2017/1, p. 286-291.
Bucharest : “CAROL I” National Defence University Publishing House, 2017. ISSN 2066-026X
ISSN-L, 2066-026X, ISSN CD 2343 — 7669.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

55% - ti€ast’ na vyukovych hodinach, priprava na sktsku,

45% - stadium odbornej literatury, praca na programatorskych tulohéach, priprava semestralne;j
prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX

0.0 50.0 0.0 0.0 50.0 0.0
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Vyuéujuci: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD., PaedDr. Krisztina Czak6éova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba pedagogickych aplikacii
KINF/TAP/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti polas semestra vytvaraju svoju vlastna aplikaciu (projekt), pod vedenim vyudujuceho.
Priebezne st kontrolovani a bodovani vo svojej tvorivej praci, ako napreduju svojim projektom.
Predmet sa kon¢i skuskou. Pripustenie k skuske je podmienené dosiahnutim viac nez 50% bodov
ziskanych z priebezného hodnotenia studenta z tvorby vlastného projektu. Studenti su klasifikovani
podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy (praca na projekte) pocas
semestra (50%) a trovne vysledného projektu (50%), ktort musia obhajit’ v ramci skasky.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny, na hodnotenie E
najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna stratégie, metddy a formy tvorby aplikacii;

* pozna zasady tvorby programu v programovacich jazykov;

* pozna a vie efektivne uplatnit’ ziskané programatorské vedomosti na tvorbu vlastnej pedagogicke;j
aplikacie;

* pozna zakladné principy tvorby algoritmov a ovlada programové Struktary.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze analyzovat a riesit’ problémy pomocou programovacieho jazyka;

* je schopny samostatne aplikovat’ algoritmus na rieSenie daného problému;

» aktivne ovlada programovanie v danom programovacom prostredi, pripadne vie integrovat’ viac
prostredi na dosiahnutie vyty¢eného ciela;

* je schopny navrhnit’ a realizovat’ vlastny projekt;

* je schopny samostatnej tvorby prezentacii u¢ebnej latky, tvorby e-learningovych kurzov v réznych
prostrediach;

» dokaze vytvorit’ aplikécie pre elektronicka tabulu s vyuzitim v pedagogickom procese.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

» preukazuje vysoky stupen samostatnosti pri tvorbe aplikacii (projektov);
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» ma prehl'ad o moznostiach jednotlivych prostriedkov a prostredi tvorby aplikacii;

* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnostou;

* v ramci svojej prace uplatiiuje tvorivé informatické zmyslanie;

» ma prehl’ad o moznostiach programovacich a vyvojovych prostredi na tvorbu vlastnych aplikacii;
* vyznacuje sa aktivnou programatorskou skusenost'ou;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

. Moznosti pocitaca ako didaktického prostriedku v jednotlivych formach a fazach vyucovania.
. Prezentovanie ucebnej latky v roznych prostrediach, vyber témy vlastnej aplikacie.

. Navrh a realizacia vlastného projektu (aplikacie).

. Pedagogicka transformacia a nazornost’.

. Zabezpecenie dynamiky a interaktivity.

. Vytvéranie spitnej viazby v didaktickych aplikaciach.

. Tvorba databazovych testovacich systémov.

. Algoritmy zostavovania testov, vyberové kritéria.

9. Moznosti vytvarania animacie v roznych prostrediach.

10. Moznosti vytvarania interaktivneho pouZzivatel'ského rozhrania v r6znych prostrediach.
11. Multimedidlne moznosti jednotlivych prostriedkov a prostredi.

12. Moznosti interaktivnej tabule na uplatnenie vyuzitia aplikacie.

13. Testovanie a ladenie.

01N DN B~ W —

Odporiacana literatira:

1. CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tamogato
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

2. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

3. STOFFOVA, V. — CZAKOOVA, K.: Prostredie na u¢enie sa badanim. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

4. (ACD) STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod
do programovania v prostredi mikrosvetov : VysokoSkolsk4 uc¢ebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

5. STOFFOVA, VERONIKA: POCITAC — UNIVERZALNY DIDAKTICKY PROSTRIEDOK.
1. vyd., Fakulta prirodnych vied UKF, Nitra, 2004. ISBN 80-8050-765-1.

6. MOODLE: MOODLE DOCS 2.8 [online]. 2014. Dostupné na adrese: <https://
docs.moodle.org/28/en/Main_page>.

Odborné ¢lanky:

CZAKOOVA, K.: Developing algorithmic thinking by educational computer games. In.
Proceedings of the 16th International Scientific Conference: “eLearning and Software

for Education : eLearning sustainment for never-ending learning. Volume 1, DOI:
10.12753/2066-026X-20-003, 2020/1, p. 26-33. Bucharest : “CAROL I” National Defence
University Editura, Universitara, 2020. ISSN 2066-026X, ISSN-L 2066-026X, ISSN CD 2343 —
7669. (Scopus)

CZAKOOVA, K. Mathematical Model Based Interactive Simulations In Education. In. ICERIT
2019 Proceedings of the 12th International Conference of Education, Research and Innovation :
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Enlightening Minds through Education. DOI: 10.21125/iceri.2019.2479, p. 10120-10125,
Seville : IATED Academy, 2019. ISBN 978-84-09-14755-7. ISSN 2340-1095. (WOS)
CZAKOOVA, K.: Interaktiv modellek és szimulacidk az oktatasban. In. XXXII. Didmattech
2019 - Proceedings — New Methods and Technologies in Education and Practice : III New
Methods and Tools in Education. Trnava : Trnavské univerzita v Trnave, 2019. ISBN (on line)
978 80 568 0398 1.

CZAKOOVA, K.: Microworld environment of small language as ,,living laboratory” for
developing educational games and applications. In. Proceedings of the 13th International
Scientific Conference ,,eLearning and Software for Education® : Could technology support
learning efficiency? Volume 1, DOI: 10.12753/2066-026X-17-042, 2017/1, p. 286-291.
Bucharest : “CAROL I” National Defence University Publishing House, 2017. ISSN 2066-026X
ISSN-L, 2066-026X, ISSN CD 2343 — 7669.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stadium odbornej literatury, priprava semestralnej prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX

62.5 0.0 12.5 0.0 0.0 25.0

Vyuéujuci: PaedDr. Krisztina Czakéové, PhD., RNDr. Stefan Gubo, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Zaklady leteckej dopravy
KINF/ZLD/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /2 / 0 Za obdobie §tudia: 0 /26 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie predmetu pozostava z teoretickej a praktickej casti. Na konci semestra bude pisomna
previerka na ktorej je mozné celkovo ziskat’ 75 bodov. V ramci praktickej asti (let na simulatore) je
mozné celkovo ziskat’ 25 bodov. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov,
na hodnotenie B najmenej 80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmene;j
60 bodov a na hodnotenie E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej
ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma teoretické vedomosti o leteckej doprave a bezpilotnych leteckych systémoch, z historie
letectva, aerodynamiky, leteckej meteorologie, komunikécie a leteckého prava,

» m4 vedomosti potrebné na tspesné zvladnutie teoretickej skusky osoby, ktord ovlada lietadlo
spdsobilé lietat’ bez pilota.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny vykonat’ let na simuldtore DJI Phantom 3 Flight Simulator.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v rdmci predmetu.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do predmetu Zaklady leteckej dopravy. Historia letectva.
. VSeobecné vedomosti o lietadlach.

. Zaklady letu, aerodynamika.

. Letové vykony lietadla a planovanie letov.

. Leteckd meteorologia.

. Sprava METAR a predpoved’ TAF.

. Komunikacia.

. Letiskd, zaujimavosti o letiskach.

. Vzdus$ny priestor, letecka mapa ICAQO.
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10. Prevadzkové postupy.

11. Letecké pravo a postupy riadenia letovej prevadzky.

12. Bezpilotny letecky systém (UAS), letecka praca s UAS.
13. Let na simuldtore DJI Phantom 3 Flight Simulator.

Odporiacana literatira:

1. KELLER, L et al.: Ucebnice pilota 2016. Ptibram : Svét kiidel, 2016. 408 s. ISBN
978-80-87567-89-0.

2. Leteckd mapa ICAO Slovenska 2016.

3. FABIAN, A.: PPL kézikonyv : A repiil6gép-vezetés elmélete. Budapest : Skylight Cerative
Ec., 2010. 466 s. ISBN 978-963-06-9062-1.

4. ATKINSON, S.: The Aircraft Book : The definitive visual history. London : Dorling
Kindersley, 2013. 320 s. ISBN 978-1-4093-6480-1.

5. BEARD, R. W. — McLAIN, T. W.: Small Unmanned Aircraft : Theory and Practice. New
Jersey, NJ : Princeton University Press, 2012. 300 s. ISBN 978-0-691-14921-9.

6. FEDERAL AVIATION ADMINISTRATION: Pilot’s Handbook of Aeronautical Knowledge,
2016. Dostupné na: https://www.faa.gov/regulations_policies/handbooks manuals/aviation/phak/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

60% - ucast’ na vyukovych hodinéach, priprava na previerku a prakticka ¢ast’ (let na simulatore),
40% - stadium odborne;j literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: RNDr. Stefan Gubo, PhD., Ing. Ondrej Taka¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do informatiky
KINF/UDI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 1 / 0 Za obdobie §tadia: 26 /13 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, ktoré sa hodnotia percentudlne.
Studenti z kazdej pisomnej previerky musia ziskat’ minimélne 50%-né bodové hodnotenie, aby
im bolo umoznené absolvovat’ skusku. Sleduje sa aj aktivita Studentov pocas semestra, za ktoru
Studenti musia ziskat’ minimalne 40 bodov z celkového poctu 100 bodov.

Skuska je kombinovana a sklada sa z pisomne;j a tstnej ¢asti. Studenti, aby boli klasifikovani, musia
byt aj na ustnej skuske aspoii na 50 % tGspesni. Studenti su klasifikovani podl'a ziskaného priemeru
z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra a vysledku tstnej skusky.

Zavere¢né hodnotenie predmetu sa vypocita nasledovne: 50 % bodov z pisomnych previerok + 50
% bodov za tstnu Cast’ skusky.

K dosiahnutiu hodnotenia A je potrebné ziskat’ 90-100%; na hodnotenie B 80-89%; na hodnotenie
C 70-79%; na hodnotenie D 60-69% a na hodnotenie E 50-59% z celkového poctu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* pozna ulohu informatiky, jej nastroje a rieSenia;

* pozna pojem udaj a zasady informadcie, a jej spracovania;

» ovlada zakladné principy kédovania a zobrazovania informacii v pocitaci a jednoduché sposoby
ich spracovania;

» pozna zasady zékladnych matematickych operacii a prevodov v dvojkovej ststave, ako aj
znazornenie redlnych ¢isiel s pohyblivou radovou ¢iarkou;

* pozna suvislosti medzi jednotlivymi ¢iselnymi stistavami (prevody, konverzie);

* vie algoritmicky mysliet’ a uplatnit’ poznatky na rieSenie problému;

* pozné zakladné principy tvorby formalnych algoritmov a ich grafickej reprezentacie;

* pozna klasifikaciu programovacich jazykov, Struktiru daného programovacieho jazyka (napr.
Python), pozné elementy a programovacie Struktiry daného jazyka (podmienka, cyklus, funkcie).
Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» dokaze analyzovat’ a riesit’ problémy pomocou programovacieho jazyka;

* je schopny samostatne aplikovat’ algoritmus na rieSenie daného problému;

* dokéze roz¢lenit’ problém na mensie podproblémy;
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* dokéze algoritmicky mysliet’;

* je schopny robit’ prevody medzi poziénymi ¢iselnymi sustavami;

* je schopny rozpoznat opakujtce sa tlohy problému a riesit’ ich potrebnou programovou struktirou
(cyklus, podmienka);

* je schopny zvolit’ potrebné udajové Struktiury vo svojom programe;

* je schopny navrhnut’ a realizovat’ vlastny program v danom programovacom jazyku.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

« preukazuje vysoky stupen samostatnosti pri rieSeni problému a v tvorbe programov na ich rieSenie;
* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnostou;

* v ramci rieSeni problémov uplatituje tvorivé informatické a algoritmické zmyslanie;

« vie vysvetlit’ kazdodenné bezné informatické problémy;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v rdmci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zékladné pojmy, néstroje informatiky, uchovanie, spracovanie tidajov, definicia algoritmu.

2. Grafické znazornenie algoritmu, vetvenie s podmienkou.

3. Grafické znazornenie algoritmu s pouzitim cyklov.

4. Grafické znazornenie algoritmu, rieSenie zlozitych uloh.

5. Ciselné sustavy, konverzie.

6. Ciselné sustavy, zakladné matematické operécie.

7. Ciselné reprezentacie, pevna radova &iarka, pohybliva radova Giarka.

8. Proces vytvarania aplikdcii, planovanie, kroky, cyklus vyvoja.

9. Klasifikdcia programovacich jazykov, praca v danom programovacom jazyku (napriklad
Python), jeho pojmy a Struktara.

10. Programovanie algoritmov s vetvenim.

11. Programovanie algoritmov s vyuzitim cyklov.

12. Programovanie algoritmov s pouzitim funkcii a procedur.

13. Programovanie zlozitych algoritmov, zobrazenie funkcii, kreslenie pomocou programovacich
nastrojov.

Odporiacana literatira:

1. ANNUS, G.: Informatikai alapok. Szeged : JGYF Kiadd, 2001. 204 s. ISBN 0991508.

2. KATONA, Gy.: A szamitastudomany alapjai. Budapest : Typotex Elektronikus Kiad6 Kft.,
2002. 192 s. ISBN 963 9326 24 0.

3. KOVACS, M.: Bevezetés a Szamitastechnikaba. Budapest : LSI Oktatokozpont, 2002. 368 s.
ISBN 963 577 270 X.

4. STOFFA, V.: Az informatika alapjai I. (Zaklady informatiky). Apéczai kozalapitvany, 2007.
268 s. ISBN 978-80-89234-29-5.

5. STOFFA, V.: Algoritmizaci6 €s programozas I. (Algoritmizacia a programovanie I). Koméarno :
Univerzita J. Selyeho v Komarne, 2005. 174 s. ISBN 80-969251-7-2.

6. STOFFOVA, V.: Informatika. Informaé¢né technolégie a vypoétova technika. Nitra :
Prirodovedec, 2001. 230 s. ISBN 80-8050-450-4.

7. STOFFOVA, V.: Po¢ita¢ univerzalny didakticky prostriedok. 1. vyd. Nitra, 2004. 173 s. ISBN
80 8050 765 1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:
Rozlozenie zat’aze Studentov:
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60% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,
40% - stadium odbornej literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 30

A B C D E FX

23.33 36.67 23.33 10.0 6.67 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc., Mgr. Balazs Vigh, PaedDr. Bence Pasztor

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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