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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Algoritmy pocitacovej grafiky
KINF/PGR/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 50% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuju dve pisomné previerky, za ktoré mézu ziskat’ 30% bodov
z celkového poctu bodov a 20% zo semestralneho projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuju na cvicenia, pripravuju sa na pisomné previerky,
a pripravuju sa na skusku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* ovlada odbornu terminologiu, algoritmy, principy a postupy pouzivané v pocitacovej grafike,
» ma hlbsie teoretické vedomosti z oblasti navrhu a pouzitia algoritmov pocitacovej grafiky,
* pozna v pocitacovej grafike pouzivané rastrové aj vektorové algoritmy,

* pozna zékladné grafické formaty, ich Struktaru a praktické vyuzitie,

* pozna zakladné algoritmy modelovania povrchov a rieSenia viditel'nosti.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokéaze analyzovat a riesit’ zlozitejSie problémy,

* je schopny implementovat algoritmy pocitacovej grafiky v praxi,

* je schopny riesit’ zdkladné problémy rastrovej aj vektorovej grafiky na programovej urovni,
* je schopny volit’ vhodné algoritmy vzhl'adom k hardvérovym parametrom,

* je schopny volit’ a vyuzivat’ moderné postupy.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie pracovat’ efektivne a implementovat’ ziskané teoretické vedomosti,

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh,

» vykazuje samostatnost’ pri rieSeni komplexnejSich problémov.

Struc¢na osnova predmetu:
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. Uvod do spracovania obrazov a poéitadovej grafiky.

. Charakterizacia rastrovych obrazov, ich ziskavanie a zobrazenie.
. Farebné modely a l'udsky zrakovy systém.

. Rastrové grafické formaty.

. Metddy komprimacie rastrovych obrazov.

. Spracovanie obrazov — zvyraziiovanie, potlacenie Sumu, apod..
. Stereogramy, optické klamy.

. Charakterizacia vektorovych obrazov.

9. Krivky a plochy.

10. Geometrické transformacie.

11. ViditeI'nost’ objektov.

12. Osvetl'ovanie a tieflovanie.

13. Fraktaly v pocitacovej grafike.

03N DN B W~

Odporiacana literatira:

1. GAMBETTA, G. (2021). Computer Graphics from Scratch. No Starch Press. ISBN:
9781718500761

2. SOBOTA, B. — MILIAN, J.: Grafické formaty. Ceské Budejovice : Kopp, 1996, s. 157. ISBN
80-85828-58-8.

3. CHAPMAN, N. - CHAPMAN, J.: Digital multimedia. John Wiley & Sons, Second Edition,
2003, s. 700. ISBN 0470858907.

4. SZIRMAY - KALOS, L.: Hiromdimenzios grafika, animaci6 és jatékfejlesztés. Budapest :
ComputerBooks, 2004, s. 486. ISBN 963618303 1.

5. SZIRMAY - KALOS, L.: Szamitogépes grafika. Budapest : ComputerBooks, 2003, s. 334.
ISBN 963 618 208 6.

6. TAKAC, O.: A szamitogépes grafika. Komérno. Selye Janos Egyetem, 370 s. ISBN
978-80-8122-182-8.

7. BUDALI A.: A szamitogépes grafika. Budapest, 2003, 390 s. LSI Oktatokozpont, ISBN
9635772432.

8. SZIRMAY, L.: Szamitogépes grafika. Budapest 2003, 334 s. ComputerBooks, ISBN 963 618
208 6.

9. ZARA, J. a kol: Moderni pocitacova grafika, Brno 2010, 608 s., Computer Press a.s., ISBN
80-251-0454-0.

10. HIDEGKUTI, G.: Vinnay, P. Digitalisképalkotas. Budapest, 2001, 196 s., ViviCom Kiaddi és
Kommunikacios Kft., ISBN 9789630088533.

11. FUZI, J.: Grafikai alkalmazasok Delphi nyelven. Budapest, 2000, 322 s., ComputerBooks,
ISBN 963 618 236 1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach, priprava semestralnej prace.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A

B

C

D

FX

0.0

0.0

0.0

20.0

80.0

0.0

Vyuéujuci: prof. J6zsef Zoltan Katd, DSc., Ing. Ondrej Takac, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvilil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 1
KINF/DI1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra sa oboznamuji pecialnymi prvkami vo vyudovani predmetov informatiky
na ZS a SS ako aj s roznymi vyucovacimi formami a metédami (problémové, projektové a
kooperativne vyucovanie). Priebezne, samostatne a tvorivo pracuju na vlastnych pripravach k
danej vyucovacej hodine (s danym obsahom), Studuju relevantnti odbornt literatiru. Vypracované
pripravy musia odovzdat, nasledne aj odprezentovat’ (oducit) v rdmci cvicenia. V priebehu
semestra maju Studenti moznost’ konzultovat’ svoju vzorova pripravu s vyucujucim. Poc¢as semestra
su Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorba pripravy) a vystup (prezentovanie svojej pripravy —
skigobné vyudovanie). Studenti musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie z celkového, aby im
bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska je kombinovana, skladd sa z praktickej Casti - hodnotenia priebeznej pripravy pocas
semestra a z teoretickej Gasti - preverenia teoretickych poznatkov z tém prednasok. Studenti, aby
boli klasifikovani, musia byt aspofi na 50 % Gspesni aj na ustnej skske. Studenti sa klasifikovani
podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra (50%) a
ustnej skusky (50%).

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 90 % -ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 % -ny, na hodnotenie C najmenej 70 % -ny, na hodnotenie D najmenej 60 % -ny, na
hodnotenie E najmenej 50 % -ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych
Casti nie je aspon na 50 % uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» pozna stratégie, metdody a formy rozvijania digitdlnej gramotnosti ziaka/Studenta v ramci
discipliny svojej predmetovej Specializacie;

* pozna sStruktiru a fazy vyucovacej hodiny;

« pozné tematické celky obsahu predmetu Informatika na ZS a SS, ich charakteristiku, zameranie
a ciele;

* pozna priradenie tematickych celkov do dvoch linii (A — informatické myslenie, B — digitalna
gramotnost’);

* pozna zasady tvorby pripravy na vyucovaciu hodinu;

* pozna a vie efektivne uplatnit’ ziskané vedomosti v oblasti vyucovania informatiky;
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* je si vedomi moznosti pocitaca ako didaktického prostriedku v jednotlivych formach a fazach
vyucovania.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokéaze analyzovat’ a rieSit’ informatické problémy;

» ma zakladné praktické skusenosti s vol'bou uloh k téme danej vyucovacej hodiny;

* je schopny navrhnut pripravu k vyucovacej hodine;

* ovlada rozne vyucovacie formy a metddy;

* je schopny aplikovat’ svoju vlastnl pripravu v predmete informatika;

» ovlada technické a pravne stvislosti vyucovania a jej organizacie.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* preukazuje vysoky stupei samostatnosti pri tvorbe vlastnej pripravy na dani vyucovaciu hodinu;
* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* vyznacuje sa tvorivym myslenim, samostatnostou;

* v ramci svojej prace uplatiiuje tvorivé informatické zmyslanie;

* pocas vyucovania sa vyznacuje dobrym pedagogickym pristupom,;

 ma prehlad o moznostiach vyucovania informatiky na roéznych typoch a stupiioch §kol
prostrednictvom efektivneho vyuzitia IKT néstrojov;

» ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v rdmci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do didaktiky informatiky, organizaéné formy vyu¢ovania.

2. Priprava ucitel’a informatiky na vyucovanie, typ a Struktira vyucovacej hodiny.

3. Specialne prvky vo vyu¢ovani informatiky na ZS. Tematické celky obsahu predmetu Informatika
na Z8, ich charakteristika, zameranie a ciele.

4. Specialne prvky vo vyucovani informatiky na SS. Tematické celky obsahu predmetu Informatika
na SS, ich charakteristika, zameranie a ciele.

5. Priradenie tematickych celkov do linie A — informatické myslenie.

6. Priradenie tematickych celkov do linie B — digitadlna gramotnost’.

7. Pocita¢ vo vyucovacom procese, pocita¢ ako univerzalny didakticky prostriedok..

8. Informatizacia v edukacnom procese, IKT v Skole a v riadiacej a organizacnej Cinnosti a jej
posolstvo v modernej spolo¢nosti 21. storocia.

9. Internet a komunikacia (kooperativne vyucovanie), netiketa, ochrana a bezpe¢nost’ tidajov.

10. Moznosti e-learningu. Internetové vzdelavanie a vyuzitie digitdlnych uc¢ebnych materidlov.

11. Podpora tvorivosti vo vyu€ovani - konstrukcionizmus a konstruktivizmus.

12. Vyucovacie metddy a stratégie. Problémové a projektové vyucovanie.

13. Starostlivost’ o talenty a nadanych v predmete informatika.

Odporiacana literatira:

1. ALBERT, S.: Didaktika. 1. vyd. Komarom : Selye Janos Egyetem, 2008. 274 s. ISBN
978-80-89234-63-9.

2. ALBERT, S.: Altalanos didaktika. Albert Sandor. Komarno : Selye Janos Egyetem, 2006. 226
s. ISBN 80-89234-07-0.

3. ALBERT, S.: Didaktika. Dunaszerdahely : Lilium Aurum, 2005. 250 s. ISBN 8080622523.
5. BRESTENSKA, B.: Premena $koly s vyuZitim informaénych a komunikaénych technolégii :
Vyuzitie IKT v danom predmete : spoloc¢na Cast’. 1. vyd. KoSice : elfa, s.r.o. 162 s. ISBN
978-80-8086-143-8.

6. CAPEK, R.: Moderni didaktika : Lexikon vyukovych a hodnoticich metod. 1. vyd. Praha :
Grada, 2015. 604 s. ISBN 978-80-247-3450-7.
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7. FALUSI, L.: Didaktika : Elméleti alapok a tanitas tanulasahoz. 1. vyd. Budapest : Nemzeti
Tankonyvkiado, 2003. 550 s. ISBN 963 19 5296 7.

8. KALAS, I.: Premeny $koly v digitdlnom veku. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, s.r.o., 2013. 256 s. ISBN 978-80-10-02409-4.

9. KALHOUS, Z. — OBST, O. a kol.: Skolni didaktika. 2. vyd. Praha : Portal, 2009. 448 s. ISBN
978-80-7367-571-4.

10. KOMENSKY, J. A.: Vyber myslienok z diela Vel’ka didaktika. Presov : Metodické centrum
Presov, 1992. 23 s. ISBN 8085410273.

12. NEMETH, G.: Informatika. Budapest : Miiegyetemi Kiado, 2002. 215 s. ISBN 0108228.
13. NIKL, J.: Metody projektovani uc¢ebnich tloh. Gaudeamus, 1997. 71 s. ISBN 8070412305
14. OBDRZALEK, Z.: Didaktika pre §tudentov u¢itel'stva zékladnej 8koly. 1. vyd. Bratislava :
Univerzita Komenského, 2003. 180 s. ISBN 80-223-1772-1.

15. PETLAK, E.: Vieobecna didaktika. 1. vyd. : IRIS, 2004. 316 s. ISBN 80-89018-64-5.

16. RYBAR, J.: Kognitivne vedy. Bratislava : Kalligram, 2002. 360 s. ISBN 80-7149-515-8.
17. STOFFA, V.: Az informatika alapjai I. Komarno : Apaczai kdzalapitvany, 2007. 268 s. ISBN
978-80-89234-29-5.

18. STOFFOVA, V. - MASTALERZ, E. - NOGA, H. XXIV DIDMATTECH 2011 :

Problems in teachers education . 1. vyd. Krakow : Institute of Technology, 2011. 270 s. ISBN
978-83-7271-679-8.

19. STOFFOVA, V.: Az informatika alapjai II.: A szamitdégépes haldzatok . 1. vyd. Koméarno :
UJS, 2010. 140 s. ISBN 978-80-89234-65-3.

20. STOFFOVA, V.: Po¢ita¢ univerzalny didakticky prostriedok. 1. vyd. Nitra : PF UKF, 2004.
173 s. ISBN 80 8050 765 1.

21. SZABO, L.T.: Didaktika szoveggyiijtemény. Debrecen : Kossuth Egyetemi Kiadé, 2004. 310
s. ISBN 9634728073.

23. TUREK, I.: Didaktika. 3.prepracované a doplnené vyd. Bratislava : Wolters Kluwer, s.r.o0.,
2014. 618 s. ISBN 978-80-8168-004-5.

24. Statny vzdelavaci program pre predmet Informatika. [online]. Dostupné: <https://
www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-vzdelavaci-program/ >

25. Upravené ciele a obsah vyucovacieho predmetu Informatika. [online]. Dostupné: https://
www.statpedu.sk/files/sk/svp/pilotne-overovanie/upravene-ciele-obsah/aktualizovane-vs/
vo_mai.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stidium odbornej literatury, praca na vlastnej priprave k danej vyucovacej hodine.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX

57.14 21.43 14.29 0.0 0.0 7.14

Vyuéujuci: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD., PaedDr. Krisztina Czak6ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Didaktika informatiky 2
KINF/DI2/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra sa oboznamuji pecialnymi prvkami vo vyudovani predmetov informatiky
na ZS a SS - §pecialne so zameranim na programovanie, ako aj s roznymi vyudovacimi formami
a metddami (problémové, projektové a kooperativne vyuCovanie). Priebezne sa zoznamuju s
moznost’ami detskych programovacich jazykov a programovanim robotickych hraciek, samostatne
a tvorivo pracuju na vlastnych pripravach k danej vyucovacej hodine (s danym obsahom, so
zameranim sa na jednotlivé fazy programovania), Studuju relevantni odbornu literaturu. ktoré
musia odovzdat’, nasledne aj odprezentovat’ (oducit’) v rdmci cvicenia. V priebehu semestra musia
Studenti vypracovat’ a odovzdat’ 5 priprav na hodnotenie, ktoré¢ musia aj odprezentovat’. V priebehu
semestra maju Studenti moznost’ konzultovat’ svoju vzorovi pripravu s vyucujucim. Pocas semestra
su Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorba pripravy) a vystup (prezentovanie svojej pripravy —
skigobné vyucovanie). Studenti musia ziskat’ minimalne 50%-né hodnotenie z celkového, aby im
bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska je kombinovana, skladd sa z praktickej Casti - hodnotenia priebeznej pripravy pocas
semestra a z teoretickej Gasti - preverenia teoretickych poznatkov z tém prednasok. Studenti, aby
boli klasifikovani, musia byt aspofi na 50 % Gspesni aj na ustnej skske. Studenti sa klasifikovani
podl'a ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra (50%) a
ustnej skusky (50%).

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 90 % -ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 % -ny, na hodnotenie C najmenej 70 % -ny, na hodnotenie D najmenej 60 % -ny, na
hodnotenie E najmenej 50 % -ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych
Casti nie je aspon na 50 % uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» poznd stratégie, metody a formy rozvijania digitdlnej a programatorskej gramotnosti ziaka/
Studenta v ramci discipliny svojej predmetovej Specializacie;

* pozna Struktiru a fazy vyucovacej hodiny;

« pozné tematické celky obsahu predmetu Informatika na ZS a SS, ich charakteristiku, zameranie
a ciele;
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* pozna priradenie tematickych celkov do dvoch linii (A — informatické myslenie, B — digitalna
gramotnost’);

* pozna zasady analyzovania problémov z hl'adiska digitalnych technologii;

* pozna zasady tvorby pripravy na vyucovaciu hodinu;

* poznd a vie efektivne uplatnit’ ziskané vedomosti v oblasti rozvijania algoritmického myslenia a
vyucovania programovania na ZS a SS;

* je si vedomi moznosti pocitaca ako didaktického prostriedku v jednotlivych formach a fazach
vyucovania programovania.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokéaze analyzovat’ a rieSit’ informatické a algoritmické problémys;

» ma zakladné praktické skusenosti s vol'bou uloh k téme danej vyucovacej hodiny;

» ma skusenosti s tvorbou pocitatovych programov na riesenie problémov;

* je schopny navrhnut pripravu k vyucovacej hodine;

« ovlada rozne vyucovacie formy a metody so zameranim sa na vyudovanie programovania na ZS
a SS;

» je schopny aplikovat’" svoju vlastni pripravu na vyucovanie programovania v predmete
informatika na ZS a SS;

» ovlada technické a pravne stvislosti vyucovania a jej organizacie.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* preukazuje vysoky stupei samostatnosti pri tvorbe vlastnej pripravy na dani vyucovaciu hodinu;
* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* vyznacuje sa tvorivym a algoritmickym myslenim, samostatnost’ou;

* v ramci svojej prace uplatiiuje tvorivé informatické zmyslanie;

* poc¢as vyucovania sa vyznacuje dobrym pedagogickym pristupom,;

» ma prehl'ad o moznostiach vyu€ovania programovania na réznych typoch a stupiioch §kol
prostrednictvom efektivneho vyberu programovacich nastrojov;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v rdmci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Miesto programovania v rdmci vyucovania informatiky, rozvijanie algoritmického myslenie
Ziakov na ZS, ivod do programovania, detské programovacie jazyky a mikrosvety, ich aplikovanie
na zakladnych a strednych Skolach (ImagineLogo, Scratch, KoduGameLab, a d’alsie), vizualizacia,
interaktivita a otvorenost’ programového prostredia. Tvorba animacii.

2. Vyugovanie programovania na ZS. Pisomné a grafické vyjadrenie algoritmu. Analyza problému.
Interaktivne vyjadrenie algoritmu. Ovladanie robota - programovatelné robotické hracky a
ich online dostupné simulatory (Bee-bot, Ozobot). Instrukcie zadané sekvenc¢ne, podmienenym
vetvenim, cyklusom.

3. Postupné vylepSovania algoritmu (programu). Struktira algoritmu, zasadné chyby.
Charakteristika parametrickych uloh. Zakladn¢ vlastnosti dobrého algoritmu.

4. PocitaCom podporované vyucovanie (CAL), e-vzdelavanie, tator, interaktivny ucebny text
(ucivo), ramce elektronického vzdelavania (ITS).

5. Model, modelovanie a simulacia — na podporu ucenia sa. Virtualna realita a umela inteligencia,
a jej elementy v edukacnom procese.

6. Expertné a pedagogické informacéné systémy v prospech vzdelavania a jej organizacie.

7. Uloha pogitatov pri hodnoteni vedomosti, prezentacia uciva, didaktické poditatové hry a
aplikacie.

8. Testovanie vedomosti pomocou pocitaca, online dotazniky a testy, typy otazok a ich programové
vyhodnotenie.
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9. Vyulovanie programovania na SS. Vyjadrenie algoritmu pomocou programovacieho jazyka
vysSieho stupia (C, C++, C #, Java, a pod).

10. Robotika — programovatel'né roboty na vyssej urovni, blokové programovanie (Dash, Edison,
Ozobot, a d’alsie).

11. Cielové poziadavky na maturitné skusky. Poziadavky na vedomosti a zrucnosti maturantov
z predmetu informatika. Starostlivost’ o talenty a nadanych v predmete informatika v ramci
programovania.

12. Nastroje na spracovanie informacie — pocitaCové generacie.

13. Prostredia na rieSenie algoritmov — vyvoj a klasifikacia programovacich jazykov.

Odporiacana literatira:

1. ALBERT, S.: Didaktika. 1. vyd. Komarom : Selye Janos Egyetem, 2008. 274 s. ISBN
978-80-89234-63-9.

2. CAPEK, R.: Moderni didaktika : Lexikon vyukovych a hodnoticich metod. 1. vyd. Praha :
Grada, 2015. 604 s. ISBN 978-80-247-3450-7.

3. CSOKE, L. - GARAMHEGYT, G.: A szamitogép - programozas logikai alapjai. Algoritmusok
¢s elemi adatszerkesztés. Budapest : Nemzeti Tankonyvkiado, 2002. 144 s. ISBN 9631883310.
4, CZAKOOVA, K. — STOFFOVA, V. Kreativitas és az aktiv tanulast tamogato
programkdrnyezetek. In: Mikrovilag alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas. Komarno :
Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

5. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

6. FALUSI, L.: Didaktika : Elméleti alapok a tanitas tanulasahoz. 1. vyd. Budapest : Nemzeti
Tankonyvkiado, 2003. 550 s. ISBN 963 19 5296 7.

7. KALAS, 1.: Informatika pre stredné $koly. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakl'adatel’stvo, 2001. 112 s. ISBN 80-08-01518-7.

8. KALHOUS, Z. — OBST, O. a kol.: Skolni didaktika. 2. vyd. Praha : Portal, 2009. 448 s. ISBN
978-80-7367-571-4.

9. OBDRZALEK, Z.: Didaktika pre §tudentov u¢itel'stva zékladnej 8koly. 1. vyd. Bratislava :
Univerzita Komenského, 2003. 180 s. ISBN 80-223-1772-1.

10. PENTELENYI, P.: Az algoritmikus szemléletméd kialakitasa és fejlesztése a tanitési -
tanulési folyamatban. Budapest : Ligatura, 1999. 128 s. ISBN 963 85138 8 8.

11. STOFFA, V.: Algoritmizacid és programozas I. Koméarno : Selye Janos Egyetem, 2005. 174 s.
ISBN 80-969251-7-2.

12. STOFFOVA, V. — CZAKOOVA, K.: Prostredie na uéenie sa badanim. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

13. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Tvorba vlastnych aplikécii v Imagine. In: Uvod do
programovania v prostredi mikrosvetov : Vysokoskolské ucebnica. Komarno : Univerzita J.
Selyeho, 2016. 115 s. ISBN 978-80-8122-170-5.

14. TOTH, P.: Gondolkodasfejlesztés az informatika oktatisban. Budapest : Ligatura, 2004. 60 s.
ISBN 9638611324xy.

15. TUREK, I.: Didaktika. 3. prepracované a doplnené vyd. Bratislava : Wolters Kluwer, s.r.0.,
2014. 618 s. ISBN 978-80-8168-004-5.

16. Statny vzdelavaci program pre predmet Informatika. [online]. Dostupné: https:/
www.statpedu.sk/sk/svp/inovovany-statny-vzdelavaci-program/

17. Upravené ciele a obsah vyucovacieho predmetu Informatika. [online]. Dostupné: <https://
www.statpedu.sk/files/sk/svp/pilotne-overovanie/upravene-ciele-obsah/aktualizovane-vs/
vo_mai.pdf>
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

RozlozZenie zat'aze Studentov:

40% - Gcast’ na vyukovych hodinach, priprava na skusku,

60% - $tudium odbornej literatary, praca na vlastnej priprave k danej vyucovacej hodine.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

76.92 15.38 7.69 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD., PaedDr. Krisztina Czak6ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diplomova praca s obhajobou
KINF/OBm/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri vypracovani zéverecnej prace sa Student riadi pokynmi svojho Skolitel'a a Smernicou rektora
0 Uprave, registracii, spristupneni a archivacii zavereCnych prac na Univerzite J. Selyeho.
Odporucany rozsah diplomovej prace je 50 az 70 stran (90 000 az 126 000 znakov). Termin
odovzdania zavereCnej prace je stanoveny v harmonograme prislusného akademického roka. V
centralnom registri zdvere¢nych prac sa posudzuje originalita prace. O vysledku kontroly originality
sa vyhotovuje protokol o originalite zavere¢nej prace. Kontrola originality je nevyhnutnou
podmienkou obhajoby. Sucastou odovzdania prace je uzatvorenie licenénej zmluvy o pouziti
digitalnej rozmnozeniny prace medzi autorom a Slovenskou republikou v zastiipeni univerzity.
Zavere¢nu pracu posudzuje vedlci prace a oponent, ktori vypracuji posudky podla stanovenych
kritérii.

Veduci prace posudzuje najmi splnenie ciel’a zavereénej prace, stupeil samostatnosti a iniciativy
Studenta pri spracovani témy, spolupracu s vedicim prace, logicku stavbu zavereénej prace,
adekvatnost’ pouzitych metéd, metodoldgiu, odbornt troven prace, hibku a kvalitu spracovania
témy, prinos prace, moznost' vyuzitia vysledkov, pracu s literatirou, relevantnost’ pouzitych zdrojov
vo vzt'ahu k téme a ciel'u prace, formalnu stranku prace, pravopis, Stylistiku a originalitu.
Oponent posudzuje najmi aktudlnost’ a vhodnost’ témy prace, stanovenie ciela prace a jeho
naplnenie, logickl stavbu zéverecnej prace, nadvaznost’ kapitol, ich proporcionalitu, prilichavost’ a
vhodnost’ pouzitych metdd, metodologiu, odbornt troveti prace, hibku a kvalitu spracovania témy,
prinos prace, pracu s odbornou literatirou, formalnu stranku prace, pravopis, Stylistiku a originalitu.
Komisia pre Statne skasky posudi originalitu prace, podiel prace Studenta na rieSeni
vyskumného problému, samostatnost’ Studenta, jeho schopnost’ rieSenia vyskumného problému
— od vyhladavania literarnych zdrojov, stanovenia cielov, volby vyskumnej metodiky, vol'bu
materialu, cez realizdciu vyskumu, jeho schopnost’ vyhodnocovat’ vysledky, diskutovat’ vysledky,
sumarizovat’ vysledky, prezentovat’ ich vyznam pre edukaény proces a pod. Hodnoti sa aj schopnost’
prezentovat’ vysledky, vratane zodpovedania otdzok suvisiacich s tymto vyskumnym procesom a
témou zaverecnej prace, dodrziavanie ¢asovych limitov, a pod.

Komisia pre $tatne skisky na neverejnom zasadnuti zhodnoti priebeh obhajoby a rozhodne o
udeleni klasifikacie. Pri klasifikacii komplexne posudzuje kvalitu zaverecnej prace a jej obhajobu,
s prihliadnutim na posudky a priebeh obhajoby a obhajobu hodnoti jednou spolo¢nou znamkou.
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Vysledné hodnotenie moze byt rovnaké ako v posudkoch, ale méze byt aj lepSie, resp. horsie, v
zavislosti od priebehu obhajoby.

Vysledné hodnotenie: A — 100 - 91%, B — 90 - 81%, C — 80 - 71%, D — 70 - 61%, E — 60 - 50%.
Kredity sa neudelia Studentovi, ktory nedosiahne 50%.

Rozhodnutie o vysledku obhajoby vyhlasi predseda komisie verejne spolu s vysledkom teoretickej
ustnej Casti Statnej skusky.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

* Student pozna Struktaru vedeckej publikacie,

« Student dokaze samostatne a tvorivo vyuzivat odborné pramene,

» Student dokaze analyzovat’ a hodnotit’ doterajsi stav rieSenej problematiky vo svojom odbore,

« Student vie syntetizovat’ a aplikovat’ nadobudnuté teoretické poznatky v praktickej edukacéne;j
¢innosti,

» Student dokaze adekvatne volit’ vyskumné postupy a funkéne ich aplikovat.

Zrucnosti:

* spracovanim diplomovej prace ma Student preukazat’ schopnost’ samostatne ziskavat teoretické a
praktické poznatky a tvorivo ich uplatnovat’ a pouzivat’ pri rieSeni konkrétnych problémov,

» Student dokaze prezentovat’ a obhajovat’ svoje odborné stanovisko k problémom edukacnej prace
a hl'adat’ sposoby ich rieSenia,

* Student ma rozvinuté zrucnosti samostatne sa vzdelavat’, ¢o mu umoziuje pokracovat’ v d’alSom
stadiu,

+ Student dokaze pochopit’ zlozitost' javov a formulovat rozhodnutia aj pri netplnych alebo
obmedzenych informaciach, zahfiajic spolocenskl a eticki zodpovednost’ pri uplatiiovani ich
vedomosti a pri rozhodovani,

* Student bude schopny zdovodinovat predkladané myslienky, ako aj kultivovane formulovat
praktické zavery i1 odporucania,

» Student bude schopny pripravit’ prezentaciu vysledkov vlastnej vyskumnej ¢innosti,

« Student dokaze uplatiiovat’ principy vedeckej integrity a etiky.

Kompetencie:

« Student vie prejavit’ svoju jazykovl a odbornu kultiuru a vlastny postoj k odbornym problémom
svojho Studia,

« Student je schopny argumentovat’ a metodicky uplatiiovat’ poznatky v teoretickych, didaktickych
a metodologickych suvislostiach,

« Student dokaze implementovat’ a syntetizovat’ nadobudnuté poznatky v praxi,

* Student dokaze tvorivo pouzit' vedomosti pri rieSeni zadanych uloh, analyzovat problém a
syntetizovat’ nové riesenie,

» Student je schopny odpovedat’ na otazky veduceho a oponenta a to na pozadovanej tirovni tak,
aby zavere¢nu pracu uspesne obhajil.

Stru¢na osnova predmetu:

Obhajoba zaverecnej prace ma priebeh:

1. Prezentécia zaverecnej prace Studentom.

2. Prednesenie hlavnych bodov z pisomnych posudkov vediiceho prace a oponenta.

3. Odpovedanie Studenta na otazky veduceho prace a oponenta.

4. Odborna rozprava o zaverecnej praci s otazkami pre Studenta.

Prezentécia zaverecnej prace Studentom by mala obsahovat’ predovsetkym tieto body:
1. Stru¢né zdovodnenie vyberu témy, jej aktualnosti, praktického prinosu.

2. Objasnenie ciel'ov a metdd pouzitych pri spractivani prace.

3. Hlavné obsahové problémy préace.
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4. Zavery a praktické odporucania, ku ktorym autor prace dospel.

Pri prezentacii ma Student k dispozicii vlastny exemplar zavere¢nej prace, pripadne elektronicka
prezentaciu. Prejav prednesie samostatne, v rozsahu 10 min. M6Ze vyuzit’ pocitacovu techniku.
Zavere¢nu pracu ma komisia pred obhajobou a pocas obhajoby k dispozicii.

Odporiacana literatira:

KATUSCAK, D. Ako pisat’ vysokoskolské a kvalifikaéné prace. Bratislava: Enigma,
2004. Aktudlna Smernica rektora o Uprave, registracii, spristupneni a archivacii
zaverecnych prac na Univerzite J. Selyeho — dostupné na https://www.ujs.sk/documents/
Smernica_c.2-20210_zaverecnych pracach_.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:
Diplomové prace vedu zamestnanci Katedry informatiky. Obhajoba diplomovej prace prebieha
pred skusobnou komisiou, ktorej ¢lenov menuje dekan.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX
100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Diplomovy seminar
KINF/DS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 1 /0 Za obdobie §tudia: 0/ 13 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocas semestra je Student zodpovedny za formulovanie svojich Specifickych vyskumnych otazok,
ak je to relevantné, prieskum trhu v danej problematike a napisanie osnovy diplomovej prace,
za ktort mozno ziskat’ 20 bodov. Dal§ich 10 bodov je mozné ziskat' za vyhladavanie dostupnej
literattry a identifikaciu 15 najrelevantnejSich zdrojov pre Cast’ prace Pouzita literatira. Na konci
kurzu musi byt napisany prvy navrh prace a odovzdany projekt (program, didakticka aplikacia,
pedagogicky softvér, webstranka, a pod.) vytvoreny na 70%, ak je to sucast’ prace, za 70 bodov.
Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80 bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» vie charakterizovat’ jednotlivé Casti diplomovej prace;

* pozna nastroje na zber udajov a vie vysvetlit’ ciele;

* pozna najdodlezitejSie metody pre spracovanie vystupov vedeckej prace;
* je si vedomi vedeckou etikou pri pisani vedeckej prace;

* pozné zasady pripravy a realizacie vlastného projektu;

* pozna nastroje pre tvorbu projektu a vyskumu.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* je schopny samostatného planovania a realizacie vyskumu;

* je schopny prezentovat’ vysledky vlastnej vyskumnej ¢innosti v odbornej komunite;
* vie pracovat’ s odbornou literatirou;

» vie formulovat’ vyskumné otazkys;

* vie napisat’ abstrakt, osnovu diplomovej prace a citovat’;

» vie realizovat vlastny vyskum a analyzovat udaje;

» vie ako pripravit’ a uspesne realizovat’ obhajobu diplomove;j prace.
Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

* vie napisat’ diplomovi pracu na vybrant tému;
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» uplatiiuje kriticky pristup;
* v ramci vyskumu uplatituje zasady autorského prava, vedeckej etiky a prislusné normy ISO a STN.

Stru¢na osnova predmetu:

Hlavnym cielom predmetu je pomoct’ Studentom pri pisani diplomovej prace. O téme a nazve prace
je rozhodnuté uz zaciatkom piateho semestra. Veduci prace pocas semestra poskytuje vSeobecné
literarne zdroje pre pisanie diplomovej prace, ako aj pre tému zvolenti $tudentom. Student musi
dokladne ¢itat’, aby rozsiril zdroje o mnozstvo d’al$ich zdrojov zozbieranych z kniZnice a internetu.
Na zaklade podkladov a vyskumného navrhu Student do konca skuSkového obdobia zabezpeci
hlavn@ §truktaru prace, napise a vytvori cca 70% prace (obsahuje: Obsah, Uvod, Teoreticktl Gast’
delenu do kapitol a podkapitol, Zoznam bibliografie, vlastny projekt k t¢éme — prakticka ast’ prace).
1. Skimanie témy diplomovej prace a identifikacia vyskumného problému. Metddy a metodologia
vyskumu. Spisanie zisteni.

2. Priprava vlastného projektu. Stanovenie cielov diplomovej prace.

3. Priprava planu prace na projekte. Organizacia a realizacia prace. Priprava a realizdcia samostatne;
vyskumnej ¢innosti v praxi. Realizacie ¢iastkovych uloh.

4. Co by mala diplomova praca obsahovat? (Prednd strana, Abstrakt, Obsah, Predslov, Uvod /
Problém, Prehlad literatury, Metdda, Dizajn, Ukdzka, Zber tidajov, Analyza udajov, Vlastny
projekt, Implementacia a vysledky, Diskusia, Zaver, Resumé, Bibliografia, Prilohy).

5. Napisanie abstraktu.

6. Planovanie, napisanie osnovy diplomovej prace (stanovenie ciel’a, Specifikovanie problému,
prieskum trhu v danej téme, reSerS pre odbornu literatiru, priprava kostry, zostavenie navrhu
vyskumu, vedenie vyskumu a pisanie diplomovej prace, ¢asovy harmonogram).

7. Prezentacia pozadia vyskumu / prehl’ad odbornej literatury / vyvojové programové prostredie
pre tvorbu vlastného projektu.

8. Metddy vyskumu. Vyskum kvalitativnych, kvantitativnych a zmieSanych metdd, kritérid
kvality, zber idajov, analyza idajov, reportovanie vysledkov vyskumu. Spracovanie vysledkov
experimentov.

9. Etika vyskumu, plagiatorstvo.

10. Pouzivanie grafov, tabuliek a diagramov.

11. Spracovanie, interpretacia a prezentovanie vysledkov samostatnej vedeckej prace.

12. Styly citacii (pouzivanie odkazov v texte na zoznam odbornej literatiiry, tvorba zoznamu
odkazov).

13. Prezentécia vyskumného navrhu. Priprava, prezentovanie a obhajoba diplomovej prace. Priebeh
obhajoby a stanoviska k oponentskému posudku.

Odporiacana literatira:

1. ISO STN 690: Dokumentacia - Bibliografické odkazy — Obsah, forma a Struktura. 1998.

2. KATUSCAK, D.: Ako pisat’ zavere¢né a kvalifika¢né prace. Nitra : Enigma, 2008, s. 164.
ISBN 978 80 89132 45 4.

3. KIMLICKA, S.: Ako citovat’ a vytvarat’ zoznamy bibliografickych odkazov : podla

noriem ISO 690 pre ,.klasické* aj elektronické zdroje. Bratislava : Stimul, 2002, s. 82. ISBN
80-889-82-57-X.

4. Vnutorné predpisy UJS o zavere¢nych pracach (zasady obsahovej naplne, Struktira a formalna
uprava zaverecnych prac). Dostupné v akademickom informa¢nom systéme univerzity: https://
ais2.ujs.sk .

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:
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Rozlozenie zat'aze Studentov:

10% - ucast’ na vyukovych hodinach,

50% - stadium odbornej literatury, priprava navrhu diplomovej prace,
40% - priprava projektu (softvéru, webstranky, atd’.).

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informatika a didaktika informatiky
KINF/SSm/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢nu skusku v riadnom termine, urc¢enom harmonogramom $tudia, moze absolvovat Student,
ktory pri kontrole $tudia vykonanej v poslednom roku §tadia splnil povinnosti stanovené v
Studijnom programe.

Na ustnej Statnej skuske Student preukazuje vedomosti a zru¢nosti zo svojho odboru vratane
interdisciplinarnych vézieb a reflexie rozvoja prislusnych vednych odborov. Preukazuje schopnost’
vybrat' obsah vzdeldvania v stlade s pozadovanymi a ocakdavanymi edukacnymi cielmi a
obohacovat ho o skolské a regionalne Specifika.

Zaverecna skuska sa realizuje formou kolokvia a Student bude hodnoteny klasifikacnym stupiiom A
az FX. Znamka sa bude zapocitavat’ do celkového hodnotenia Statnej skusky. Hodnotenie na zédklade
ustneho skusania sa bude realizovat’ podl'a klasifika¢nej stupnice: A — 100 - 91%, B —90 - 81%, C
—80-71%,D—70-61%, E— 60 - 50%. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory nedosiahne 50%.
Rozhodnutie o vysledku vyhlasi predseda komisie verejne spolu s vysledkom obhajoby zaverecnej
prace.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

» Student ziskal vedomosti z oblasti prezentovanych v ramci povinnych a profilovych predmetov
Studijného programu,

» Student vie zadefinovat’ a vlastnymi slovami interpretovat’ zakladné pojmy, vysvetlit’ a popisat’
zakladné procesy, popisat’ a aplikovat’ zakladné vedecké metody vyskumu z oblasti uvedenych v
stru¢nej osnove predmetu,

» Student dokaze analyzovat’ a hodnotit’ doterajsi stav vedeckych poznatkov vo svojom odbore,

« Student vie charakterizovat’ koncepciu vyucby, uviest’ priklady na rézne typy koncepcii vyucby a
opisat’ ramec pre vyucovanie a u¢enie pre vekové skupiny 11 az 19 rokov.

Zrucnosti:

« Student dokaze prezentovat’ svoje odborné vedomosti,

« Student dokaze odovzdavat’ poznatky,

» Student vie syntetizovat’ a aplikovat’ nadobudnuté teoretické poznatky v praktickej edukacéne;j
¢innosti,

« Student dokaze adekvatne volit’ edukacné postupy a funkéne ich aplikovat,
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* Student je schopny viest' ziaka na ceste nadobudania vedomosti s prihliadnutim na jeho
individualne potreby,

* Student mé rozvinuté zrucnosti samostatne sa vzdelavat’, ¢o mu umoziuje pokracovat’ v d’alSom
studiu.

Kompetencie:

* Student vie prejavit’ svoju jazykova a odbornu kultiru pri Gstnej sktske,

» Student vie pouzit’ ziskané vedomosti v SirSich kontextoch,

« Student dokaze implementovat’ a syntetizovat’ nadobudnuté poznatky v praxi,

* Student dokaze tvorivo pouzit' vedomosti pri rieSeni zadanych uloh, analyzovat problém a
syntetizovat’ nové riesenie,

* Student je schopny odpovedat’ na otdzky komisie na pozadovanej tirovni.

Stru¢na osnova predmetu:
I. Didaktika informatiky
II. Matematickd informatika

Odporiacana literatira:
Literatara uvedena v informacnych listoch studijného programu

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:
Statna skusSka prebieha pred skiiSobnou komisiou, ktorej clenov menuje dekan.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX
60.0 20.0 20.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Materialy v IKT
KINF/MIT/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /1 /0 Za obdobie Stadia: 13/13/0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Od studentov sa vyzaduje aktivna ucast’ na hodinach, ktora je sledovana a zarata sa do celkového
hodnotenia predmetu na 20%. V priebehu semestra Studenti pracuju na svojej semestralnej praci,
ktora je povinna a ktord musi $tudent odovzdat’ a obhéjit’ v ramci skusky. Studenti pisu test z uéiva
v poslednom tyzdni semestra, ktora musia napisat’ aspoil na 50%, aby im bola umoznena teoreticka
Cast’ skusky — obhajoba semestralnej prace. Predmet sa kon¢i skuskou. Klasifikacia je urend na
zaklade testu z uciva (50%), Gcasti na hodinach (20%) a z obhajoby semestralnej prace - Gstnej
Casti skusky (30%).

Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 % zo stanovenych bodov, na ziskanie hodnotenia
B najmenej 80 % bodov, na hodnotenie C najmenej 70 % bodov, na hodnotenie D najmenej 60
% bodov a na hodnotenie E najmenej 50 % bodov. Student neziska hodnotenie, ak z pisomnej
previerky nedosiahne minimalne 50 % zo stanovené¢ho maximalneho poc¢tu bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Student po absolvovani predmetu disponuje znalostou materidlov pouzivanych v IKT, ich vlastnosti
a parametrov z pohl'adu uzivatela.

Zrucnosti:

Studenti po absolvovani predmetu dokaZe rozoznat’ a pouzitt materialy pouzivané v IKT, uplatnit
ich vlastnosti a parametre z uzivatel'ského hl'adiska, ako aj moderné technolédgie (nanotechnologie,
laserové technoldgie, plazmové technolégie, kozmické technologie).

Kompetencie:

Studenti po absolvovani predmetu sa vyznaduje samostatnostou v jej praci z oblasti témy, ako aj
schopnostou spoznat’ materialy pouzivané v IKT, ich vlastnosti a parametre. Disponuje znalost’
modernych technologii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vyznam materialov vo vyvoji civilizacie, materidly IKT v historickej perspektive.

2. Elektromateridly (vodivé materialy, polovodice, elektrické izolatory, dielektrika)

3. Elektrotechnické materialy (magnetické materidly a Specidlne IKT materidly - pamétové,
zaznamove, snimacie a signalové materialy)
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4. Elektrotechnické materidly (tekuté krystaly, supravodice, elektricky vodivé polyméry, fullerény
a fullerény)

5. Elektrotechnické materialy (reprografické materialy, svetlovodivé materialy, akustické materialy,
optické materialy, stavebné materidly)

6. Laserova technologia a plazmova technologia

7. Mikrotechnologie a nanotechnologie

8. Vesmirna technologia

9. Fyzické pozadie procesov pouzivanych v IKT materialoch.

10. Hlavné vlastnosti jednotlivych materialov a ich uzivatel'ské parametre.

11. Specialne aspekty IKT materialov (bezpe¢nost, zdravie, ekologia, ekonomika, energetika,
terminoldgia, historia, prognostika atd’.), Vyvojové trendy.

12. Test

Odporiacana literatira:

1. RAAB, M.: Materialy a ¢lovek : (Netradicni ivod do soucasné materidlové védy). 1. vyd.
Praha : Encyklopedicky dim, 1999. ISBN 80-86044-13-0

2. KUCEROVA, E.: Elektrotechnické materialy. 2. vyd. Plzef : Zapado&eska univerzita, 2004.

3. SAVEL, J.: Materily a technologie v elektronice a elektrotechnice. 1. vyd. Praha : BEN, 1999.
ISBN 80-86056-75-9

4. PTACEK, L. et al.: Nauka o materilu IT. Brno : Cerm, 1999. ISBN 80-7204-130-4

5. SEMAK, D. — BIRCAK, J.: Chalkogénne polovodiée na ziznam informacie. Preov : FHPV
PU, 1998. ISBN 80-88885-37-X

6. ANDERSON, J. C. et al.: Materials Science. London : Chapman and Hall, 1992.

7. MATH, I.: Tomorrow s Technology. NewYork, Charles Scribner’s Sons, 1992. ISBN
0-684-19294-2

8. ROUS, B.: Materialy pro elektroniku a mikroelektroniku. 1. vyd. Praha : SNTL, 1991. ISBN
80-03- 00617-1

9. ASHBY, M. F. — JONES, D. R. H.: Engineering Materials : An Introduction to their Propertires
and Applications. I - 1980. II — 1986.

10. BARABASZOVA, K.: Nanotechnologie a nanomaterialy. 1. vyd. Ostrava : VSB — TU, 2006.
158 s. ISBN 80-248-1210-X

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na previerku a skusku,

60% - stadium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, priprava semestralnej
prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

11.11 44.44 22.22 11.11 11.11 0.0

Vyuéujuci: prof. Andras Molnar, PhD., Ing. Ondrej Takac¢, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Moderné technolégie vo vzdelavani
KINF/MT/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /0 /2 Za obdobie §tadia: 13/0/26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti podas semestra sa oboznamuju mobilnymi technoldégiami vo vyuGovani predmetov
informatiky na ZS a SS ako aj s moznostami a uplatnenim detskych programovacich jazykov
(mikrosvetov), programovatelnych robotickych hraciek. Aktivne vyuzivaji online vzdelavacie
prostredia a platformy, rozhrania na zdielanie ucebnych osnov (rozhrania pre konferencné
hovory), a priebezne Studuju k nim relevantnu odbornu literatiru. Priebezne, tvorivo pracuju na
vlastnych projektoch k danej vyucovacej hodine (s danym obsahom), ktoré odovzdaji, nasledne
aj odprezentuju v ramci cvicenia. PoCas semestra su Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorbu
projektov) a vystupy (prezentovanie projektov). V priebehu semestra musia Studenti vypracovat
a odovzdat’ 5 projektov na hodnotenie, ktoré musia aj odprezentovat’. V priebehu semestra maju
Studenti moznost’ konzultovat’ svoju vzorovu pripravu k projektu s vyucujucim. PocCas semestra
su Studenti hodnoteni za svoje aktivity (tvorba projektu) a vystup (prezentovanie svojej pripravy
k projektu — skuiSobné vyudovanie). Studenti musia ziskat miniméalne 50%-né hodnotenie z
celkového, aby im bolo umoznené absolvovat’ skusku.

Skuska je kombinovana, skladda sa z praktickej cCasti - hodnotenia priebeznej priprav k
projektu pocas semestra, a z teoretickej ¢asti - preverenia teoretickych poznatkov o modernych
technolégiach a ich uplatneni vo vzdelavani (z tém prednasok). Studenti, aby boli klasifikovani,
musia byt’ aspofi na 50 % uspesni aj na ustnej skaske. Studenti su klasifikovani podla ziskaného
priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra (50%) a ustnej skusky -
teoreticka cast’ (50%).

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat' najmenej 90 % -ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80 % -ny, na hodnotenie C najmenej 70 % -ny, na hodnotenie D najmenej 60 % -ny, na
hodnotenie E najmenej 50 % -ny. Kredity za predmet sa neudelia Studentovi, ktory z jednotlivych
Casti nie je aspon na 50 % uspesny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» pozna stratégie, metody a formy rozvijania digitdlnej a programatorskej gramotnosti ziaka/
Studenta v ramci discipliny svojej predmetovej Specializacie;

* pozna sStruktiru a fazy vyucovacej hodiny;

* pozna technické aj metodické poziadavky modernych technolégii vo vzdelavani;
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* pozné zasady analyzovania problémov z hl'adiska digitdlnych a mobilnych technologii;

* pozna zasady tvorby pripravy na vyucovaciu hodinu;

* je si vedomi moznosti uplatnenia modernych (mobilnych) technologii v jednotlivych formach a
fazach vyucovania.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze analyzovat a riesit’ informatické a algoritmické problémy pomocou mobilnych technologii
a nastrojov;

» ma zakladné praktické skusenosti s vol'bou uloh k téme danej vyucovacej hodiny;

* je schopny navrhnut pripravu k vyucovacej hodine;

« ovlada rozne vyucovacie formy a metddy so zameranim sa na vyudovanie programovania na ZS
a SS s vyuzitim mobilnych technolégii;

* ovlada pracu s roznymi modernymi technologiami;

« je schopny aplikovat’ svoju vlastna pripravu na vyudovanie v predmete informatika na ZS a SS;
* je schopny aplikovat’ moderné mobilné technologie vo vyucovani predmetu informatika;

» ovlada technické a pravne stvislosti vyucovania a jej organizacie.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student:

 preukazuje vysoky stupeil samostatnosti pri tvorbe projektu a vlastnej pripravy na danu
vyucovaciu hodinu;

* vie pracovat’ efektivne samostatne;

* vyznacuje sa tvorivym a algoritmickym myslenim, samostatnost’ou;

* v ramci svojej prace uplatiiuje tvorivé informatické zmyslanie;

* poc¢as vyucovania sa vyznacuje dobrym pedagogickym pristupom,;

 ma prehlad o moznostiach vyucovania informatiky na roéznych typoch a stupiioch §kol
prostrednictvom efektivneho vyberu mobilnych a online dostupnych nastrojov;

* ma aktivny a zodpovedny pristup k splneniu tloh v ramci predmetu.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Oblasti vyuzitia modernych technolégii vo vyucovani informatiky.

2. Tablety v skolskej informatike (univerzalny u¢ebny nastroj). Tvorba 3D obrazkov (Makelt3D).
3. Geolokac¢né hry (Geocaching, Wherigo, kreslenie s GPS).

4. Edukacné programovanie - programovanie mobilnych aplikacii.

5. Programovacie prostredia na tvorbu mobilnych aplikacii - MIT App Inventor, Urwigo. Mobiné
aplikacie na vyucovanie programovania a rozvijanie algoritmického myslenia (Run Marco,
Lightbot, Tnyker, Bit by Bit, Scratch Jr., The Foos, Fic the Factory, Pocket Code).

6. Edukacna robotika a jej uplatnenie v programovani. Online simuldtory pre ovladanie robotov
(Bee-bot, Ozobot).

7. Robotika na ZS - programovanie robotov Bee-bot, Dash, Ozobot.

8. Robotika na SS - Lego Mindstorms EV3, Edison, Ozobot.

9. Moznosti detskych programovacich jazykov a mikrosvetov (Imagine Logo).

10. Tkonické programovanie - Scratch, KoduGameLab, Baltik.

11. Tvorba kvizu alebo testov, automatické spracovanie a publikovanie odpovedi (Socrative, Hot
Potatoes, Khoot, Menti).

12. Elektronické knihy, elektronické uc¢ebné materidly, online vzdeldvacie prostredia a platformy,
rozhrania na zdiel'anie u¢ebnych osnov (rozhrania pre konferen¢né hovory) - Zoom, Google Meet,
Google Clasroom, Google Drive.

13. NajnovSia generacia a moznosti mikropocitacov vo vzdeldvani (modely Raspberry Pi,
hardvérové komponenty, moznosti OS, softvérové moznosti, (reaktivne) programovanie a
implementécia inteligentnych projektov).
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Odporucana literatura:

1. CZAKOOVA, K. - STOFFOVA, V. Kreativitast és az aktiv tanulast tdmogatd
programkdrnyezetek. In: Mikroviladg alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadas.

Komarno :Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 12-31. ISBN 978-80-8122-191-0.

2. CZAKOOVA, K. Sajat alkalmazas fejlesztése Imagine programkornyezetben. In: Mikrovilag
alkalmazasok : Egyetemi tankonyv. 1. kiadds. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. s. 35-107.
ISBN 978-80-8122-191-0.

3. EARLE Castledine, E. - EFTOS, M. - WHEELER, M.: Vytvafime mobilni web a aplikace : pro
chytré telefony a tablety. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2013. 288 s. ISBN 978-80-251-3763-5.
4. ILLES, Z. a kol.: Mobil vilag és fejlesztése WP7 kérnyezetben. [Online]. Dostupné na
internete:<http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/handle/123456789/3825>

5. KALAS, L: Premeny $koly v digitdlnom veku. 1. vyd. Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo - Mladé leta, s.r.o., 2013. 256 s. ISBN 978-80-10-02409-4.

6. LOVASZOVA, G. a kol.: Mobilné technolégie vo vyuéovani informatiky. 1. vyd. Nitra : UKF,
Fakulta prirodnych vied, 2016. 90 s. ISBN 978-80-558-1104-8.

7. MACHALJ, J.: Kniha trendov vo vzdelavani 2013/2014 : Vzdelanie v digitalnom svete. Ako
drzat’ krok s dobou? 1. vyd. Bratislava : EDULAB, n.o., 2014. 82 s.

8. McMANUS, S.: Scratch Programming : Covers Scratch 2.0 and Scratch 1.4. 1. vyd.
Leamington : In Easy Steps Limited, 2013. 216 s. ISBN 978-1-84078-612-5.

9. MOLNAR, P.: Halozatosodas és tanulas halézati kornyezetben. [Online]. Budapest : ELTE,
2013. 82 s. ISBN 978-963-284-325-4. Dostupna na internete: <http://dtk.tankonyvtar.hu/xmlui/
handle/123456789/12007>

10. PENTELENYT, P.: Az algoritmikus szemléletméd kialakitasa és fejlesztése a tanitési -
tanulasi folyamatban. Budapest : Ligatura, 1999. 128 s. ISBN 963 85138 8 8.

11. STOFFOVA, V. - CZAKOOVA, K.: Uvod do programovania v prostredi mikrosvetov :
Vysokoskolska ucebnica. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2016. 115 s. ISBN
978-80-8122-170-5.

12. VALK, L.: The Lego Mindstroms EV3 Discovery Book : A beginner's guide to building

and programming robots. 1. vyd. San Francisco : No Starch Press, 2014. 371 s. ISBN
978-1-59327-532-17.

13. Upravené ciele a obsah vyucovacieho predmetu Informatika. [online]. Dostupné: https://
www.statpedu.sk/files/sk/svp/pilotne-overovanie/upravene-ciele-obsah/aktualizovane-vs/
vo_mai.pdf

Odborné ¢lanky v téme a zavere¢né prace Studentov UJS:

CSOKA, M.: Raspberry Pi alkalmazasa az informatikaoktatasban. DOI 10.36007/3778.2020.213.
In: 12th International Conference of J. Selye University : Sections of Pedagogy and Informatics :
Sections of Pedagogy and Informatics / Sz6kol Istvan, Horvath Kinga, T6th Péter, Gubo Stefan.
1. vyd. Koméarno : Univerzita J. Selyeho, 2020. ISBN 978-80-8122-377-8, online, s. 213-221.
CSOKA, M.: Raspberry Pi alkalmazasa az informatika oktatasban. [Rigorézna praca

. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2019. - 113 s.

CSOKA, M. — CZAKOOVA, K.: Innovations in education through the application of raspberry pi
devices and modern teaching strategies. In. INTED 2021 : Proceedings of the 15th International
Technology, Education and Development Conference. DOI: 10.21125/inted.2021.1327, p.
6653-6658, Valencia : IATED Academy, 2021. ISBN 978-84-09-27666-0. ISSN 2340-1079.
CZAKOOVA, K. - UDVAROS, J.: Deep Learning In Informatics By Applying Activities Of The
Dash Robot. In. ICERI2021 Proceedings : 14th International Conference of Education, Research
and Innovation. DOI: 10.21125/iceri.2021.0649, p. 2573-2577, Valencia : IATED Academy,
2021. ISBN 978-84-09-34549-6. ISSN 2340-1095.
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CZEKUS, B.: Dash programozhaté robotjaték az alapiskolai informatika oktatasban. [Dipl. pr.,
Dash]. Koméarno: J. Selye University, 2021. 73 s

GAJDOS, P.: Programozhaté robotjatékok a kozépiskolai informatika oktatasban. [Dipl. pr., robot
Edison]. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2019. 58 s.

MURAR, J.: Programozas bevezetése az alapiskolan Kodu Game Lab programozési
kornyezetben. [Dipl. pr.]. Komarno : Univerzita J. Selyeho, 2018. . 56 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, priprava semestralnych
prac.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX

20.0 20.0 60.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Jozsef Bukor, PhD., PaedDr. Krisztina Czak6ova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nazov predmetu: Neuronové siete
KINF/NSU/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti po¢as semestra na cvi¢eniach popri analytickom rieseni problémov identifikacie systémov,
tvorby ich matematickych modelov a pocitacovej realizdcie modelov, vytvaraji svoju vlastna
aplikaciu — pocitatovy simulaény model konkrétneho systému. Studenti su klasifikovani podla
ziskaného priemeru z celkového hodnotenia priebeznej pripravy pocas semestra, projektu a skusky.
Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na hodnotenie E
najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student disponuje vedomostami o r6znych typoch modelov neurénovych
sieti ako neuronové siete s doprednym Sirenim, rekurentné neurénové siete, Hopfieldove neurénové
siete, RBF siete, samoorganizujice sa mapy.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student dokdze analyzovat a rieSit zlozité problémy pomocou
neuroénovych sieti ako spracovanie ¢iselnych udajov, textov, obrazov a zvuku.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student preukazuje vysoky stupent samostatnosti pri tvorbe modelov
neurénovych sieti pre rozne aplikacné domény.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Definicia a Struktira neurénovych sieti.

2. Elementy a topoldgia neurénovych sieti.

3. Historia a aplikacné oblasti neurénovych sieti.

4. Binarny perceptron — uciace pravidlo perceptronu, klasifikacia vzorov.

5. Backpropagation 1 — viacvrstvové dopredné siete, odvodenie uciaceho pravidla.
6. Backpropagation 2 — trénovacia a testovacia mnozina, preucenie, modifikacie zakladného
uciaceho pravidla.

7. Aproximacné schopnosti neurénovych sieti.

8. Linearne neur6nové siete.

9. Radial basis function (RBF) siete.
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10. Hopfieldove diskrétne a spojité siete.

11. Rekurentné neurénové siete — Casova Struktura v datach, dopredné neurénové s ¢asovym
oneskorenim (TDNN), echo stavové neurdénové siete.

12. Trénovanie a aplikécia rekurentnych neurénovych sieti.

13. Samoorganizujuce sa mapy, Kohonenov model, LVQ, Max net, Ojovo a Sangerovo pravidlo
ucenia, extrakcia hlavnych komponentov v datach, redukcia dimenzie dat, klastrovanie.

Odporiacana literatira:

1. KVASNICKA, V. - BENUSKOVA, L. - POSPICHAL, J. - FARKAS, I. - TINO, P. - KRAL,
A.: Uvod do teodrie neurénovych sieti . IRIS, Bratislava, 1997.

2. SIVANANDAM, S. N. - SUMATHj, S. — DEEPA, S.N. : Introduction to Neural Networks
Using Matlab 6.0. Tata McGraw-Hill New Delhi 2006

3. HAYKIN, S.: Neural Networks: A Comprehensive Foundation (2nd ed.). Prentice Hall, NJ
1999.

4. TAYLOR, J. G.: Neural networks and their applications. New York : Wiley, 1996, 302 s. ISBN
0471962821.

5.KMET, T. - KMETOVA, M. - ANNUS, N.: Neuralis halozatok programi megvaldsitasa
MATLAB-ban, UJS, 2021, 225 s. ISBN 9788081224041

6. FAZEKAS, 1.: Neuralis Halozatok, Debreceni Egyetem, 2013, 201 s. Forras: https://
gyires.inf.unideb.hu/GyBITT/19/Neuralis_halozatok v8.pdf

7. ALTRICHTER, M. - HORVATH, G. - PATAKI, B. - STRAUSZ, Gy. - TAKACS,

G. - VALYON, J.: Neuralis hal6zatok, Panem Konyvkiado, 2006, 413 s. Forras: https://
docplayer.hu/10994735-Neuralis-halozatok-altrichter-marta-horvath-gabor-pataki-bela-strausz-
gyorgy-takacs-gabor-valyon-jozsef.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

50% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na skusku,

50% - stadium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

23.08 30.77 15.38 30.77 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pedagogicka prax I'V.
KINF/PPX4/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 0 Za obdobie Studia: 0/ 0/ 20s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢né hodnotenie ma charakter portfolia, t.j. na zadklade prac vytvorenych pocas pedagogicke;j
praxe. Podmienky a kritéria absolvovania predmetu stanovuje a upravuje Smernica Dekana PF UJS:
Zasady realizacie pedagogickej praxe na Pedagogickej fakulte UJS. Student je povinny postupovat’
podl’a prislusnej Casti tohto dokumentu, vzt'ahujicej sa na vystupovi pedagogicku prax (PPX4).
Povinné zlozky portfolia:

* Vyplneny protokol o absolvovani pedagogickej praxe

* Odborny rozbor pozorovanych vyucovacich hodin a vyplnené pozorovacie harky

» Priprava, realizdcia a nasledné hodnotenie a rozbor realizovanej vyucovacej hodiny

» Dokumentacia pedagogickej praxe vratane priloh.

Vysledné hodnotenie predmetu: A 100-90%, B 89-80%, C 79-70%, D 69-60%, E 59-50%.
Hodnotenie FX sa udel'uje v pripade, ak Student dosiahne menej ako 50% celkového poc¢tu bodov.
Celkova zat'az Studenta: 2 kredity = 50 hodin (20 hodin pedagogickej praxe: 5 hodin hospitacie, 5
hodin rozboru pozorovanych hodin, 5 hodin vyucovania, 5 hodin rozboru oduéenych vyucovacich
hodin; 30 hodin pripravy: priprava na pedagogicku prax — konzultacia s cvicnym ucitel'om, priprava
na nacuvy, priprava na vyucovacie hodiny, priprava portfolia a dokumentacie)

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

« Student predmetu je sposobily pozorovat’, analyzovat® aktivity na 2. stupni ZS a na SS.

« Student je schopny profesionalne hodnotit’ pozorované &innosti a aktivity na 2. stupni ZS a na SS.
« Student je schopny dokumentovat’ sledované &innosti a aktivity na 2. stupni ZS a na SS.

« Student sa vie orientovat’ v §kolskych dokumentoch.

« Student pozna a orientuje sa v $truktare personalneho a materidlneho zabezpedenia fungovania
Skoly.

« Student pozna $pecifické ¢innosti uditel’a realizované pocas dita, v ramcei vyucovania a v priebehu
vyucovania predmetov svojej Specializacie na zakladnej a strednej Skole.

« Rozumie environmentu, kultre, organizacii ¢innosti ZS a SS.

Zrucnosti:

* Dokaze identifikovat’ rozmanité prejavy Strukturdlnych prvkov osobnosti, psychickych procesov
ziaka v procese vyucovania a v socidlnych interakcidch.
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» Pozna Specifické Cinnosti ucitel’a realizované pocas dna, v ramci vyucCovania a v priebehu
vyucovania predmetov svojej Specializacie na zakladnej a strednej Skole.

» Identifikuje ciele vyucovania formulované ucitel'om, pouzité procesy k ich dosiahnutiu a mieru
ich splnenia.

* Vie urcit’ vyucovacie metody uplatiiované v priebehu vyucovacej hodiny.

* PopiSe pouzivané didaktické pomocky, komunikac¢né technologie a prostriedky vo vyucovacom
procese a moznosti uplatnenia pocitaca, interaktivnej tabule, internetu, Specifickych vyucbovych
programov a softvérov, dynamickych systémov a interaktivnych ucebnych materialov a portalov
vo vyucovani predmetov svojej Specializacie.

* Popise procesy hodnotenia ziakov vo vyucovacom procese.

» Identifikuje vyucovaci a komunikacny $tyl a profesijné zrucnosti ucitel'ov.

 Vie spracovat, vyhodnotit’ a reflektovat’ vysledky pozorovania v suvislosti s pedagogickou
tedriou.

« Student vie rozpoznat’ iroven vlastnych kompetencii.

« Student vie identifikovat’ bezné odborné problémy, skimat’ a formulovat’ teoretické a praktické
vychodiska potrebné na ich riesenie a riesit’ ich (s vyuzitim praktickych postupov v praxi).

« Student vie rozpoznat Ziakov talentovanych, ziakov s tazkostami alebo so Specialnymi
vzdeldvacimi potrebami, znevyhodnenych, viacnidsobne znevyhodnenych ziakov a ziakov
vyzadujucich Specidlne zaobchddzanie, poskytovat' im adekvatne poradenstvo tykajuce sa ich
vstupu na trh prace.

* Absolvent predmetu je sposobily didakticky spravne vypracovat’ pisomnu pripravu (so vSetkymi
jej sucastami) za ucelom vedenia vyucovacej hodiny s prvkami tvorivosti, samostatnosti,
individualizacie a alternativnosti.

» Je schopny odborne prekonzultovat’ vlastni pisomnu pripravu s cviénym ucitelom.

» Je schopny adekvatne pripravit podmienky na realizovanie, realizovat a hodnotit’ urcenu
vyucovaciu hodinu.

 Je schopny dokumentovat’ vysledky, odborne popisat’ reflexiu a sebareflexiu vo vztahu k
naplanovanej, pripravenej, zrealizovanej a vyhodnotenej vyucovacej hodiny.

Kompetencie:

* Zaujima stanovisko k pozorovanym javom na zaklade predchadzajucich teoretickych vedomosti.
» Uskutoc¢iiuje sebareflexiu a prijima spétni vizbu o vlastnom vystupe od ziakov, rovesnikov a
cvi¢ného ucitel’a.

» Prezentuje zodpovedne vlastné osobnostné charakteristiky, komunika¢ny S$tyl, hodnoty a
profesijné zru¢nosti.

* Poskytuje spéitnll vizbu a hodnoti u¢ebné vysledky ziakov v sulade so zasadami hodnotenia na
prislusnom stupni vzdelévania.

* Podporuje interakcie medzi ziakmi.

 Akceptuje prejavy individuality Ziaka v kontexte formalnej socidlnej skupiny v ramci Skolske;j
triedy, osobitosti ucenia sa ziakov, Specifické vychovno-vzdelavacie potreby a aplikuje prvky
diferenciacie vo vyucovani.

* Realizuje vyucbu v triedach, pricom aplikuje vyucovacie metody, stratégie, prostriedky a
pomdcky a informacno-komunikacné technologie optimalizované odborovo-didaktickou tedriou
svojej Specializacie.

* Rozumie vzt'ahom medzi principmi vyucovania a désledkami — efektivitou ucenia sa.

* Reflektuje vlastné pedagogické zruénosti.

« Student bude schopny realizovat’ cieleny rozvoj sebapoznania stvisiaci s pedagogickou profesiou
« Student bude schopny samostatne planovat’ ¢innosti, ktoré rozsirujti vedomosti v stvislosti s
pedagogickou profesiou.
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« Student bude schopny vytvorit' atmosféru doveryhodnosti, ndpomocného, povzbudzujuceho,
pozorného, akceptujuceho spravania, otvorenosti spoznéavat’ a riadit’ §tyl prace ostatnych.

* Optimalizuje atmosféru v uciacej sa skupine (Skolskej triede) a vytvara podnetné a neohrozujice
prostredie pre vyuCovanie a ucenie sa ziakov, aplikaciou technik dodrziavania pravidiel a
bezpecnych pracovnych podmienok a metdd motivacie a aktivizacie ziakov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pozorovanie a hodnotenie interiéru a exteriéru cvi¢nej ZS a SS.

2. Poznavanie a praca s pedagogickou dokumentéciou triedy a skoly.

3. Pozorovanie vytvarania podmienok, realizicie a hodnotenia vyu¢ovacich hodin na 2. stupni ZS
anaSS.

4. Odborny rozbor pozorovanych vyucovacich hodin spoloc¢ne s cvicnym ucitel'om.

5. Dokumentovanie priebehu a vysledkov jednotlivych pozorovanych vyucovacich hodin.

6. Didaktické postupy pri vyhotoveni pisomnych priprav (so vSetkymi jeho sucastami),
prekonzultovanie s cvicnym ucitel'om.

7. Priprava podmienok na realizaciu vyucovacej hodiny.

8. Realizovanie naplanovanej a pripravenej vyucovacej hodiny s aplikdciou inovativnych stratégii,
s vyuzitim adekvatnych uéebnych zdrojov ZS a SS.

9. Hodnotenia vyucCovacej hodiny naplanovanymi a vybranymi metédami a prostriedkami
hodnotenia z vlastného pohl'adu, z pohl'adu Ziakov (a s prvkami sebahodnotenia).

10. Odborny rozbor s cvicnym ucitel'om: dokumentovanie, hodnotenie pripravy a jej vyuZzitia a
ostatnych sucasti vyucovacej hodiny.

11. Priprava portfolia z hospitanej Cinnosti so vSetkymi jeho sucastami na zéklade vopred
stanovenych kritérii veducim pedagogickej praxe s uplatnenim samostatnosti a alternativnosti
vychadzajuc zo sucasnych trendov didaktiky.

Odporiacana literatira:

1. Statny vzdelavaci program pre 2. stupeii zakladnej koly v Slovenskej republike ISCED

2 — niz8ie sekundarne vzdelavanie. https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/statny-
vzdelavaci-program/isced2_spu_uprava.pdf

Statny vzdelavaci program pre gymnézia v Slovenskej republike

ISCED 3A — Vyssie sekundarne vzdelavanie. https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/
statny-vzdelavaci-program/isced3

3. spu_uprava.pdf

4. Zakon €. 245/2008 Z. z. — Zakon o vychove a vzdelavani (Skolsky zakon) a o zmene a doplneni
niektorych zakonov. Bratislava : MS SR, 2008 (respektive aktualny §kolsky zakon).

5. Aktudlny vnutorny predpis UJS: Zasady realizacie pedagogickej praxe na Pedagogickej fakulte
ulJs

6. Gadusova, Z. a kol.: Mentor Training : Ostrava : Ostravska univerzita, 2021. - online, 268 s. -
ISBN 978-80-7599-294-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - pedagogickej prax,

60% - priprava na pedagogicku prax, priprava dokumentacie.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A

B

C

D

E

FX

100.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc., PaedDr. Krisztina Czakdova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvilil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Pedagogicka prax V.
KINF/PPX5/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 0 Za obdobie Studia: 0/ 0/ 20s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢né hodnotenie ma charakter portfolia, t.j. na zadklade prac vytvorenych pocas pedagogicke;j
praxe. Podmienky a kritéria absolvovania predmetu stanovuje a upravuje Smernica Dekana PF UJS:
Zasady realizacie pedagogickej praxe na Pedagogickej fakulte UJS. Student je povinny postupovat’
podl’a prislusnej Casti tohto dokumentu, vzt'ahujicej sa na vystupovi pedagogicku prax (PPXS5).
Povinné zlozky portfolia:

* Vyplneny protokol o absolvovani pedagogickej praxe

* Odborny rozbor pozorovanych vyucovacich hodin a vyplnené pozorovacie harky

» Priprava, realizdcia a nasledné hodnotenie a rozbor realizovanej vyucovacej hodiny

» Dokumentacia pedagogickej praxe vratane priloh.

Vysledné hodnotenie predmetu: A 100-90%, B 89-80%, C 79-70%, D 69-60%, E 59-50%.
Hodnotenie FX sa udel'uje v pripade, ak Student dosiahne menej ako 50% celkového poc¢tu bodov.
Celkova zat'az Studenta: 2 kredity = 50 hodin (20 hodin pedagogickej praxe: 5 hodin hospitacie, 5
hodin rozboru pozorovanych hodin, 5 hodin vyucovania, 5 hodin rozboru oduéenych vyucovacich
hodin; 30 hodin pripravy: priprava na pedagogicku prax — konzultacia s cvicnym ucitel'om, priprava
na nacuvy, priprava na vyucovacie hodiny, priprava portfolia a dokumentacie)

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

« Student predmetu je sposobily pozorovat’, analyzovat® aktivity na 2. stupni ZS a na SS.

« Student je schopny profesionalne hodnotit’ pozorované &innosti a aktivity na 2. stupni ZS a na SS.
« Student je schopny dokumentovat’ sledované &innosti a aktivity na 2. stupni ZS a na SS.

« Student sa vie orientovat’ v §kolskych dokumentoch.

« Student pozna a orientuje sa v $truktare personalneho a materidlneho zabezpedenia fungovania
Skoly.

« Student pozna $pecifické ¢innosti uditel’a realizované pocas dita, v ramcei vyucovania a v priebehu
vyucovania predmetov svojej Specializacie na zakladnej a strednej Skole.

« Rozumie environmentu, kultre, organizacii ¢innosti ZS a SS.

Zrucnosti:

* Dokaze identifikovat’ rozmanité prejavy Strukturdlnych prvkov osobnosti, psychickych procesov
ziaka v procese vyucovania a v socidlnych interakcidch.
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» Pozna Specifické Cinnosti ucitel’a realizované pocas dna, v ramci vyucCovania a v priebehu
vyucovania predmetov svojej Specializacie na zakladnej a strednej Skole.

» Identifikuje ciele vyucovania formulované ucitel'om, pouzité procesy k ich dosiahnutiu a mieru
ich splnenia.

* Vie urcit’ vyucovacie metody uplatiiované v priebehu vyucovacej hodiny.

* PopiSe pouzivané didaktické pomocky, komunikac¢né technologie a prostriedky vo vyucovacom
procese a moznosti uplatnenia pocitaca, interaktivnej tabule, internetu, Specifickych vyucbovych
programov a softvérov, dynamickych systémov a interaktivnych ucebnych materialov a portalov
vo vyucovani predmetov svojej Specializacie.

* Popise procesy hodnotenia ziakov vo vyucovacom procese.

» Identifikuje vyucovaci a komunikacny $tyl a profesijné zrucnosti ucitel'ov.

 Vie spracovat, vyhodnotit’ a reflektovat’ vysledky pozorovania v suvislosti s pedagogickou
tedriou.

« Student vie rozpoznat’ iroven vlastnych kompetencii.

« Student vie identifikovat’ bezné odborné problémy, skimat’ a formulovat’ teoretické a praktické
vychodiska potrebné na ich riesenie a riesit’ ich (s vyuzitim praktickych postupov v praxi).

« Student vie rozpoznat Ziakov talentovanych, ziakov s tazkostami alebo so Specialnymi
vzdeldvacimi potrebami, znevyhodnenych, viacnidsobne znevyhodnenych ziakov a ziakov
vyzadujucich Specidlne zaobchddzanie, poskytovat' im adekvatne poradenstvo tykajuce sa ich
vstupu na trh prace.

* Absolvent predmetu je sposobily didakticky spravne vypracovat’ pisomnu pripravu (so vSetkymi
jej sucastami) za ucelom vedenia vyucovacej hodiny s prvkami tvorivosti, samostatnosti,
individualizacie a alternativnosti.

» Je schopny odborne prekonzultovat’ vlastni pisomnu pripravu s cviénym ucitelom.

» Je schopny adekvatne pripravit podmienky na realizovanie, realizovat a hodnotit’ urcenu
vyucovaciu hodinu.

 Je schopny dokumentovat’ vysledky, odborne popisat’ reflexiu a sebareflexiu vo vztahu k
naplanovanej, pripravenej, zrealizovanej a vyhodnotenej vyucovacej hodiny.

Kompetencie:

* Zaujima stanovisko k pozorovanym javom na zaklade predchadzajucich teoretickych vedomosti.
» Uskutoc¢iiuje sebareflexiu a prijima spétni vizbu o vlastnom vystupe od ziakov, rovesnikov a
cvi¢ného ucitel’a.

» Prezentuje zodpovedne vlastné osobnostné charakteristiky, komunika¢ny S$tyl, hodnoty a
profesijné zru¢nosti.

* Poskytuje spéitnll vizbu a hodnoti u¢ebné vysledky ziakov v sulade so zasadami hodnotenia na
prislusnom stupni vzdelévania.

* Podporuje interakcie medzi ziakmi.

 Akceptuje prejavy individuality Ziaka v kontexte formalnej socidlnej skupiny v ramci Skolske;j
triedy, osobitosti ucenia sa ziakov, Specifické vychovno-vzdelavacie potreby a aplikuje prvky
diferenciacie vo vyucovani.

* Realizuje vyucbu v triedach, pricom aplikuje vyucovacie metody, stratégie, prostriedky a
pomdcky a informacno-komunikacné technologie optimalizované odborovo-didaktickou tedriou
svojej Specializacie.

* Rozumie vzt'ahom medzi principmi vyucovania a désledkami — efektivitou ucenia sa.

* Reflektuje vlastné pedagogické zruénosti.

« Student bude schopny realizovat’ cieleny rozvoj sebapoznania stvisiaci s pedagogickou profesiou
« Student bude schopny samostatne planovat’ ¢innosti, ktoré rozsirujti vedomosti v stvislosti s
pedagogickou profesiou.
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« Student bude schopny vytvorit' atmosféru doveryhodnosti, ndpomocného, povzbudzujuceho,
pozorného, akceptujuceho spravania, otvorenosti spoznéavat’ a riadit’ §tyl prace ostatnych.

* Optimalizuje atmosféru v uciacej sa skupine (Skolskej triede) a vytvara podnetné a neohrozujice
prostredie pre vyuCovanie a ucenie sa ziakov, aplikaciou technik dodrziavania pravidiel a
bezpecnych pracovnych podmienok a metdd motivacie a aktivizacie ziakov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pozorovanie a hodnotenie interiéru a exteriéru cvi¢nej ZS a SS.

2. Poznavanie a praca s pedagogickou dokumentéciou triedy a skoly.

3. Pozorovanie vytvarania podmienok, realizicie a hodnotenia vyu¢ovacich hodin na 2. stupni ZS
anaSS.

4. Odborny rozbor pozorovanych vyucovacich hodin spoloc¢ne s cvicnym ucitel'om.

5. Dokumentovanie priebehu a vysledkov jednotlivych pozorovanych vyucovacich hodin.

6. Didaktické postupy pri vyhotoveni pisomnych priprav (so vSetkymi jeho sucastami),
prekonzultovanie s cvicnym ucitel'om.

7. Priprava podmienok na realizaciu vyucovacej hodiny.

8. Realizovanie naplanovanej a pripravenej vyucovacej hodiny s aplikdciou inovativnych stratégii,
s vyuzitim adekvatnych uéebnych zdrojov ZS a SS.

9. Hodnotenia vyucCovacej hodiny naplanovanymi a vybranymi metédami a prostriedkami
hodnotenia z vlastného pohl'adu, z pohl'adu Ziakov (a s prvkami sebahodnotenia).

10. Odborny rozbor s cvicnym ucitel'om: dokumentovanie, hodnotenie pripravy a jej vyuZzitia a
ostatnych sucasti vyucovacej hodiny.

11. Priprava portfolia z hospitanej Cinnosti so vSetkymi jeho sucastami na zéklade vopred
stanovenych kritérii veducim pedagogickej praxe s uplatnenim samostatnosti a alternativnosti
vychadzajuc zo sucasnych trendov didaktiky.

Odporiacana literatira:

1. Statny vzdelavaci program pre 2. stupeii zakladnej koly v Slovenskej republike ISCED

2 — niz8ie sekundarne vzdelavanie. https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/statny-
vzdelavaci-program/isced2_spu_uprava.pdf

Statny vzdelavaci program pre gymnézia v Slovenskej republike

ISCED 3A — Vyssie sekundarne vzdelavanie. https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/
statny-vzdelavaci-program/isced3

3. spu_uprava.pdf

4. Zakon €. 245/2008 Z. z. — Zakon o vychove a vzdelavani (Skolsky zakon) a o zmene a doplneni
niektorych zakonov. Bratislava : MS SR, 2008 (respektive aktualny §kolsky zakon).

5. Aktudlny vnutorny predpis UJS: Zasady realizacie pedagogickej praxe na Pedagogickej fakulte
ulJs

6. Gadusova, Z. a kol.: Mentor Training : Ostrava : Ostravska univerzita, 2021. - online, 268 s. -
ISBN 978-80-7599-294-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - pedagogickej prax,

60% - priprava na pedagogicku prax, priprava dokumentacie.
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A

B

C

D

E

FX

66.67

0.0

33.33

0.0

0.0

0.0

Vyucujuci: PaedDr. Krisztina Czak6ova, PhD., prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvilil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kod predmetu: Nézov predmetu: Pedagogicka prax VI.
KINF/PPX6/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 0 Za obdobie Studia: 0/ 0/ 40s
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zavere¢né hodnotenie ma charakter portfolia, t.j. na zadklade prac vytvorenych pocas pedagogicke;j
praxe. Podmienky a kritéria absolvovania predmetu stanovuje a upravuje Smernica Dekana PF UJS:
Zasady realizacie pedagogickej praxe na Pedagogickej fakulte UJS. Student je povinny postupovat’
podl'a prislusnej ¢asti tohto dokumentu, vzt'ahujicej sa na vystupovu suvisli pedagogicku prax
(PPX6).

Povinné zlozky portfolia:

* Vyplneny protokol o absolvovani pedagogickej praxe

* Odborny rozbor pozorovanych vyucovacich hodin a vyplnené pozorovacie harky

» Priprava, realizdcia a nasledné hodnotenie a rozbor realizovanej vyucovacej hodiny

» Dokumentacia pedagogickej praxe vratane priloh.

Vysledné hodnotenie predmetu: A 100-90%, B 89-80%, C 79-70%, D 69-60%, E 59-50%.
Hodnotenie FX sa udel'uje v pripade, ak Student dosiahne menej ako 50% celkového poc¢tu bodov.
Celkova zataz Studenta: 4 kredity = 100 hodin (40 hodin pedagogickej praxe: 10 hodin hospitacie,
10 hodin rozboru pozorovanych hodin, 10 hodin vyucovania, 10 hodin rozboru oducenych
vyucovacich hodin; 60 hodin pripravy: priprava na pedagogicki prax — konzultacia s cvicnym
ucitel'om, priprava na nacuvy, priprava na vyucovacie hodiny, priprava portfolia a dokumentacie)

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

« Student predmetu je sposobily pozorovat’, analyzovat® aktivity na 2. stupni ZS a na SS.

« Student je schopny profesionalne hodnotit’ pozorované &innosti a aktivity na 2. stupni ZS a na SS.
« Student je schopny dokumentovat’ sledované &innosti a aktivity na 2. stupni ZS a na SS.

« Student sa vie orientovat’ v §kolskych dokumentoch.

« Student pozna a orientuje sa v $truktare personalneho a materidlneho zabezpedenia fungovania
Skoly.

« Student pozna $pecifické ¢innosti uditel’a realizované pocas dita, v ramcei vyucovania a v priebehu
vyucovania predmetov svojej Specializacie na zakladnej a strednej Skole.

« Rozumie environmentu, kultre, organizacii ¢innosti ZS a SS.

Zrucnosti:

* Dokaze identifikovat’ rozmanité prejavy Strukturdlnych prvkov osobnosti, psychickych procesov
ziaka v procese vyucovania a v socidlnych interakcidch.
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» Pozna Specifické Cinnosti ucitel’a realizované pocas dna, v ramci vyucCovania a v priebehu
vyucovania predmetov svojej Specializacie na zakladnej a strednej Skole.

» Identifikuje ciele vyucovania formulované ucitel'om, pouzité procesy k ich dosiahnutiu a mieru
ich splnenia.

* Vie urcit’ vyucovacie metody uplatiiované v priebehu vyucovacej hodiny.

* PopiSe pouzivané didaktické pomocky, komunikac¢né technologie a prostriedky vo vyucovacom
procese a moznosti uplatnenia pocitaca, interaktivnej tabule, internetu, Specifickych vyucbovych
programov a softvérov, dynamickych systémov a interaktivnych ucebnych materialov a portalov
vo vyucovani predmetov svojej Specializacie.

* Popise procesy hodnotenia ziakov vo vyucovacom procese.

» Identifikuje vyucovaci a komunikacny $tyl a profesijné zrucnosti ucitel'ov.

 Vie spracovat, vyhodnotit’ a reflektovat’ vysledky pozorovania v suvislosti s pedagogickou
tedriou.

« Student vie rozpoznat’ iroven vlastnych kompetencii.

« Student vie identifikovat’ bezné odborné problémy, skimat’ a formulovat’ teoretické a praktické
vychodiska potrebné na ich riesenie a riesit’ ich (s vyuzitim praktickych postupov v praxi).

« Student vie rozpoznat Ziakov talentovanych, ziakov s tazkostami alebo so Specialnymi
vzdeldvacimi potrebami, znevyhodnenych, viacnidsobne znevyhodnenych ziakov a ziakov
vyzadujucich Specidlne zaobchddzanie, poskytovat' im adekvatne poradenstvo tykajuce sa ich
vstupu na trh prace.

* Absolvent predmetu je sposobily didakticky spravne vypracovat’ pisomnu pripravu (so vSetkymi
jej sucastami) za ucelom vedenia vyucovacej hodiny s prvkami tvorivosti, samostatnosti,
individualizacie a alternativnosti.

» Je schopny odborne prekonzultovat’ vlastni pisomnu pripravu s cviénym ucitelom.

» Je schopny adekvatne pripravit podmienky na realizovanie, realizovat a hodnotit’ urcenu
vyucovaciu hodinu.

 Je schopny dokumentovat’ vysledky, odborne popisat’ reflexiu a sebareflexiu vo vztahu k
naplanovanej, pripravenej, zrealizovanej a vyhodnotenej vyucovacej hodiny.

Kompetencie:

* Zaujima stanovisko k pozorovanym javom na zaklade predchadzajucich teoretickych vedomosti.
» Uskutoc¢iiuje sebareflexiu a prijima spétni vizbu o vlastnom vystupe od ziakov, rovesnikov a
cvi¢ného ucitel’a.

» Prezentuje zodpovedne vlastné osobnostné charakteristiky, komunika¢ny S$tyl, hodnoty a
profesijné zru¢nosti.

* Poskytuje spéitnll vizbu a hodnoti u¢ebné vysledky ziakov v sulade so zasadami hodnotenia na
prislusnom stupni vzdelévania.

* Podporuje interakcie medzi ziakmi.

 Akceptuje prejavy individuality Ziaka v kontexte formalnej socidlnej skupiny v ramci Skolske;j
triedy, osobitosti ucenia sa ziakov, Specifické vychovno-vzdelavacie potreby a aplikuje prvky
diferenciacie vo vyucovani.

* Realizuje vyucbu v triedach, pricom aplikuje vyucovacie metody, stratégie, prostriedky a
pomdcky a informacno-komunikacné technologie optimalizované odborovo-didaktickou tedriou
svojej Specializacie.

* Rozumie vzt'ahom medzi principmi vyucovania a désledkami — efektivitou ucenia sa.

* Reflektuje vlastné pedagogické zruénosti.

« Student bude schopny realizovat’ cieleny rozvoj sebapoznania stvisiaci s pedagogickou profesiou
« Student bude schopny samostatne planovat’ ¢innosti, ktoré rozsirujti vedomosti v stvislosti s
pedagogickou profesiou.
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« Student bude schopny vytvorit' atmosféru doveryhodnosti, ndpomocného, povzbudzujuceho,
pozorného, akceptujuceho spravania, otvorenosti spoznéavat’ a riadit’ §tyl prace ostatnych.

* Optimalizuje atmosféru v uciacej sa skupine (Skolskej triede) a vytvara podnetné a neohrozujice
prostredie pre vyuCovanie a ucenie sa ziakov, aplikaciou technik dodrziavania pravidiel a
bezpecnych pracovnych podmienok a metdd motivacie a aktivizacie ziakov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Pozorovanie a hodnotenie interiéru a exteriéru cvi¢nej ZS a SS.

2. Poznavanie a praca s pedagogickou dokumentéciou triedy a skoly.

3. Pozorovanie vytvarania podmienok, realizicie a hodnotenia vyu¢ovacich hodin na 2. stupni ZS
anaSS.

4. Odborny rozbor pozorovanych vyucovacich hodin spoloc¢ne s cvicnym ucitel'om.

5. Dokumentovanie priebehu a vysledkov jednotlivych pozorovanych vyucovacich hodin.

6. Didaktické postupy pri vyhotoveni pisomnych priprav (so vSetkymi jeho sucastami),
prekonzultovanie s cvicnym ucitel'om.

7. Priprava podmienok na realizaciu vyucovacej hodiny.

8. Realizovanie naplanovanej a pripravenej vyucovacej hodiny s aplikdciou inovativnych stratégii,
s vyuzitim adekvatnych uéebnych zdrojov ZS a SS.

9. Hodnotenia vyucCovacej hodiny naplanovanymi a vybranymi metédami a prostriedkami
hodnotenia z vlastného pohl'adu, z pohl'adu Ziakov (a s prvkami sebahodnotenia).

10. Odborny rozbor s cvicnym ucitel'om: dokumentovanie, hodnotenie pripravy a jej vyuZzitia a
ostatnych sucasti vyucovacej hodiny.

11. Priprava portfolia z hospitanej Cinnosti so vSetkymi jeho sucastami na zéklade vopred
stanovenych kritérii veducim pedagogickej praxe s uplatnenim samostatnosti a alternativnosti
vychadzajuc zo sucasnych trendov didaktiky.

Odporiacana literatira:

1. Statny vzdelavaci program pre 2. stupeii zakladnej koly v Slovenskej republike ISCED

2 — niz8ie sekundarne vzdelavanie. https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/statny-
vzdelavaci-program/isced2_spu_uprava.pdf

Statny vzdelavaci program pre gymnézia v Slovenskej republike

ISCED 3A — Vyssie sekundarne vzdelavanie. https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/
statny-vzdelavaci-program/isced3

3. spu_uprava.pdf

4. Zakon €. 245/2008 Z. z. — Zakon o vychove a vzdelavani (Skolsky zakon) a o zmene a doplneni
niektorych zakonov. Bratislava : MS SR, 2008 (respektive aktualny §kolsky zakon).

5. Aktudlny vnutorny predpis UJS: Zasady realizacie pedagogickej praxe na Pedagogickej fakulte
ulJs

6. Gadusova, Z. a kol.: Mentor Training : Ostrava : Ostravska univerzita, 2021. - online, 268 s. -
ISBN 978-80-7599-294-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - pedagogickej prax,

60% - priprava na pedagogicku prax, priprava dokumentacie.

Strana: 38




Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A

B

C

D

E

FX

80.0

20.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc., PaedDr. Krisztina Czakdova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvilil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Tvorba databazovych aplikacii
KINF/DBA/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti riesia praktické ulohy na ktoré mézu dostat’ 50 bodov. Na hodnotenie
A je potrebné ziskat' najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80% bodov, na
hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a na hodnotenie E

najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra nepozbieral 50%
bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Studenti poznaju principy a tvorby dynamickych webovych stranok.
Ovladaji vyvojové prostredia na tvorbu databazovych aplikécii, prostredia na vytvorenie
jednoduchych informaénych systémov.

Zrucnosti:

Studenti po absolvovani predmetu st schopni vytvorit webovil aplikiciu s pripojenim na
databazovy systém. Studenti ovladaju bezné aplikaéné vzorce ako s prihlasenie, sprava uzivatel'ov,
zapamitanie prihldsenia v prehliadagi. Studenti su schopni samostatne navrhnut architektiru
webovej aplikacie, implementovat’ serverovi a klientskt ¢ast’ ako aj implementovat’ komunikaéné
protokoly medzi komponentami.

Kompetencie:

Student po absolvovani predmetu su schopny vytvorit’ interaktivne webové aplikacie. Student
mdze svoje schopnosti vyuzit' ako webovy vyvojar, ako vyvojar kompletného webového riesenia
(full-stack developer), ako vyvojar webovych databazovych rieseni, administrativnych stran alebo
firemnych webovych stran. Student moZe svoje schopnosti vyuzit' tieZz ako vyvojar systému na
vizualizaciu informdcii, na vytvorenie informaénych agregécii a na zndzornenie informdcii.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Néavrhovy vzor model-zobrazenie-riadenie. Praca zo Systémom .NET (Core). Vytvorenie
zakladného projektu web, webapi a mvc. Vytvorenie jednoduchej stranky.

2. Dopyt informaécii z klienta od serveru pomocou dopytu typu GET. Parametre dopytu a priklady
pouzitia.

3. Dopyt informaécii z klienta od serveru pomocou dopytu typu POST. Parametre dopytu a priklady
pouzitia.
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4. Kontrolovanie klienta zo serveru. Propagacia informacii a udalosti od servera do klienta. Systém
komunikacie pomocou neukoncenych dopytov (long polling).

5. Kontrolovanie klienta zo serveru. Komunikécia pomocou WebSocket.

6. Kontrolovanie klienta zo serveru. Komunikécia pomocou SignalR.

7. Nahranie suborov. Posielanie stiborov do serveru.

8. Ukladanie informécii na strane klienta pomocou kolacikov (cookie).

9. SQLite ako vnorena databaza.

10. Spojenie systému .Net (Core) z databazou SQLite.

11. Vytvorenie webového prepojenia pomocou anotacie riadiacich objektov.
12. Kontajnerovy format na webovli komunikaciu JSon

13. Posielanie objektov medzi klientom a serverom vo formate JSon

Odporiacana literatira:

1. MILES, R. (2019). C# Programming. Yellow Book “Cheese” Edition 8.1

2. NAKOYV, S. et al (2013). FUNDAMENTALS OF COMPUTER PROGRAMMING

3. WITH C#. Sofia ISBN 978-954-400-773-7

4. RESCA, S. (2019). Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3: Design
production-ready, testable, and flexible RESTful APIs for web applications and microservices.
ASINT:TBO7MXLQR34 "

5. BARTFAL B. - BUDAVARYI, O.: Adatbazis-kezelés. BBS-INFO Kft., 2002. - 138 s. - ISBN
9630034441.

6. KOLOSZAR, L. — TOTH, Zs.: Adatbazis-kezelés. Nyugat-magyarorszagi Egyetem, 2012.
7. https://baranyilaszlozsolt.com/pciskola/Adatbazis 80.0.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

80% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na cvicenia,

20% - stadium odbornej literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na praktickych
zadaniach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Attila Elemér Kiss, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024
Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Tvorba www stranok
KINF/TWS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Od studentov sa vyzaduje aktivna ti€ast’ na hodinach a Studovanie relevantnej odbornej literatary.
Na cviceniach musia riesit’ vopred urcené ulohy. Pocas semestra sa piSu tri zapoctové pisomky na
hlavné témy predmetu (HTML 5/ CSS, webova grafika). Vsetky tri pisomky s povinné a musia
byt hodnotené, samostatne vsetky tri aspon na 50% bodového hodnotenia. V poslednom tyzdni je
mozné nahradit’ nedostatocné a chybajuce zapoctové pisomky.

Predmet sa konéi skuskou. Student je klasifikovany podla ziskaného priemeru z testov. Na ziskanie
klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90 %-ny priemer, na B najmenej 80 %-ny, na C najmene;j
70 %-ny, na D najmenej 60 %-ny a na hodnotenie E najmenej 50 %-ny. Kredity sa neudelia za
predmet, ak Student nie je uspesny asponl na 50 %.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu §tudent mé znalost’ zo znackovacich jazykov HTML 5 a vyuzivanim
webovej grafiky.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student dokaze vytvorit’ zakladnt staticki webovu stranku (s pouzitim
formatovanie textu, pouzivanie tabuliek, obrazkov, stylov). Je schopny tvorby multimedidlnych
programov (premenné, cykly, generovanie obsahu, animacie, grafika), a vyuzitia jednoduchsich
grafickych prvkov.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student sa vyznacuje samostatnostou pri navrhu statického a
dynamického pouzivatel'ského rozhrania pri vyvoji webovych stranok.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zaklady HTML (historia, pouzitie, Struktara).

2. Mmoznosti HTML.

3. Zaklady CSS.

4. Pokrocilejsie vyuzitie CSS.

5. HTMLS — zakladna $truktara dokumentu, syntax jazyka, Standardy, deklaracie, linky, metatagy.
6. HTMLS5 — nastroje na tvorbu validnej webovej stranky, kodovanie.

7. HTMLS — formatovanie textu, definovanie pisma, odkazy, zoznamy.
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8. HTMLS — zoznamy, tabul’ky.

9. HTMLS5 — multimédia, formulére.Zaklady grafiky (moznosti, platno).
10. Moznosti kreslenia (kresba obrysu, vyplne).

11. Tvorba animécii (¢asovanie, animacia).

12. Uplatnitel'nost’ animacii.

13. Konecné testovanie a ladenie webovej stranky.

Odporiacana literatira:

1. MONCUR, M.: Tanuljuk meg a JavaScript hasznalatat 24 ora alatt. 1. vyd. Budapest : Kiskapu,
2006. 455s. ISBN 963 9637 16 5.

2. WENZ, Ch.: JavaScript zsebkonyv. 1. vyd. Budapest : Kiskapu Kft., 2006. 275 s. ISBN 978
963 9637 22 1.

3. KOTSIS, D. - LEGRADI, G. - NAGY, G. - SZENASI, S.: "Tébbnyelvii
programozastechnika", Budapest, Magyarorszag, Panem Kiado, 2007, ISBN: 9789635454723

4. SZENASI, S.: "Java programozasi nyelv oktatdsa C# alapokon", Informatika a fels6oktatésban,
Debrecen, Magyarorszag, 2008, pp. 1-7.

5. SZENASIL S. - JANKO, D.: "Orbit - Internetes, kozuti kozlekedésbiztonsagi dontéstamogatod
rendszer", 6th European Transport, Budapest, Magyarorszag, 2007, pp. 131-136.

6. LAWSON, B.: Bemutatkozik a HTML 5. - 1. vyd. - Budapest : Perfact Kiado, 2013. - 226 s. -
ISBN 978-963-9929-28-9.

7. Duckett, J.: HTML & CSS : Desing and Build Websites. 1. vyd. Indianapolis : John Wiley &
Sons, 2011. 490 s. ISBN 978-1-118-00818-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

80% - ucast’ na vyukovych hodinéch, priprava na previerky,

20% - stadium odborne;j literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na
programatorskych ulohach.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Sandor Szénasi, PhD., Mgr. David Paksi, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Vnorené systémy a programovanie aplikacii redlneho
KINF/VSP/22 casu

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0/ 0/ 2 Za obdobie §tudia: 0/ 0 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pocas semestra Student moze dostat’ 50 bodov za vlastny projekt, na ktorom pracuje individualne.
Na hodnotenie A je potrebné ziskat’ najmenej 90% bodov, na ziskanie hodnotenia B najmene;j
80% bodov, na hodnotenie C najmenej 70% bodov, na hodnotenie D najmenej 60% bodov a
na hodnotenie E najmenej 50% bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory na konci semestra
nepozbieral 50% bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student pozna vnoreny Linux (Embedded Linux). Pozna zaklady Linuxu,
pracu s prikazovym riadkom (shell), Bash skriptami, dial’kovym nastavenim cez ssh a sériového
portu. Dokéze konfigurovat’ systém, inStalovat’ aplikacie a analyzovat’ chyby.

Zrucnosti:

Student po absolvovani predmetu je schopny pouZzivat Linux pomocou prikazového riadku,
pracovat’ s hlavnymi prikazmi prikazového riadku. Student bude schopny konfigurovat’ Linuxovy
pocita¢. Student je schopny konfigurovat’ webovy server vo vnorenom poéitaéi, vytvorit’ sukromnt
siet’ a nastavit’ pocitac z dial’ky.

Kompetencie:

Student po absolvovani predmetu méoZe vyuzit' svoje schopnosti ako administrator alebo uZivatel
Linuxu. Student mdZe vyuzit svoje schopnosti v oblasti automatizacie, konfigurécii IOT pristrojov,
informa¢nych monitorov a kioskov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Operacny systém Linux. Architektira operacného systému. Linux Kernel, GNU Userland,
Busybox a GNU Compiler Suite.

2. Vnorené Linuxy: Buildroot, Yocto a OpenWRT

3. Konfiguracia hardveru pomocou Device Tree. Konfiguracny format. Pouzivanie dokumentacie
na zistenie adresy registra. Nastavenie periférii GPIO, Hearbeat, UART, SPI, 12C a USB. Overenie
stavu registra.

4. Praca s vnorenym opera¢nym systémom. Prikazovy riadok cez ssh. Prikazovy riadok cez UART.
Nastavenie opera¢ného systému pomocou prikazového riadku.
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5. Konfiguracia opera¢ného systému. Konfigurdcia siete. Nastavenie automatického spustenia
programov.

6. Programy v GNU Userland: vi editor, emacs editor, less, cat, candump, iptools

7. Procesy a filtery: procesy v Linuxy, signaly, programy pre manipuldciu s procesmi: ps, kill, wait,
sleep.

8. Shell Scripting: premenné, cykly, funkcie, praca s textom

9. Cross-kompilacia aplikacii. GNU Compiler Suite. Konfigura¢ny systém CMake. Vytvorenie
viacerych konfiguracii.

10. Instalécia aplikacii. Kopirovanie informacii medzi stolnym a vnorenym opera¢nym systémom.
RSYNC, SCP.

11. Instalacia a konfiguracia webového servera.

12. Instalécia privatnej siete pomocou OpenVPN a posielanie email-ov.

13. Cross kompilator cross-ng

Odporiacana literatira:

1. SIMMONDS, Ch.: Mastering Embedded Linux Programming. Second Edition. Packt
Publishing, 2017. 478 s. ISBN 9781787283282.

2. VIZUETE, D. M.: Instant Buildroot. Packt Publishing, 2013. 60 s. ISBN 9781783289455.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

60% - ucast’ na vyukovych hodinach, priprava na skusku,

40% - stadium odborne;j literatury, precvicovanie ziskanych vedomosti, praca na vlastnom
projekte.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Laszlo Marak, PhD., prof. Sandor Szénési, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do modelovania a simulacie
KINF/MS1/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 1 Za obdobie §tadia: 26 /0/ 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet kon&i kombinovanou sktskou. Student méze ziskat 100 bodov, z toho 60 bodov za
pisomnu skusku a 40 bodov za vlastny projekt, ktory vypracuje individudlne. Na ziskanie
hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 80 bodov,
na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie E
najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student disponuje vSeobecnymi vedomostami o roznych typoch
zakladnych modelov informatickych vied ako spojité systémy, diskrétne systémy, Markovove
retazce, systémy hromadne;.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student je schopny samostatne aplikovat’ tieto modely.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student preukazuje samostatnost pri tvorbe modelov informatickych vied
pre rozne aplikacné domény.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do modelovania a simulacie systémov, zédkladné pojmy, klasifikacia systémov a ich
zakladné charakteristiky;

2. Spojité systémy: popis spojitych systémov, matematické modely spojitych systémov a ich tvorba,
jazyky simulécie spojitych systémov (Simulink), pocitacova simulécia spojitych systémov;

3. Diskrétne systémy: popis diskrétnych systémov, matematické modely diskrétnych systémov a ich
tvorba, jazyky na simuléciu diskrétnych (Simulink), pocitacova simulécia diskrétnych systémov;
4. Metody generovania ndhodnych ¢isel, Metdéda Monte Carlo a jej aplikacie;

5. Markovove ndhodne diskrétne a spojité procesy a ich vlastnosti, aplikacie a simulécie, page rank;
6. Poissonov proces;

7. Systémy hromadnej obsluhy (SHO) a ich klasifikécia, Kolmogorovove diferencialne rovnice na
analytické rieSenie SHO, opis a analytické rieSenie r6znych typov systémov hromadnej obsluhy,
pocitacova simulacia (Simevents).

Odporiacana literatira:
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1. GIORDANQO, F.R.: A First Course in Mathematical Modelling, Thomson, 2004.

2. KMET, T.: Mathematical Modelling and Simulation of Biological Systems, AM Nitra, 2005.
3. NEUSCHL, S. a kol.: Modelovanie a simulacia. Alfa - SNTL. Praha 1988.

4. Simulink Simulation and Model-Based Design, The MathWorks Inc., 2004.

5. DABNEY, J. B.: Mastering Simulink, Prentice Hall, 2004

6. BRUNOVSKY, P. Stochastické modely opera¢nej analyzy, u¢ebny text FMFI UK, 2005
7. TAKAC, O.: Modellezés és szimulacio. 1. vyd. Komarno: UJS, 2017, 234 s. ISBN
978-80-8122-203-0.

8. BRAUER, F., CHAVEZ, C., C.: Mathematical Models in Population Biology and
Epidemiology. 2012

9. GEDA, G.: Modellezés és szimulacid az oktatasban. Educatio kht. 2011.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na skasku,

60% - stidium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, praca na vlastnom
projekte.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX

30.77 15.38 15.38 30.77 7.69 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Tibor Kmet, CSc.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Uvod do umelej inteligencie
KINF/UUI/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 0/ 0 Za obdobie §tudia: 26 /0/0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti Studuju relevantnu odbornt literatiru, zucastiuju sa na prednaskach.
Absolvuji dve polrocné pisomné testy, ktoré musia napisat’ aspon na 50-50%, aby im bola
umoznend skuska. Predmet sa kon¢i ustnou skuskou. Klasifikacia je uréena na zaklade priemeru 2
hodnotenych pisomnych testov (50%) a ustnej skusky (50%).

Na ziskanie klasifikacie A je potrebné ziskat’ najmenej 90%-ny priemer, na ziskanie hodnotenia B
najmenej 80%-ny, na hodnotenie C najmenej 70%-ny, na D najmenej 60%-ny a na hodnotenie E
najmenej 50%-ny.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Studenti po absolvovani predmetu ziskaju komplexné znalosti o vyvoji a aplikacidch umelej
inteligencie.

Zrucnosti:

Studenti po absolvovani predmetu sG schopni pouzivat umelt inteligenciu pomocou
programovacieho jazyka Python.

Kompetencie:

Studenti po absolvovani predmetu st schopni identifikovat’ uZitoénost’ umelej inteligencie v danej
oblasti a rozhodnut, ¢i sa ju v nej naozaj oplati pouzit’.

Struc¢na osnova predmetu:

. Myslienka umelej inteligencie.

. Vyvoj umelej inteligencie do 90. Rokov.

. Prelomové objavy v oblasti umelej inteligencie (viacvrstvové siete).
. Umela inteligencia dnes (aplikacia, metody ucenia).

. Umela inteligencia ako porazitel’ cloveka (deep learning).

. Obmedzenia umelej inteligencie, hranice jej pouzitelnosti.

. Umela inteligencia a programovaci jazyk python.

. Moznosti vyvoja umelej inteligencie v jazyku python 1.

. Moznosti vyvoja umelej inteligencie v jazyku python II.

10. Moznosti vyvoja umelej inteligencie v jazyku python III.
11. Vyvojovy potencidl umelej inteligencie v jazyku python IV.

O 00 1 O U B W —
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12. Moznosti vyvoja umelej inteligencie v jazyku python V. (data mining)
13. Umela inteligencia v jazyku Python VI. (text mining)

Odporiacana literatira:

1. NORVIG, P. - RUSSELL, S.J. : Mesterséges intelligencia: modern megkozelités. Panem,

Budapest, 2000. 1094 s. ISBN: 9635452411
2. PUSPOK, Ch. M. : Mintafelismerés és gépi tanulas

3. Shai Shalev-Shwartz és Shai Ben-David : Understanding Machine Learning: From Theory to

Algorithms. Cambridge University Press. 2014. 449 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zat'aze Studentov:

40% - ucast na vyukovych hodinach, priprava na previerky a skusku,
60% - stidium odbornej literatiry, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A B C D E

FX

58.33 33.33 8.33 0.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: Dr. habil. Dr. Gabor Kiss, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita J. Selyeho

Fakulta: Pedagogicka fakulta

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Skolské informaéné systémy
KINF/SIS/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednaska / Semindr / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 /2 / 0 Za obdobie §tudia: 0 /26 /0
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny pisomnou skuskou, za ktorti Studenti mézu ziskat' 40% z celkového poctu
bodov. Pocas semestra Studenti absolvuji pisomnu previerku, za ktoria mézu ziskat' 30% bodov z
celkového poctu bodov a 30% zo semestralneho projektu.

Okrem kontaktnej vyucby sa Studenti pripravuji na cvicenia, pripravuju sa na pisomnu previerku,
pracuju na svojom semestralnom projekte a pripravuju sa na skasku.

Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 90 bodov, na hodnotenie B najmenej 80
bodov, na hodnotenie C najmenej 70 bodov, na hodnotenie D najmenej 60 bodov a na hodnotenie
E najmenej 50 bodov. Kredity sa neudelia Studentovi, ktory ziska menej ako 50 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Vedomosti:

Po absolvovani predmetu Student:

» ovlada zaklady tvorby Skolskych informacénych systémov,

» ma hlbsie vedomosti z programovania,

* pozna postupy implementacie.

Zrucnosti:

Po absolvovani predmetu Student:

* dokaze navrhnut’ $kolské informacné systémy aj ich programovo zrealizovat’,

» dokaze svoje teoretické vedomosti vyuzit' na rieSenie praktickych problémov aplikacného
charakteru.

Kompetencie:

Po absolvovani predmetu Student vie pracovat’ efektivne a samostatne v procese navrhu aj
implementécie informa¢ného systému alebo jeho Casti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Zéklady Informacénych systémov, osobitosti Skolskych informacnych systémov.

2. Navrh a programovanie $kolskych informa¢nych systémov so zretelom na aplika¢ny character.
3. Opodstatnenost’ jazyka C++ voci ostatnym programovacim jazykom, moznosti vyuzitia.

4. Zéklady syntaxe C++, premenné, zakladné typy, Struktury, referencie a ukazovatele, operatory,
vyrazy a prikazy.

5. Funkcie a procedury, kompilacia zdrojového kédu a vytvorenie aplikacie.
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6. Praca so zdrojovym kdédom, systém pre spravu verzii — GIT, vytvorenie verzii, vetiev a revizii.
7. Objekty a triedy, premenné, metody, konstruktory, copy konstruktory, destruktory.

8. Enkapsulacia, public, protected a private. Friend funkcie a friend triedy.

9. gtruktﬁry v STL (Standard Template Library), List, Queue, Vector, Map, Set, Stack.

10. Algoritmy v STL. Sort, for_each, copy, fill.

11. Interakcia s pouzivatel'om, spracovanie inputu a reakcia na signaly.

12. Organizécia grafického rozhrania a vytvorenie Layoutov.

13. Implementacia $kolského informac¢ného systému v praxi.

Odporiacana literatira:

1. BAKA, B.: Getting Started with Qt 5. Birmingham : Packt Publishing, 2019. 136 s. ISBN
9781789956030.

2. BENEDEK, Z.: Szoftverfejlesztés C++ nyelven. Bicske : Szak Kiado, 2007. 510 s. ISBN
9789639131941.

3. STROUSTRUP, B.: A C++ programozasi nyelv : Lkotet. Budapest : Kiskapu Kft., 2002. 560 s.
ISBN 963 9301 18 3.

4. STROUSTRUP, B.: A C++ programozasi nyelv - II. kdtet. Budapest : Kiskapu Kft., 2002.
1328 s. ISBN 963 9301 19 1.

5. BASL, J. Podnikové informacni systémy: Podnik v informacni spole¢nosti 1. vyd. Praha:
Grada Publishing, 2002. 142 s. ISBN 80- 247-0214-2

6. BASL, J. - BLAZICEK, R. Podnikové informaéni systémy: Podnik v informaé&ni spole¢nosti
3. vyd. Praha: Grada Publishing, 2013. 323 s. ISBN 978 80 247 4307 3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
mad’arsky alebo slovensky

Poznamky:

Rozlozenie zataze Studentov:

50% - tcast’ na vyukovych hodinach, priprava na sktsku,

50% - stadium odbornej literatury, precvi¢ovanie ziskanych vedomosti, priprava semestralnej
prace.

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

55.56 11.11 33.33 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Norbert Annus, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.05.2024

Schvalil: prof. RNDr. Tibor Kmet’, CSc.
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